
Урок інформатики в 5 класі

Тема уроку: Робота в графічному редакторі. Практична робота  

Мета уроку:
· навчальна: узагальнити й систематизувати знання учнів з  теми Раіnt; 
· розвивальна: розвивати вміння узагальнювати, міркувати, виділяти головне та систематизувати здобуту інформацію, застосовувати знання на практиці;
· виховна: виховувати інтерес до процесу здобуття знань, до роботи з комп'ютерною технікою, формувати пізнавальну компетентність.
Тип уроку: узагальнення й систематизація знань. 
Обладнання: комп'ютери, інструктивні картки, картки із завданнями.
Програмне забезпечення: графічний редактор МS Раіnt
ХІД УРОКУ
І. Організаційний етап (1 хв)    (Слайд 1)
  Привітання учнів, перевірка наявності учнів, готовності їх до уроку. Взаємодія вчителя і школярів. 

Встаньте, діти, всі рівненько,

Посміхніться всі гарненько.

Посміхніться ви до мене,

Посміхніться і до себе,

Привітайтесь: «Добрий, день!»
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На дошці висить схема, на якій зазначені основні моменти гри:

1.Ресепшн 

  2.Співбесіда 

3.Художник-колорист

4.Художник-конструктор

5.Художник-оформлювач.
  6.Відділ кадрів
ІІ. Перевірка домашнього завдання.(1 хв)  (Слайд 2)
Черговий учень: Шановний учитель домашнє завдання виконали всі учні.
(Роздрукувати малюнки. Зробити виставку на дошці. Обрати найкращий малюнок. Розібрати, які помилки були допущені при створенні зображень.)
ІІІ. Мотивація навчальної діяльності. (2 хв)   (Слайд 3)
Учитель: Сьогодні на уроці ми маємо повторити, більш глибоко усвідомити навчальний матеріал з теми "Графічний редактор", узагальнити його й систематизувати. А також встановити рівень засвоєння вами знань і вмінь з теми.
  Проведемо урок у незвичній формі – у вигляді гри. (Слайд 4)
Ми  відправимось у рекламне агентство «Мрія», та спробуємо пройти співбесіду на одну із вакансій: художник-оформлювач, художник-колорист, художник-конструктор. 

   На ресепшині нас зустрічає секретар рекламного агентства «Мрія».За вашими заявами  до анкет  внесено ваші  дані: прізвище та ім’я, клас. Майте на увазі, для успішного проходження співбесіди потрібно бути активним відповідати на поставлені питання, виконувати завдання. За кожне успішно виконане завдання вам надається фішка. Відділ кадрів приймає на роботу лише найкращих претендентів: тих, у кого фішок найбільше.

ІV. Актуалізація опорних знань.
Учитель: Збираючись на співбесіду, люди беруть з собою багаж-знань, який повинні подати в найкращому вигляді. (Слайд 5)
Інтерактивна вправа "Мікрофон" за ланцюжком
Фронтальне опитування ( 7 хв)
1. Дайте визначення графічному редактору. (Графічний редактор - це програма для створення й опрацювання комп'ютерних графічних зображень)
2. У яких сферах діяльності люди використовують графічні зображення?
(У науці й техніці, в медецині, освіті, в рекламі та видавничій справі, під час створення мультфільмів і кінофільмів, у компютерних іграх тощо.) (Слайд 6)
3. Як запустити програму Раіnt? (Для запуску графічного редактора Раіnt потрібно виконати Пуск => Усі програми  => Стандартні  => Раіnt) (Слайд 7)
4. Назвіть основні об'єкти  вікна програми графічного редактора Раіnt? (Рядок заголовка, Рядок меню, Робоче поле, Маркер змінення розміру аркуша, смуга прокручування, палітра кольорів, Індикатор кольору фону, Індикатор основного кольору,Рядок стану, Додаткова панель, Панель інструментів) (Слайд 8)
5. Що таке Буфер обміну? 
(Буфер обміну - це частина пам'яті комп'ютера, призначена для тимчасового зберігання даних)  (Слайд 9)
6. Які команди містить Рядок меню програми  графічного редактора Раіnt? (містить меню Файл, Правка, Вигляд, Малюнок, Кольори, Довідка)

Робота з робочим зошитом    (усно) (3 хв)  (Слайд 10)
Учитель: Давайте розглянемо інструменти графічного редактора
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(Слайд 11)
Очікуванні відповіді учнів:
1-9. Виділення довільної чи прямокутної області використовується для виділення фрагмента зображення.
2.Ластик   для стирання зображення.
3. Вибір кольору  дозволяє вибрати основний або фоновий колір не з палітри, а з малюнка.
4. Олівець   інструмент для малювання довільних ліній товщиною 1 піксель.
5. Розпилювач   для малювання з ефектом розпилення.
6-14. Лінія (крива) інструмент для малювання ліній.
7. Прямокутник інструмент для малювання прямокутника.
8. Еліпс інструмент для малювання еліпсів, кіл, кругів.
10. Заливка інструмент для зафарбування довільної замкненої області.
11. Масштаб для перегляду малюнка у збільшеному вигляді.
12. Пензель для малювання лінії, товщина і форма якої вибирається на додатковій панелі.
13. Текст для введення текстових написів.
15. Багатокутник інструмент для малювання багатокутників.
16. Округлений багатокутник інструмент для малювання округлених багатокутників.

(Слайд 12)
Учні в конвертах отримують картки із завданнями
Гра «Зіпсована записка» (робота в парах) (5 хв)
     У наведений текст замість крапок вставте правильні слова та   словосполучення:
1 пара        Щоб вставити текст у зображення, треба скористатися кнопкою...
  (Текст) на панелі... (інструментів).   

 Можна зробити текст жирний,...(курсивний, підкреслений). 
2 пара      Можна вибрати напрямок написання 
                  тексту... (горизонтальний або вертикальний).
          Колір тексту можна вибрати, скориставшись... (палітрою).
3 пара     За допомогою...(Панелі атрибутів тексту) можна змінити шрифт                   тексту, його розмір,... (стиль накреслення). 
  Текст напису під час його створення можна...(редагувати) - видаляти зайві чи...(неправильні символи), вставляти інші.
Демонстрація презентації "Графічний редактор"
(Слайд 13) 

(Слайд 14)

 (Слайд 15) 

(Слайд 16)                 (Слайд 17)
Виконання тестування із подальшою  взаємоперевіркою
Позначте одну правильну відповідь. (Слайд 18)    (Слайд 19)
Варіант - 1
1) Редактор Раіnt призначений для...
а) створення та опрацювання текстових документів
б)  створення та опрацювання графічних зображень
в)  створення та використання ігрових програм
г) створення та опрацювання мультимедійних презентацій

2)  Панель інструментів, Палітра кольорів, Робоче поле, Головне меню - це...
а) інструменти графічного редактора
б) елементи середовища графічного редактора
в) режими роботи графічного редактора  

г) команди для редагування зображення
3) Для створення копії фрагмента зображення потрібно виконати таку послі​довність дій:
а)  виділити фрагмент, скопіювати в Буфер обміну, вставити з Буфера обміну
б)  виділити фрагмент, вирізати в Буфер обміну, вставити з Буфера обміну
в)  виділити фрагмент, вставити з Буфера обміну, скопіювати в Буфер обміну             г) виділити фрагмент, скопіювати в Буфер обміну, вирізати з Буфера обміну

4) Малювання квадрата здійснюється з використанням клавіші... 
   а)   Insert                           б)    Shift
   в)   Еntег                         г)   Сарs Lоск
5)  Чому інколи фарба заливає не тільки потрібну область, а й зайвий фрагмент рисунка?
а) вибрали неправильний колір заливки
б) вибрали не той інструмент
в)  у контурі області був розрив
г)  колір контуру не збігався з кольором заливки
6) Як вибрати інструмент для малювання?
а) один раз клацнути ліву кнопку миші на потрібній кнопці Панелі інстру​ментів
б) один раз клацнути праву кнопку миші на потрібній кнопці Панелі ін​струментів
в) двічі клацнути ліву кнопку миші на потрібній кнопці Панелі інструмен​тів  

г)двічі клацнути праву кнопку миші на потрібній кнопці Панелі інстру​ментів
7) Як змінити колір фону в графічному редакторі Раіnt?
а) двічі клацнути праву кнопку миші на потрібному кольорі Палітри кольо​рів
б) один раз клацнути праву кнопку миші на потрібному кольорі Палітри кольорів
в) двічі клацнути ліву кнопку миші на потрібному кольорі Палітри кольо​рів
г)один раз клацнути ліву кнопку миші на потрібному кольорі Палітри ко​льорів
 8) Скільки дій можна відмінити в графічному редакторі Раіnt?
а)  одну                          в) три
б) дві                              г) будь-яку кількість
9) Де можна з'ясувати розміри прямокутника під час його малювання? 

а)  у Рядку стану           б)  у меню Масштаб
в)   на Панелі задач      г)  у заголовку вікна
10) Яку послідовність дій потрібно виконати для збереження малюнка у файлі?
а) Файл => Зберегти            б) Файл => Малюнок 
в) Файл => Створити          г)  Файл => Очистити
11) Малювання кольором фону здійснюється при натиснутій...
а)  лівій кнопці миші для всіх інструментів
б)  правій кнопці миші для всіх інструментів
в)  лівій кнопці миші для всіх інструментів, крім Ластика 
г)правій кнопці миші для всіх інструментів, крім Ластика

12) Яку операцію не можна виконувати над окремим графічним об'єктом у графічному редакторі?
а)  створювати
б)  редагувати
в)  зберігати
г) форматувати
Позначте одну правильну відповідь.

Варіант - 2
1) Раіnt - це...
а) текстовий редактор 
б)  графічний файл
в) операційна система  
г) редактор презентацій

2)  Який інструмент треба використовувати для зафарбування замкнених об'єктів?
а) Палітра кольорів
б) Заливка
в) Пензель
г) Олівець
3) Як називають інструмент, зображений на панелі інструментів у вигляді балончика з фарбою
а)  Розпилювач
б)  Заливка
в)   Пензель 
г) Піпетка  
4) За допомогою якої клавіші можна нарисувати пряму лінію, квадрат, коло?
   а)   Alt                              б)    Ctrl
   в)   Shift                         г)   Сарs Lоск
5)  За допомогою якого інструмента можна стерти об'єкт?
а) Вирізання
б) Ластик
в)  Виділення
г)  Прямокутник
6) За допомогою  якого меню можна зберегти малюнок?
а) Правка
б) Вигляд
в)  Малюнок
г) Файл
7) Якого  з інструментів у Раіnt не існує?
а) Крива
б) Прямокутник
в) Лінійка
г) Еліпс
8) За допомогою якого меню можна швидко очистити робочу область?
а)  Файл                          в) Правка
б)  Малюнок                     г) Вигляд
9) Яку команду потрібно виконати, щоб змінити розміри аркуша? 

а)  Малюнок => Атрибути           б)  Файл => Атрибути           
в)  Правка => Атрибути               г)  Вигляд => Атрибути    
10) Який інструмент призначений для малювання лінії, товщина і форма якої вибирається на додатковій панелі?
а) Олівець                                  б) Пензель
в) Розпилювач                          г)  Ластик
11)...... це видалення зайвих чи неправильних символів, вставлення інших.
а)  Введення тексту 
б)  Виправлення тексту
в)  Видалення тексту
г) Редагування тексту 
12)  Для віддзеркалення зображення, потрібно виконати........
а)  Малюнок => Відобразити / повернути
б)  Малюнок => Вставити
в)  Малюнок  => Копіювати
г) Малюнок  => Атрибути
Взаємоперевірка ( відповіді демонструються на екрані) (Слайд 20)
	Варіант - 1
	Варіант - 2

	№ п/п
	Відповідь
	№ п/п
	Відповідь

	1
	Б
	1
	Б

	2
	Б
	2
	Б

	3
	А
	3
	А

	4
	Б
	4
	В

	5
	В
	5
	Б

	6
	А
	6
	Г

	7
	Г
	7
	В

	8
	В
	8
	Б

	9
	Б
	9
	А

	10
	А
	10
	Б

	11
	Г
	11
	Г

	12
	А
	12
	А


  (Слайд 21) Фізкультхвилинка з музичним супроводом (3хв)
Ми всі дружно працювали,

А тепер рівненько стали!

Руки вгору підняли, підтягнулися.

Опустили руки вниз, усміхнулися.

Нахилились вправо, вліво.

Сіли на місця красиво.
(Слайд 22)
Виконання комплексу вправ для зняття зорової втоми (під музичний супровід), (2хв)
Заплющіть очі. Уявіть себе біля моря. В ньому чиста прохолодна вода. Тиша. Хвилі ледь-ледь хлюпаються біля берега. А у воді рибки плавають. Вода така прозора, що всіх рибок видно. Розплющіть очі. 
V. Формування практичних умінь і навичок. (Слайд 23 - 32)
Інструктаж із техніки безпеки Вчитель демонструючи презентацію перевіряє знання учнів з техніки безпеки  в комп'ютерному класі (учні використовують сигнальні картки) Так- зелений, Ні - червоний (3 хв)
 Робота за підручником ст 130

	[image: image1.emf]В кабінет інформатики 

потрібно вбігати і при 

цьому сильно кричати


	Ні

	[image: image2.emf]В кабінет інформатики 

потрібно входити спокійно 

в брудному взутті і 

верхньому одязі. 


	Ні

	[image: image3.emf]Працювати  

можна 

тільки на 

комп’ютері, 

у якого 

немає 

пошкоджень


	Так

	[image: image4.emf]Включати і виключати 

комп’ютер можна тільки з 

дозволу  учителя


	Так

	[image: image5.emf]Обов’язково потрібно 

торкатися і висмикувати 

дроти і розетки. 


	Ні

	[image: image6.emf]Працювати на клавіатурі 

потрібно чистими, сухими руками; 

легко натискаючи на клавіші, не 

допускаючи різких ударів


	Так

	[image: image7.emf]Завжди намагайтесь самостійно 

усувати неполадки у роботі 

апаратури; нема чого повідомлять 

про це учителя


	Ні

	[image: image8.emf]Приходячи до кабінету, 

приносьте із собою їжу та 

напої 


	Ні

	[image: image9.emf]Неможна пересувати 

системний блок, дисплей 


	Так


(Слайд 33)
(Слайд 34) Практична робота «Опрацювання зображень, створених раніше»(15 хв)
Увага! Під час роботи з комп'ютером дотримуйтеся правил безпеки і сані​тарно-гігієнічних норм.
Завдання:
1.  Побудуйте графічне зображення наведене на малюнку за складеним планом у графічному редакторі Раіnt.

2. Збережіть малюнок у файлі з іменем практична робота у вашій папці 
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Демонстрування  учнями своїх робіт
Додаткове завдання Прийом – кросворд

Сформулювати питання до слів у заповненому кросворді.
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(Слайд 35) Рефлексія Діти я пропоную вам за допомогою смайликів оцінити свою роботу на уроці.(1 хв)
	Якщо ви вважаєте,
що працювали

на високому

рівні
	Якщо ви вважаєте,

що працювали

на достатньому

рівні
	Якщо ви вважаєте,

що потрібно ще

 попрацювати над
цією темою




 (Слайд 36) Оцінювання  Давайте звернемося до відділу кадрів і дізнаємося результати співбесіди.(1 хв)
VI. Підбиття підсумків уроку(1 хв)
Сьогоднішній наш візит до рекламного агенства "Мрія" добіг кінця. Хотілося, щоб ви поділилися своїми враженнями.

Чи сподобався вам урок?

Чи довели ми, що уміння працювати з комп'ютерною технікою потрібне людям багатьох професій?
Урок закінчений. До побачення!
(Слайд 37) VII. Домашнє завдання
1. Опрацювати відповідний параграф підручника, конспект уроку.
2. Завдання за підручником Автор підручника Ривкінд Й. Я., Лисен-ко Т. І., Чернікова Л. А., Шакотько В. В. Параграф 3.5 повторити  завдання 4 виконати
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(Слайд 38) Додаткове завдання Складіть план побудови графічного зображення й за поданим планом створіть дане графічне зображення.
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 Округлений багатокутник








Еліпс








 Багатокутник








Прямокутник








 Крива








Лінія








 Текст








Розпилювач








 Пензель








Олівець








 Масштаб








Вибір кольору








 Заливка








Ластик








  Виділення прямокутної області








Виділення довільної області     
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