
5. Відеоурок: Екструдування форми об’єкта. Робота з ножем. Створюємо модель стола
На п’ятому занятті по 3-D графіці у Blender розглянуто:
· екструдія як процес створення складних форм з простих графічних примітивів;
· додавання ребер у потрібних місцях об’єкту за допомогою інструмента ніж;
· створення складної 3-D моделі стола за допомогою інструментів ніж та екструдування.
Мова відео – українська.

Посилання на відео  https://youtu.be/Ue-qm4mPevA 
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