Цимбал Ольга Михайлівна,
                                          вчитель інформатики

  КЗ «Загальноосвітній навчальний заклад

 І ступеня – гімназія № 39 м. Дніпродзержинська»

Анотація. План-конспект  відкритого уроку на заявлену тему з «Інформатики» для 7 класу, мета якого ознайомити з алгоритмічною структурою розгалуження, навчити складати та виконувати алгоритми розгалуження в середовищі Scratch; розвивати логічне мислення та алгоритмічне мислення, пам’ять, вміння користуватися набутими знаннями; виховувати патріотизм та любов до Батьківщини, до свого народу.

Тема уроку «Алгоритми з розгалуженням»
Мета: ознайомити з алгоритмічною структурою розгалуження, навчити складати та виконувати алгоритми розгалуження в середовищі Scratch;

розвивати логічне мислення та алгоритмічне мислення, пам’ять, вміння користуватися набутими знаннями; виховувати патріотизм та любов до Батьківщини, до свого народу.
Тип уроку: комбінований.

Хід уроку.

І. Організаційний етап:

· привітання;

· перевірка присутніх.

ІІ. Перевірка домашнього завдання:

· Над  якою темою ми працювали на минулих уроках?      (Алгоритми).

· Що було задано додому?   (Висловлювання).

Тестування по темі: «Висловлювання». (Учні за комп’ютерами відповідають на питання та отримують оцінки. Після тестування сіли за парти).

ІІІ. Мотивація навчальної діяльності.

Розв’яжемо задачу.  У вас є аркуші. На 3-х з них написана суть кожного алгоритму, а на інших 3-х – що це за алгоритм.




Треба до суті кожного алгоритму підібрати його назву. 

І так на минулих уроках ми з вами вивчили алгоритми лінійної структури та алгоритми з повторюванням.  В житті  ми виконуємо дії, навіть не задумуючись над ними: готуємось до уроків, збираємось до школи. Але не всі ці дії ми можемо виконати послідовно. Є якісь умови. Наприклад, в дитинстві, коли нам читали казки, в казках були умови: «Наліво підеш – багатство здобудеш, направо підеш – життя збережеш. Ще наведемо приклад. Ми живемо на чудовій землі в Україні. З давніх давен дуже багато ворогів хотіли захопити нашу землю. ЇЇ захищала наші батьки і діди. Само собою випливає умова: «Чи будемо ми захищати і піклуватися про нашу землю?»  Якщо будемо, то будемо жити в нашій Україні багатими та вільними.

Отже тема сьогоднішнього уроку: Алгоритм з розгалуженням.

ІV. Пояснення нового матеріалу. Демонстрація презентації.

Розглянемо задачу на обчислення значення виразу.
Задача 1. Обчислити значення виразу
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де a, b, c, d - цілі або дробові числа (символом * в інформатиці позначається операція множення).

Проілюструємо виконання цього алгоритму для значень змінних:
a = 3, b = 4, с = -2, d = -5.
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Розглянемо тепер задачу на обчислення значення іншого виразу.
Задача 2. Обчислити значення виразу
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де a, b, c, d — цілі або дробові числа (символом / в інформатиці позначається операція ділення).

Значення цього виразу, на відміну від попереднього, можна обчислити не при будь-яких значеннях змінних а, Ь, с, d. Адже цей вираз містить дію ділення на вираз зі змінними, який може дорівнювати нулю.

Значення цього виразу, на відміну від попереднього, можна обчислити не при будь-яких значеннях змінних а, Ь, с, d. Адже цей вираз містить дію ділення на вираз зі змінними, який може дорівнювати нулю.

Це означає, що система команд виконавця повинна містити команду порівняння двох чисел, наприклад таку: 
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де s і t - або числа, або змінні, або вирази, які мають певні числові значення. Така команда є прикладом команди перевірки умови.
Блок-схема цього алгоритму
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Такий фрагмент алгоритму називають розгалуженням.
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   Алгоритм, який містить розгалуження, називають алгоритмом з розгалуженням.
   Проілюструємо виконання вищенаведеного алгоритму для двох наборів значень змінних. Ці два набори значень підберемо так, щоб проілюструвати хід виконання алгоритму для кожного з двох можливих результатів виконання команди перевірки умови.
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В алгоритмах використовують розгалуження двох видів:
Повне розгалуження
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Неповне розгалуження
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Як у середовищі Скретч описати алгоритми  з повним та неповним розгалуженням?

У Scratch можна використати команду Якщо-то-інакше для організації повного розгалуження
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Команда якщо для організації неповного розгалуження
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Складемо алгоритм, за яким виконавець рухатиметься Сценою вправо. Після того як виконавець дійде до правої границі Сцени, він повинен з'явитися біля лівої границі Сцени і продовжити рух вправо.
На Сцені введено систему координат для того, щоб положення виконавця на Сцені можна було задавати значеннями двох координат: х і у.
За замовчуванням довжина видимої частини Сцени 480 кроків виконавця, а ширина - 360 кроків. Тому якщо виконавець розміщується у видимій частині Сцени, то абсциса його положення може змінюватися від -240 до 240, а ордината - від -180 до 180.
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Алгоритм для організації руху виконавця вправо.
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V. Фізкультхвилинка.

VI. Засвоєння нових знань.

Робота за комп’ютером в середовищі Scratch.

VII. Підсумок уроку.

Закінчимо  розв’язувати нашу задачу.


VIII. Рефлексація.

Гра «Чарівні окуляри». Ми можемо побачити тільки добрі риси Рудого кота. Учні придумують риси характеру.

С  - симпатичний

К – кумедний

Р – радісний

Е – ерудований

Т – товариський

Ч – чесний

IX. Домашнє завдання: параграф – 3.3, с. 76 – 85.

Алгоритм лінійної структури (слідування)





Алгоритм, в якому одні і ті ж команди виконуються декілька раз – доти, поки не виконається якась умова.





Алгоритм з повторенням (цикл)





Алгоритм, в якому команди виконуються послідовно без пропусків і повторень





Алгоритм з розгалуженням





Алгоритм, в якому деякі команди виконуються в залежності від умови





Умова





Команди, що виконуються, коли умова істинна








Команди, що виконуються, коли умова хибна








Команди, що виконуються, коли умова істинна








Умова





Орієнтації виконавця на Сцені в потрібному напрямку








Алгоритм з розгалуженням





Алгоритм, в якому деякі команди виконуються в залежності від умови








