Базові поняття середовища Lazarus

Завдання #1

Запитання:

Назвіть складові частини інтегрованого середовища візуальної розробки Lazarus

Виберіть один з 3 варіантів відповіді:

1) Unit, Desing, Height
2) Form, новий документ, історія
3) Інспектор об'єктів, редактор вихідного коду, Form

Завдання #2

Запитання:

Що означає властивість елемента керування Name?

Виберіть один з 3 варіантів відповіді:

1) Ім'я елемента керування

2) Ім'я проекту

3) Ім'я форми

Завдання #3

Запитання:

Що таке форма?

Виберіть один з 3 варіантів відповіді:

1) Це вікно з елементами керування

2) Це елемент керування

3) Це об'єкт, на якому можна розміщувати елементи керуввання

Завдання #4

Запитання:

Які елементи керування можна використати для введення даних?

Виберіть один з 3 варіантів відповіді:

1) TLabel

2) TEdit

3) TButton

Завдання #5

Запитання:

Який елемент призначений для виведення повідомлення у вигляді напису?

Виберіть один з 3 варіантів відповіді:

1) TLabel

2) TEdit

3) TButton

Завдання #6

Запитання:

Для чого призначена властивість елементів керування Caption?

Виберіть один з 3 варіантів відповіді:

1) Ім'я елемента керування

2) Заголовок елемента керування

3) Значення відступу

Завдання #7

Запитання:

Оберіть назви властивостей, які визначають положення форми на екрані.

Виберіть декілька з 4 варіантів відповіді:

1) Top

2) Height

3) Left

4) Right

Завдання #8

Запитання:

Встановіть відповідність
Вкажіть відповідність для всіх 4 варіантів відповіді:

1) множина символів, з яких можна утворювати слова і речення цієї мови

2) правила складання і запису мовних конструкцій: не словникових слів і речень

3) встановлене однозначне лумачення мовних конструкцій, правил їх виконання

4) набір слів, які використовуються в цій мові

__ Алфавіт мови програмування - це

__ Синтаксис мови програмування - це

__ Семантика мови програмування - це

__ Словник мови програмування - це

Завдання #9

Запитання:

Оберіть "так", якщо твердження правильне, і "ні", якщо хибне

Вкажіть істинність або хибність варіантів відповідей:

__ Властивість Caption для об'єкта Form може мати таке ж значення як і властивість Name

__ Значення властивостей об'єктів можна змінювати тільки на етапі створення програми

__ Не можна створити обробник події з власним ім'ям. За це відповідає Lazarus.

Завдання #10

Запитання:

Виберіть команду, яка встановить ширину форми

Виберіть один з 6 варіантів відповіді:

1) Form1.Left:=Form1.Left+300;
2) Form1.Color:=clGreen;
3) Form1.Left:=300;
4) Form1.Left:=Form1.Left-300;
5) Form1.Width:=300;
6) Form1.Caption:='Привіт світ!';
Завдання #11

Запитання:

Яка команда виведе на екран вікно повідомлення як показано на малюнку?

Зображення:
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Виберіть один з 5 варіантів відповіді:

1) OnClick('Привіт');

2) showmessage('Привіт');

3) MsgBox('Привіт');

4) message('Привіт');
5) showmessage('Привіт!');
Завдання #12

Запитання:

Що відбудеться після виконання наступного коду?

Form1.Left:=Form1.Left+10;

Виберіть один з 4 варіантів відповіді:

1) Форма зміститься вгору і вліво

2) Форма зміститься вправо

3) Форма зміститься вліво

4) Код на зразку містить помилку

Завдання #13

Запитання:

Встановіть співвідношення

Вкажіть відповідність для всіх 5 варіантів відповіді:

1) подія виконається при "клацанні" на об'єкті
2) подія виконається при створенні об'єкта
3) подія виконається при подвійному "клацанні" на об'єкті
4) подія виконається при закритті
5) подія виконається при русі мишки по об'єкту
__ onClick
__ onCreate
__ onDblClick
__ onClose
__ onMouseMove
Завдання #14

Запитання:

У якому вікні відображаються властивості об'єктів?

Виберіть один з 4 варіантів відповіді:

1) Інспектор об’єктів

2) Редактор тексту

3) Властивості об’єкту змінюються тільки під час роботи програми.

4) Дизайнер форми

Завдання #15

Запитання:

Виберіть команду, яка встановить заголовок вікна форми

Виберіть один з 6 варіантів відповіді:

1) Form1.Left:=Form1.Left+300;
2) Form1.Color:=clGreen;
3) Form1.Left:=300;
4) Form1.Left:=Form1.Left-300;
5) Form1.Width:=300;
6) Form1.Caption:='Привіт світ!';
Завдання #16

Запитання:

Виберіть слова, що являють собою термін "операторні дужки"

Виберіть декілька з 4 варіантів відповіді:

1) end

2) OnClose

3) begin

4) OnCreate

Завдання #17

Запитання:

Щоб змінити властивість об'єкта програмним шляхом, ім'я об'єкта відділять від назви властивості…
Виберіть один з 4 варіантів відповіді:

1) крапкою з комою

2) двокрапкою

3) крапкою

4) комою

Завдання #18

Запитання:

Виберіть команди, які змінить колір форми та змістять форму вліво

Виберіть декілька з 6 варіантів відповіді:

1) Form1.Left:=Form1.Left+300;
2) Form1.Color:=clGreen;
3) Form1.Left:=300;
4) Form1.Left:=Form1.Left-300;
5) Form1.Width:=300;
6) Form1.Caption:='Привіт світ!';
Завдання #19

Запитання:

Програми, створені в середовищі Lazarus, називають...

Виберіть один з 3 варіантів відповіді:

1) компонентами

2) проектами

3) візуальними компонентами

Завдання #20

Запитання:

Встановіть співвідношення

Вкажіть відповідність для всіх 6 варіантів відповіді:

1) параметр видимості
2) параметр шрифта

3) параметр доступності

4) параметр висоти

5) переметр ширини
6) подія при зміні параметра

__ Visible
__ Font
__ Enabled
__ Height
__ Width
__ onChange
Кінець

