
Конспект уроку
Використання PhotoShop в профільному навчанні старшокласників
Удодик Ірина Анатоліївна
«Фотографія – це не спорт. У неї немає правил. 

Все має бути випробувано.»          
Білл Брандт
ПЛАН УРОКУ
Тема програми: Робота в графічному редакторі PhotoShop
Тема уроку: Робота зі шарами у графічному редактор PhotoShop
Мета уроку: 

а) навчальна: навчити учнів працювати з шарами у графічному редакторі PhotoShop, з інтерфейсом редактора, розповісти про роздільну здатність та глибину кольору.
б) виховна: виховувати посилення інформаційної потужності в напрямку створення людино-комп’ютерних систем і технологій, самостійність та відповідальність, естетичний смак учнів.

в) розвивальна: розвивати просторове мислення та ефективне засвоєння нової інформації, творче мислення учнів, пам'ять, фантазію.
Тип уроку: комбінований.
ХІД УРОКУ
І. Організаційна частина 
       Привітання, перевірка підготованості учнів до уроку, перевірка присутності.
ІІ. Актуалізація опорних знаньта вмінь учнів 
1. «Думаємо разом – відповідає один»
(Учитель ставить запитанн явсім учням і вони обговорюють в парах дане запитання, в кінці один учень відповідає)
1. Які операції можна виконати за допомогою інструментів малювання? (малювати, змінювати накреслення товщини лінії)

2. Як працює інструмент «Волшебний ластик»? (він видаляє один колір або схожі які знаходяться поруч)
3. Якими способом викликається панель інструментів? (в контекстному меню ВІКНО - Інструменти)

4. За допомогою якого клавіатурного скорочення робиться заливка зображення нижнім /верхнім кольором? (Ctrl + Backspace? Alt + BackSpace).

2. Прийом «Кошик понять» 
В повсякденному житті всі ви  зустрічалися з поняттям «PhotoShop». Вам пропонується до поданих нижче клітинок записати ті асоціативні поняття, які у вас викликають, коли ви чуєте слово «Інтернет».
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ІІІ. Оголошення теми і мети уроку
Більшість професійних художників, дизайнерів, фотографів та мультиплікаторів під час роботи з растровими зображеннями найчастіше використовують графічний редактор Photoshop. Розробники програми, намагаючись створити зручний інтерфейс, включили до складу віртуальні інструменти, що імітують звичні та зрозумілі процеси опрацювання зображень і дії реальних інструментів, на кшталт пензля чи олівця. Відтак було створене комфортне робоче середовищі. 

 Основне призначення Photoshop – розробляти реалістичні зображення шляхом їх безпосереднього створення або редагування. При цьому зображення можна відновити, ретушувати, виконати його фотокорекцію, трансформувати, створити із кількох зображень колаж. 

 Після завантаження програми ви побачите вікно редактора, яке складається з таких частин: панель інструментів, вікно зображення, панель палітр, меню, панель властивостей. 

 Панель інструментів містить кнопки робочих інструментів, що призначенні для створення та редагування зображень. Для вибору інструмента потрібно клацнути лівою клавішею мишки на ньому, при цьому на екрані з’явиться панель властивостей, призначена налаштовувати параметри обраного інструмента. Проте на панелі не можливо розмістити усі інструменти, тому групу споріднених інструментів подано однією кнопкою, унизу якої розташовано чорний трикутник. Для вибору прихованого інструмента, натисніть та утримайте кнопку інструмента з чорним трикутником, при цьому на екрані з’явиться підменю, що містить перелік усіх інструментів цієї групи. 

 Вікно зображення розташоване в центрі екрана, воно з’являється при створенні нового файлу або відкриванні існуючого файлу. Його можна перемістити в інше місце, захопивши смугу заголовка, можна змінити розміри, перетягуючи за маркери. У заголовку вікна наведено ім’я файлу, масштаб зображення у відсотках, назву колірної моделі та глибину кольору. 

 Панель палітр складається із таких елементів: палітра Навігатор, палітра Колір, палітра Історія та палітра Шари. Якщо палітри відсутні на екрані, їх можна активізувати, обравши із команд меню Вікно назву потрібної палітри. 

 • Палітра Навігатор полегшує керування масштабом переглядання зображень та вибором його робочої частини. 

 • Палітра Колір призначена для визначення кольорів, дозволяє обрати потрібний колів для малювання. 

 • Палітра Історія записує дії та всі кроки роботи над зображенням й дає можливість повернути зображення до будь-якого етапу редагування. 

 • Палітра шари призначена для керування монтажними шарами, що дає змогу незалежно редагувати різні елементи зображення. 
Поняття шар

Шаром називається частина зображення, яку можна редагувати і переміщувати незалежно від інших складових. Поділ зображення на шари, розташовані один над одним, допомагає визначити рівень вкладеності та розташування елементів композиції один відносно одного. 
Створення нового шару

А). Створення нового шару – у нижній панелі вікна роботи з шарами необхідно натиснути на кнопку створення нового шару. Діалогове вікно в цьому випадку не з'явиться, але якщо ви хочете задати шару ім'я, то клацніть двічі на слові Layer .
Б).Створення шару – через головне меню – за допомогою вкладки Layer New – Layer. У діалоговому вікні можна задати ім'я шару.

Шари можна представити як стопку прозорих плівок, на яких нанесено зображення, якщо на шарі зображення немає, то через нього можна бачити інші шари. Шари дозволяють нам працювати з одним елементом малюнка не зачіпаючи інші.

Можна легко змінювати малюнок змінюючи послідовність шарів. Крім того такі можливості, як коригування шарів, заливка об’єктів та стилі дозволяють добитися дивовижних ефектів.

Робота з текстовими шарами
За умовчуванням у разі введення в документ Photoshop тексту з використанням інструментів групи Текст автоматично буде створено новий шар. Текстові шари подібні до будь-яких інших: їх можна редагувати, трансформувати, а також модифікувати за допомогою стилів. Текстовий шар легко вирізнити з-поміж інших: на його мініатюрі завжди зображено велику літеру «Т». Якщо ми вводимо текст і бажаємо його відредагувати, достатньо двічі клацнути цю мініатюру.

Використання палітри шарів

Одним із найважливіших інструментальних засобів, які використовуються в роботі з шарами, є палітра Шари – своєрідний «центр керування, за допомогою якого виконується більшість операцій. Якщо палітру не відображено на екрані, виводимо її, скориставшись командою Вікно - Шари або натиснувши клавішу F7. Кожний шар на палітрі відділений тонкою лінією. У рядку шару розміщується мініатюра, на якій відображено його вміст. У крайньому лівому стовпці розташований значок із зображенням ока, який вказує на те, що вміст шару видимий.
У верхній частині палітри Шари, безпосередньо над списком шарів, міститься кілька кнопок під загальною назвою Блокувати, за допомогою яких можна заблокувати переміщення шару, а також змінення його прозорості та вмісту. Вище відображається список режимів змішування, що визначають, як кольори об'єктів шару впливатимуть на кольори об'єктів шарів, розташованих нижче. Праворуч ми бачимо поле Непрозорість; введене у нього значення характеризує ступінь непрозорості вмісту шару. Нижче міститься поле Заливка.

Крім того, багато команд, що дозволяють виконувати операції з шарами, подані в меню палітри Шари. Це меню відкривається клацанням кнопки, яка відображається у правому верхньому куті палітри.

Об’єднання шарів

Це команда, як видно з назви, об’єднує сусідні шари. Натискаємо на меню «Шари» (Layers) і там вибираєте команду «об’єднати з попереднім» (Merge Down). Також цю команду можна ввести за допомогою клавіатури поєднанням клавіш Ctrl+E. 

Це робиться наступним чином: необхідно затиснути клавішу Ctrl і, утримуючи її, натискати клавішу E. Можна об’єднати і шари, що не стоять поряд. Для цього потрібно виділити об’єднуються шари. Це робиться так: утримуючи клавішу Ctrl, лівою кнопкою миші клацаєте по тим шарам, які хочемо об’єднати. 

Далі вибираєте в меню команду «об’єднати шари». В англомовному меню це команда все одно буде називатися «Merge Down». Після цього необхідно зберегти зображення. Для цього слід натиснути команду «Файл» (File), далі вибрати «зберегти як» («Save As»), ввести ім’я файлу і формат, в якому ви хочете зберегти зображення (Psd, Png, Jpg, Gif).

Видалення шарів
У Photoshop ми можемо, скориставшись палітрою Шари, видалити з документа будь-який шар разом з усім його вмістом. Причому у програмі передбачено чотири способи виконання цієї операції.

1. Зробіть шар, який підлягає видаленню, поточним і виконайте команду Шар – Видалити Шар.
2. Перетягніть мініатюру або ім'я шару, який потрібно видалити, на кнопку із зображенням кошика, розташовану в правому нижньому куті палітри Шари.

3. Зробивши шар, який підлягає видаленню, поточним, клацаємо кнопку із зображенням кошика. Відкриється діалогове вікно, у якому потрібно підтвердити необхідність виконання операції.

4. Зробимо шар, який необхідно видалити, поточним і клацніть кнопку із зображенням кошика, утримуючи при цьому натиснутою клавішу Alt – у такому разі шар буде видалено відразу, без виведення вікна попередження.

Показ прийомів роботи 

Запуск комп’ютера, включення OC WINDOWS за допомогою миші; відкриття програми Photoshop, виконання вправ.

ІV. Застосування набутих знань та формування вмінь. Робота за комп'ютером.
Повторення правил ТБ
1. Інструктаж з охорони праці на робочому місці 
– Хто допускається до роботи за комп’ютером?

– Які є небезпечні фактори при роботі за комп’ютером?

– Які перші дії перед початком роботи?

– Що забороняється при роботі за комп’ютером?

 - Вимоги безпеки по закінченню роботи?

2. Виконання завдань у підручнику.

V. Повторення вивченого матеріалу 

«Запитання і відповідь»

(Кожному учню даються листочки на яких записано запитання або відповідь. Перший учень читає запитання, а інші учні дивляться на свої листочки шукають відповіль до данного запитання)
1. Як розблакувати задній план шару?

 ( клацнувши два рази по шару на панелі)

2. Як зняти виділення на шарі? 
(CTRL + D)
3. Як викликати вікно стиль шару?
 (на панелі шари, який знаходиться на панелі шарів клацнути ПКМ та вибрати параметри наложення)
4. Яким клавіатурним скороченням робиться інверсія виділення? 

(Shift+Ctl+ I)

VІ. Підсумки уроку 

1. Розгляд допущених помилок та засобів їх усунення.

2. Повідомлення оцінок за освоєння матеріалу і виконання завдань.

3. Прибирання робочих місць.

V. Домашне завдання 

Вивчити конспект уроку. 
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