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Мета : узагальнити поняття  алгоритму, виконавця алгоритму; ознайомити учнів з базовими алгоритмічними структурами;  розвивати логічне й алгоритмічне мислення; формувати вміння планувати та аналізувати свою діяльність; виховувати інформаційну культуру.
Тип уроку: формування знань, умінь та навичок.
Хід уроку
І. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
II. ПЕРЕВІРКА ДОМАШНЬОГО ЗАВДАННЯ
1. Методичний прийом «Сніжна грудка»
Один учень називає слово з кросворда, інший утворює з ним речення, третій — запитання, четвертий — відповідь на запитання.
III. АКТУАЛІЗАЦІЯ ОПОРНИХ ЗНАНЬ
	Гра "Виконай дії"
           Учитель оголошує  дітям, що він на деякий час стає "роботом". Робот – це машина, і він у всьому слухається людину, і виконує лише те, що йому говорять. Давайте задамо йому завдання, а він його виконає. Але команди йому потрібно задавати правильні і в вірній послідовності, інакше робот не буде їх виконувати. Давайте попросимо робота з'їсти цукерку, яка лежить у мене на столі. Що він мусить зробити спочатку? Далі діти повинні задавати по одній команді, а робот їх виконувати. Учитель з гумором реагує на їх невірні команди. Наприклад, першою командою буде, скоріше всього, "візьми цукерку", потім, можливо, "з'їж її". Учитель повинен заперечити, що обгортка, мабуть, дуже несмачна. Значить, спочатку потрібно "розгорнути цукерку", а потім "з'їсти". Потім учитель в розгубленості стоїть з фантиком і каже, що не знає, що з ним робить. Тоді діти повинні порадити "викинути фантик", а учитель повинен заперечити, що на підлогу кидати негарно. Тоді команда повинна бути "викинь фантик в корзину для сміття".
Таким чином повинні отримати послідовність команд, що записуються на дошці:
· Візьми цукерку;
· Розгорни цукерку;
· З'їж цукерку;
· Викинь фантик в корзину для сміття;
· Стоп.
      Останньою завжди повинна бути команда "Стоп", інакше робот захоче ще цукерку і буде їсти без кінця.
-	Ви згадали, що команда – це речення, що спонукає до дії. А алгоритм – це послідовність команд, що приводить до поставленої мети.
Термін "алгоритм" походить від імені великого арабського математика Мухаммеда аль-Хорезмі (латиною А1gоrіthmus). Він жив у IX ст. і розробив правила виконання чотирьох арифметичних дій. Кожен алгоритм розрахований на конкретного виконавця. Виконавці алгоритмів — люди або якісь пристрої (комп'ютери, роботи). 

IV. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ
Вкажіть послідовність дій для...
1)  обчислення виразу (a + b)x + с. (скласти  блок-схему)
Ми пригадали з вами як складати алгоритми, які мають структуру слідування (одна команда виконується за другою). Але є ще інші структури алгоритмів про які ми сьогодні дізнаємося: структура розгалуження та структура повторення.  Розглянемо приклади таких алгоритмів.

V. ВИВЧЕННЯ НОВОГО МАТЕРІАЛУ  
(на дошці схема)
1.   Розповідь з елементами бесіди.
Алгоритми можуть подаватися багатьма способами. 
       Словесна форма подання алгоритму — запис алгоритму у вигляді послідовності команд, кожна з яких має свій порядковий номер і записана людською мовою спілкування. 
      Також, є ще графічна форма подання алгоритму — подання алгоритму блок-схемою. У цьому випадку кожну вказівку записують у зображенні геометричної фігури (блоці) певного вигляду. Блоки з’єднують між собою стрілками, які вказують напрям переходу до виконання наступної вказівки.
     Стрілками блок-схемах вказують переходи між кроками виконання. 
     Базові структури алгоритмів (керуючі структури) – це способи керування процесом обробки даних.
Існує три базові структури алгоритмічної конструкції:
1. Лінійні алгоритми (слідування) – ми з ними знайомі з 6 класу;
2. Умова (розгалуження);
3. Цикли (повторення).
Основні елементи схем алгоритму.
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Розгалуження (вибір). Операція розгалуження — це вказівка виконати одну з двох команд: команду 1 або команду 2 залежно від істинності чи хибності деякого твердження (логічного виразу). Якщо твердження правильне, то виконується команда 1 і на цьому виконання операції розгалуження закінчується.   Якщо ж твердження хибне, то виконується команда 2  і на цьому виконання операції розгалуження закінчується.
 (
Логічний
 
вираз
Команда 1
Команда 2
Так
Ні
)


Окремим випадком розгалуження є неповне розгалуження, коли у разі хибного твердження ніякі операції в розгалужені взагалі не виконуються. 
 (
Логічний
 
вираз
Команда 1
Так
Ні
)
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Повторення (цикл). У світі, що нас оточує, є багато чого, що повторюється. День змінює ніч, після ночi знову настає день. На шахматному полі чергуються чорні та білi клітинки. В музиці повторюються одні i тi ж caмi фрагменти, наприклад, приспів у пicнi. Людині теж доводиться виконувати дії, що повторюються. Наприклад, ходьба – це повторення руху нiг: крок правою, крок лівою. Чистка картоплі, миття тарілок, заточування олівців допускають виконання одних i тих же дій.

Якщо в алгоритмі можна виділити послідовність дій, яка виконується підряд декілька разів, то такий алгоритм називають циклічним. Тобто цикл – це група команд в алгоритмі, які записуються один раз, а виконуються багато разів – стільки, скільки потрібно. (
Логічний
 
вираз
Команди
Ні
)
 (
Логічний
 
вираз
Команда 1
Ні
)














     У структурі цикл-ДО спочатку виконуються команди, а потім визначається істинність твердження. Якщо твердження хибне, то знову виконуються команди  і визначається істинність твердження. Якщо твердження істинне, то виконання вказівки вважається закінченим. Отже, виконання команд і визначення істинності твердження повторюються до настання істинності.
    У структурі цикл-ПОКИ операція може не виконуватись жодного разу. У структурі цикл-ДО операція буде виконана принаймні один раз.
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VI. ЗАСВОЄННЯ НОВИХ ЗНАНЬ І ВМІНЬ
Завдання №1
Розстав по порядку дії: (дії написані на картках)
Налити в чайник воду.
Пити чай.
Покласти в склянку цукор.
Підпалити сірник.
Включити газ.
Налити в склянку окріп.
Підпалити сірником газ.
Поставити чайник на плиту.
Покласти в склянку заварку.
       Дати настоятися.
       Розмішати цукор.
Завдання №2
Складіть блок-схему алгоритму «Чи брати парасольку»
 
Завдання №3  (Програма Скрейч)
Намалювати квадрат синім кольором

VIІ. Підсумок уроку.
    Вставте в текст  пропущені слова. «Алгоритм – це послідовність …, що приводить до поставленої мети. Команди повинні бути     …    для виконавця. Існує три базові структури алгоритмічної конструкції: ….    , …., …. Операція розгалуження — це вказівка виконати одну з двох …, залежно від умови. Повторення однієї команди декілька разів називається … .  Якщо в алгоритмі можна виділити послідовність дій, яка виконується підряд декілька разів, то такий …  називають циклічним.»
    Вправа «Заповни кошик» (Записати нові терміни про які ви дізналися на уроці)

VIІІ. Домашнє завдання.
             Скласти алгоритм обчислення виразу 
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