Тема: Кодування та декодування інформації
Мета уроку:
· навчальна:ознайомити учнів з поняттями кодування та декодування інформації, навести приклади закодованої інформації, формувати уміння розкодовувати інформацію за поданим кодом; 
· [bookmark: _GoBack]розвивальна: розвивати логічне та алгоритмічне мислення, увагу, уяву, пам'ять, математичні та творчі здібності, кругозір, вміння швидко знаходити відповідь на запитання, сприяти розвитку інтересу до інформатики;
· виховна: виховуватиалгоритмічну культуру,зацікавленість предметом, культуру користувача ПК.
Обладнання: мультимедійна презентація, файли: «Гімнастика для очей», 
                 фізкультхвилинка, підручник «Сходинки до інформатики», 
Програмне забезпечення: проектор, комп’ютери, навчально-розвивальний комплекс програм «Скарбниця знань. 3 клас. Шифрувальник»
Тип уроку: комбінований.
Хід уроку
I. Організаційна частина
1. Привітання 
2. Створення психологічного настрою
Доповніть віршик.
Пролунав уже дзвінок:
Починається …(урок)
Знань країна неосяжна – 
Слухай вчителя …(уважно)
Підкорити всі науки
І дістатися вершин
Допоможе нам … (комп’ютер) -  
Надзвичайніша з машин.
Щоб на ньому працювати,
Слід його добре … (вивчати).

II. Мотивація навчальної діяльності. Оголошення теми уроку (слайд1)
· Діти, погляньте, до нас прийшов лист. Як ви думаєте, від кого він? Так, від піратів.  Вони надіслали нам якісь закодовані повідомлення. Спробуємо їх розшифрувати?
[image: ]Не хвилюйтеся, ми справимося із цим завданням, адже тема нашого уроку –«Кодування і декодування повідомлень» 
Сьогодні дізнаємося, що таке кодування, познайомимося із способами  кодування і декодування символів та повідомлень, довідаємося яку мову розуміє комп’ютер,  навчимося самі закодовувати і декодовувати повідомлення на письмі та за допомогою комп’ютера, будемо розвивати логічне мислення і швидкість думки. За правильні відповіді ви будете отримувати піастри, а в кінці уроку підрахуємо, хто яке піратське звання заслужив.


III. Пояснення нового матеріалу (слайди 2 – 6)
[image: ]Люди часто користуються кодуванням інформації. Щоб розуміти одне одного, вони придумували назви предметів та явищ — слова. Зі слів за певними правилами утворювалися речення. Так виникли мови спілкування. Одна й та сама інформація різними мовами звучить по-різному. Мову можна розуміти як спосіб кодування інформації. Адже кодування – це перетворення повідомлень у зручну для передавання, зберігання та опрацювання форму.
[image: ]Коли комп’ютер виводить повідомлення на екран монітора або папір, то він перетворює коди символів на літери, цифри, розділові знаки. І ми можемо прочитати відповідні повідомлення. Такий процес називається розкодуванням або декодуванням. Отже, декодування – це розкодування, розшифровування кодів. 
Розглянемо, наприклад, повідомлення, що складені для людини, яка знає українську мову, англійську мову, азбуку прапорців. 
· Спробуйте декодувати подане повідомлення за допомогою азбуки прапорців
IV. Сприймання, осмислення і засвоєння  нового матеріалу 
1. Анаграми (слайд 7 – 8)
[image: ]Анаграма — літературний прийом, що полягає в перестановці літер чи звуків певного слова (або словосполучення), що в результаті дає інше слово або словосполучення. Це також кодування. Давайте розкодуємо подані анаграми і дізнаємось, як називаються і в якому порядку розташовуються звання на піратському кораблі.
Капітан – керує судном і командою. 
Помічник – очолює команду при захопленні ворожого судна.
 Штурман – будує курс корабля, відзначає все на карті. 
Боцман - підтримує технічний стан корабля. 
Канонір – відповідає за справність гармат. 
Мічман – фіксує всі події на кораблі, облік припасів і зброї. 
Лікар – контролює фізичний стан піратів. 
Кок – забезпечує харчування, запас продуктів. 
Матрос – займається підсобними судновими роботами.
2. Шрифт Брайля (слайди 9 – 11)
[image: ]Також одним із способів кодування є шрифт Брайля. За допомогою цього шрифту спілкуються люди, які не бачать. Символи цього шрифту наносять так, щоб можна було їх відчути кінчиками пальців, наприклад випуклості на папері, виїмки на дерев'яних паличках. 
Спробуйте декодувати подане повідомлення і ви дізнаєтесь, як називались мисливці на диких корів і свиней, яких часто плутали з піратами. Буканьери отримали свою назву від слова «Бука» - решітки з сирого зеленого дерева, на якій вони коптили м'ясо, що довго не псується в умовах тропіків (м'ясо, приготоване таким манером, також часто називали «Бука»). А в шкурах тварин вони випарювали на сонці морську воду і таким способом добували сіль. Голландські, французькі та англійські судна часто заходили в затоки острова Еспаньола (нинішня назва - Гаїті), на берегах яких жили буканьери, щоб виміняти їх бука і шкури на рушниці, порох і ром. 
3. Танцюючі чоловічки (слайд 12)
Англійський письменник Артур Конан Дойл написав цікаве оповідання «Танцюючі чоловічки». Його можна знайти і прочитати у збірці детективних оповідань «Записки про Шерлока Холмса». Автор придумав цікавий спосіб кодування повідомлень – букви замінені зображенням чоловічків у різних позах. Їхні руки і ноги замінюють положення. Здається, що кожен з них виконує веселий танок. За допомогою цього коду персонажі твору передавали таємні повідомлення. 
[image: https://arhivurokov.ru/videouroki/html/2017/04/24/v_58fe2731efc48/99687737_7.png]
Спробуйте закодувати невеличке повідомлення для свого сусіда
4. Фізхвилинка 
- А тепер і ми трохи потанцюємо!
5. Ребус (слайди 13 – 15)
Ребус — це слово або речення, зображене за допомогою малюнків, цифр, букв та різних знаків. Це також код. 
· Нагадайте правила відгадування ребусів!
 - А тепер спробуємо відгадати подані ребуси! (капітан, матрос, піастр)
[image: ]                              [image: ]

                                            [image: ]

6. Шарада  (слайд 16)
Шарада — це загадка, в якій закодовано слово, що складається з кількох частин. Спробуємо відгадати піратські шаради!
1)Прийменник, вигук... Послідовно
За ними йде настільна гра...
Все рáзом – то метал коштовний,
Що часом душі забира.... (золото)
2) Займенник на початку особовий...
І нота далі... Тільки-но зверни
Увагу, як із того склалось слово, 
Це слово значить міру довжини. (миля)
3) Префікс від слова підніс, корінь від слова вода, суфікс від слова грибний, закінчення від слова білий (підводний)
7. Азбука Морзе (слайди 17 – 18)
[image: ]Американський художник Самюель Морзе придумав свій спосіб кодування.  Кожна буква кодувалася за допомогою двох символів: крапки і тире. Такий код використовувався для передавання повідомлень за допомогою телеграфу. Цей код називають «Азбукою Морзе».  Давайте розглянемо його.
А чи знаєте ви, що навіть у піратів були свої закони. Наприклад, після 8-ми годин вечора вони гасили всі свічки, на кораблі не грали в азартні ігри на гроші, все награбоване ділили порівну. А ось куди потрапляли  ті, хто хотів частину видобутку забрати собі або втекти від команди ви дізнаєте, декодувавши подане повідомлення за допомогою азбуки Морзе!(безлюдний острів) 
8. Двійкове кодування (слайди 19 – 21)
Якщо в коді Самюеля Морзе, замість крапок поставити цифру 0, а замість тире – 1, то повідомлення будуть записані за допомогою лише двох цифр – 0 і 1. Це – код, який розуміє комп’ютер.
[image: ]Працюючи за комп’ютером, ми вводимо з клавіатури букви, цифри та інші символи. Вони потрапляють у пам’ять комп’ютера у вигляді кодів (послідовності 0 і 1) і зберігаються там закодованими.
У такому коді кожна з цифр 0 або 1 називається біт, а код завдовжки у 8 бітів називається байт.Отже 1 біт – це 0 або 1, а код завдовжки у 8 бітів називається байт.
· А зараз заповни пропуски, скориставшись отриманими знаннями. 
V. Практична робота
За комп'ютер ми сідаєм, 
Правила всі пригадаєм. 
Щоб безпечно працювати, 
Треба їх нам добре знати.
1. Повторення правил безпеки ланцюжком.
2. Ознайомлення з інструкцією, визначення завдань.
· Відкрийте програму «Скарбниця знань» Виберіть 3 клас. Гра «Шифрувальник». За алфавітом. Зашифрувати.
Виконуючи необхідні завдання ми будемо удосконалювати навички роботи з мишею та клавіатурою, а також будемо вчитися загодовувати і декодовувати повідомлення!
(Під час практичної роботи здійснюється індивідуальний підхід)
3. Гімнастика для очей
VI.  Підсумки уроку ( слайд 22)
1. Слово вчителя
Ви вже помітили, що інформацію можна передавати по-різному. Проте найнезвичайніше передають інформацію – розвідники та шпигуни, бо вони зашифровують її так, що прочитати її можуть не всі. 
· Як же можна закодувати інформацію?
А тепер порахуйте свої піастри і отримайте заслужені медалі із званнями! (у кого найбільше піастрів – той капітан, у кого найменше – матрос)
2. Рефлексія
- Що нового дізнались?
- Що було найцікавішим?
- В чому виникли труднощі?
3. Домашнє завдання
Вдома повторіть вивчені методи кодування інформації та закодуйте повідомлення будь-яким способом. Можливо, хтось придумає власний спосіб кодування!
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