Урок__________	Клас____________	Дата__________
Тема: Цикли з передумовою
Мета: пригадати вигляд команди циклу з передумовою; формувати вміння розв’язувати задачі з використанням алгоритмічних структур та оператора while, складати проекти та оцінювати відповідність результатів виконання програми поставленій задачі; розвивати логічне мислення, критичне мислення; виховувати вміння працювати в парах.
Тип уроку: формування вмінь та навичок
Обладнання: кольорові картки з завданнями, комп’ютери, підручники, картки із само оцінювання, кольорові фішки, кольорові стікери.
Хід уроку
І. Організаційний етап
Доброго дня! Я дуже рада вітати вас на уроці інформатики. Перед тим, як почнемо урок давайте усміхнемося один одному, подумки побажаємо успіхів на цілий день.
Для того, щоб впоратися на уроці із завданням, ви повинні бути старанними та слухняними:
Щоб не просто слухали, а чули.
Щоб не просто дивились, а бачили.
Щоб не просто відповідали, а міркували.
Дружно і плідно працювали.
У вас на столі лежать картки з само оцінюванням, ви їх будете заповнювати під час уроку, підпишіть їх
ІІ. Актуалізація опорних знань
Історичний календар
На останніх уроках ми з вами вивчали цикли. 
· Пригадаємо, хто ввів у програмування поняття «цикл»? 
Очікувана відповідь: Ада Лавлейс
· Хто ця жінка?
Очікувана відповідь:Ада Лавлейс – дочка англійського поета Дж. Байрона, засновниця теорії програмування. Її рукою були написані перші програми, дуже схожі на програми, складені пізніше для ЕОМ. Не можна не згадати ще про одну жінку – Катерину Ющенко – засновницю теорії програмування в Україні. У житті К.Ющенко відбулися події, які багато в чому нагадували те, що впало на долю Ади Лавлейс. Доля подарувала Катерині Логвинівні, як і леді Лавлейс, можливість написати програми для обчислювальної машини. Але це вже були програми для конкретної, першої в Європі ЕОМ створеної в Академії наук під керівництвом С.Лебедєва. Обдаровані у математиці обидві жінки присвятили своє життя улюбленій справі – цифровим обчислювальним машинам та їх програмному забезпеченню.
За відповідь 1 бал

Робота біля дошки 
Два учня (достатній і середній рівень) біля дошки: один зображає реалізацію циклу за допомогою блок-схеми, інший – описує мовою програмування ObjectPascal
За правильну відповідь 1 бал
Мозковий штурм «Вірю - не вірю» 
Вчитель зачитує твердження, якщо вірне - учні піднімають зелений колір, невірно – червоний. Вчитель слідкує за відповідями учнів, вкінці по 2 бали отримують учні, що не помилялися, 1 бал, якщо виникали помилки.
	Логічним виразом називають вираз, який може набувати одне з двох значень: true або false.
	вірно

	Розгалуження може бути ціле та неціле
	невірно

	Команда розгалуження має вигляд: if then else
	вірно

	Є три види команд циклу: з лічильником, з передумовою, з післяумовою
	вірно

	Якщо в тілі циклу одна команда, то операторні дужки пропускають
	вірно

	Цикл з лічильником використовується, коли невідомо кількість повторень
	невірно



ІІІ. Мотивація навчальної діяльності
Чимало процесів у природі циклічні. Це… (відповіді учнів: зміна пір року, день/ніч).
У житті ми також виконуємо неодноразове повторення дій: йдемо щодня до школи, зміна уроку та перерви, читаючи книгу гортаємо сторінки.
Як бачимо, з циклами зустрічаємося не тільки на уроках інформатики, але і на біології: ріст та дозрівання рослин, на уроках української мови, розбираючи речення за будовою виконуєте одну і ту саму послідовність дій; розв’язуючи задачу з математики після кожної дії перевіряєте чи знайшли розв’язок задачі. Тому сьогодні, ми продовжуємо говорити про цикли в програмування, з якими зустрічаємося найчастіше в побуті, щоб пральна машинка виконала своє призначення потрібно її запрограмувати, наприклад, вона буде пополоскати поки не виконає цикл 3 рази, а для цього необхідно написати програму.
IV. Цілепокладання
На минулому уроці ми вивчали основні поняття циклу …якого? Очікувана відповідь: з передумовою.
Оголошення теми уроку Цикл з передумовою. (записати на дошці)
Ви вивчили те, що повинні знати, а що ви повинні вміти? Відповіді учнів
Завдання: навчитися розв’язувати задачі з використанням алгоритмічних структур та оператора циклу з передумовою while, складати програми та оцінювати правильність їх виконання.
V. Формування вмінь та навичок
Робота за комп’ютером 
Інструктаж з БЖД (пригадати учням, як потрібно поводитися за комп’ютером)
Диференційовані завдання
Вчитель пропонує учням завдання на кольорових картках різної складності:
[bookmark: _GoBack]Індивідуальна робота
 Червоні – високий рівень (за правильно виконане завдання 3 б)
1. Скласти програму для знаходження суми парних чисел від 1 до 100.
Пригадаємо, як визначити чи число парне? Відповіді учнів: ділимо на 2, без остачі: mod 2=0. 
Для визначення чи число парне, яку структуру алгоритмів використовуємо? Відповідь учнів: розгалуження
Чи будуть у нас вхідні дані? Відповіді учнів: ні
Який цикл використаємо? Відповіді учнів: while
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var s, i:integer;
begin
    s:=0;  i:=1 ;
    while i<100 do
begin
if i mod 2=0 then
s:=s+i;
i:=i+1;
end;
   label1.caption:=floattostr(s);
   end;  

Очікувана відповідь: 2450

2. Складіть проект для розв’язку задачі: Клієнт поклав у банк певну суму грошей. Щорічно банк додає до суми 10% від суми за попередній рік. Через скільки років сума на рахунку перевищить S грн.?
Які у нас вхідні дані? Відповідь учнів:сума покладених грошей, задана сума 
Як обчислити 10% від суми? Відповідь учнів: суму*10/100
Чому буде дорівнювати початкова сума? Відповіді учнів: поставленій сумі у банк
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
      var s, n:real; k:integer;
  begin
     s:=strtofloat(edit1.text);
      n:=strtofloat(edit2.text);
      k:=0;
      while s<n do
  begin
  s:=s+s*0.1;
  k:=k+1;
  end;
     label1.caption:=inttostr(k);
     end;   
Перевірка розв’язку: ввести початкову суму 100, кінцеву – 500, отримаємо 17
3. Капосний папуга навчився висмикувати у дідуся Василя волосся, яке ще залишилося у того на голові. Почавши з однієї волосини, він щодня збільшував порцію удвічі. Через скільки днів дідусеві не знадобиться гребінець, якщо спочатку в нього на голові було аж n волосин.
Як розв’язати з точки зору математики? (вчитель наводить приклад, за потреби, на дошці)
Яка тут буде умова? Відповідь учнів: поки волосин більше нуля

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var n, k, v:integer;
begin
  n:=strtoint(edit1.text);
  k:=0; v:=1;
  while n>0 do
begin
  n:=n-v;
  k:=k+1;
  v:=v*2;
end;
  label1.caption:=inttostr(k);
end;

Перевірка результату: ввести 100, за 7 днів

Робота в парах
Зелені – достатній (за правильно виконане завдання 2 б)
1. Скласти програму для знаходження суми чисел від 1 до 100.
Який цикл використаєте? Відповіді учнів: з передумовою
Які вхідні дані? Відповіді учнів: немає
Яка початкова сума? Відповідь учнів: нуль
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);
      var s, i:integer;
  begin
      s:=0;  i:=1 ;
      while i<100 do
  begin
    s:=s+i;
  i:=i+1;
  end;
     label1.caption:=floattostr(s);
     end;  
           
Очікувана відповідь: 4950
2. Скласти програму для знаходження кількість цілих чисел від заданого числа до 50 з кроком 5
Які вхідні дані? Відповідь учня: задане число
Початкове значення кількості чому дорівнює? Відповідь учнів: 0
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
      var k, n:integer;
  begin
     n:=strtoint(edit1.text);
      k:=0;
      while n<50 do
  begin
    k:=k+1;
  n:=n+5;
  end;
     label1.caption:=inttostr(k);
     end;

Перевірка результату: ввести число 12, результат – 8
3. Одноклітинна амеба кожні три години ділиться на три клітини. Скільки буде клітин через (3, 6, 9, …, ) 24 години, якщо в початковий момент була лише одна амеба?
Як записати кількість амеб через 3 год? Відповідь учня: 3*3 або к*3
Як запишете збільшення годин? Відповідь учня: g+3
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var g, k: integer;
begin
   g:=0; k:=1;
   while g<24 do
begin
g:=g+3;
k:=k*3;
     end;
   label1.caption:= inttostr(k);
end;
Очікувана відповідь: 6561 амеб за 24 год
Робота в парах
Сині – середній та низький. (за правильно виконане завдання 1 б)
Робота в зошитах
1. Виконайте алгоритм 
Підручник ст. 216 завд.1б при х=3
Очікувана відповідь: х=27
2. Виконайте фрагмент програми та з’ясуйте, якими будуть значення змінних після його завершення
s:=1; a:=5;
while a<=20 do
begin
s:=s*a;
a:=a+2;
end;
Очікувана відповідь: s=218243025

Робота за комп’ютером 

3. Виконайте у програмному середовищі запропонований код проекту, виправивши допустимі помилки.
Обчислити добуток чисел від 1 до 25.
Неправильно                                                           Правильно
	procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
      var a, d :real;
  begin
          d:=0;  a:=1
      while a<25 do
  begin
  d:=a*d
  a:=a+1;
  end;
     label1.caption:=inttostr(d);
     and;    

	procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
      var a, d :real;
  begin
          d:=1;  a:=1;
      while a<25 do
  begin
  d:=a*d;
  a:=a+1;
  end;
   label1.caption:=floattostr(d);
     end;    




Вправи для очей (через 8 хв. від початку роботи)
Вправа «Вісімка» Відкритими очима повільно, в такт диханню, плавно малюйте очима вісімку в просторі: по горизонталі, вертикалі, діагоналі. Повторити 5–7 разів у кожному напрямку. Вкінці часто-часто поморгайте.
Додаткове завдання  (для всіх учнів, при умові, що всі завдання виконали) 
Робота з підручником 
Підручник ст. 220 впр.6
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var a, b: real; n: integer;
begin
  b:=strtofloat(edit1.text);
  a:=10; n:=0;
  while a<100 do
begin
  a:=a+b;
  n:=n+1;
   end;
  label1.caption:=inttostr(n);
end;

VII. Підсумок уроку
Рефлексивне коло
На дошці зображено коло, зі шкалою 0, 5 і 10 балів. Вкажіть за допомогою червоного стікера, як ви зрозуміли цикли з передумовою, синього стікера як ви справилися з завданням, і зелений – настрій на уроці.







VIII. Домашнє завдання
Для тих хто набрав до 6 б – впр 3 ст 220
Для тих хто набрав від 7 до 9 б – впр 5 ст 220
Для тих хто набрав від 10 до 12 б – впр 5 ст 220 скласти проект
ІХ. Оцінювання учнів
Підвести підсумки в картках самооцінки
	Картка самооцінки
Прізвище________________________

	Етап уроку
	Бали

	Історичний календар (1 б)
	

	Робота біля дошки (1 б)
	

	Вірю – не вірю (1-2 б)
	

	Завдання 1 (1-3 б)
	

	Завдання 2 (1-3 б)
	

	Завдання 3 (1-3 б)
	

	Додаткове завдання (1 б)
	

	Сума балів:
	



3

