Інформатика 8 клас
Розділ: Алгоритми та програми
Тема уроку: Умовні оператори. Оператор вибору.
Мета: 
· Сформувати поняття:
· Оператор вибору Select Case. Особливості його застосування.
· Формат оператора вибору Select Case мовою програмування VB.Net. 
· Індекс вибору, список порівнянь.
· Формувати вміння:
· Працювати в інтегрованому середовищі VS (Visual Studio).
· Створювати консольні додатки.
· Редагувати код обробки подій.
· Використовувати прості та складені умови, логічні операції.
· Аналізувати отримані результати, робити висновки.
·  Розвивати 
· інформаційно-комунікаційну компетентність; 
· вміння працювати в команді;
· критичне мислення;
· ініціативність;
· уміння доносити свою думку.
Тип уроку: вивчення нового матеріалу, формування вмінь і навичок.
Технічні та програмні засоби : 
· Інтерактивний комплекс (інтерактивна дошка, проектор). 
· ПК.
· Інтегроване середовище розробки програмного забезпечення VS (Visual Studio).
· Презентація.
План уроку

1 Організаційний етап.
2 Перевірка домашнього завдання 
3 Актуалізація опорних знань.
4 Сприйняття та усвідомлення нового матеріалу.
5 Формування вмінь та навичок.
6 Підведення підсумків уроку.
7 Домашнє завдання.
Структура урокуНа уроці
Вдома

Записують до зошита тему уроку. 
Презентують результати своєї домашньої роботи, діляться враженнями, обговорюють отримані результати та ускладнення, які виникли під час виконання тестових завдань.
Учні повторюють теоретичні відомості за темою «Оператор галуження» та виконують тестове завдання. 
Творче завдання: знайти ілюстрації алгоритмів з галуженням у повсякденному житті та записати їх у зошит. 

Діяльність учня



Надає посилання на тестове завдання учням.
Режим доступу: сервіс Клас корпоративної поштової скриньки (Інформаційно-навчальне середовище «Школа успіху» на базі   G Suite for Education). Виконати тест за темою "Умовний оператор"
https://docs.google.com/forms/d/1zhfmxGYZbPw53bqU131epYfnb66ArDwrR7C4qXO3xNE/edit?usp=sharing ). Вивчити відеопрезентацію (https://drive.google.com/file/ d/0B8SaBybhYkmUa3JvNHFLMVFYcHM/view?usp=sharing) 
Учитель перевіряє виконання домашнього завдання, пропонує проаналізувати результати тестування учнів, яке вони виконували вдома, організує обговорення, консультує в разі потреби. 

Знайомить з темою та метою уроку  
5 хв
2 хв

Діяльність учителя




Занотовують основні поняття та визначення до зошита

Пояснює новий матеріал.
(супроводжується демонстрацієй презентації за темою уроку)  
Організує обговорення.

Учні виконують інструкції вчителя.
Учні називають та обговорюють правила безпечної роботи за комп’ютером. 
Відповідають на питання,  доповнюють відповіді інших учнів,  наводять приклади, пояснюють особливості фрагментів блок-схем та програм

Діяльність учня

2 хв
2 хв
Пропонує згадати правила безпечної роботи за ком-
п’ютером, організує обговорення. 
З метою підготовки учнів до сприйняття нової теми і перевірки засвоєння матеріалу минулих уроків здійснює фронтальне та індивідуальне опитування.  
10 хв
5 хв


Пропонує виконати вправи фізкульт-хвилинки

Діяльність учителя



Створюють блок-схему алгоритму наданого завдання. Реалізують алгоритми засобами середовища VS мовою програмування VB.Net
(робота в парах).
Обговорюють отримане домашнє завдання, записують його до щоденника.

Групи обговорюють отримані результати та ускладнення, які виникли під час виконання завдань.

Діяльність учня


Повідомляє завдання додому, консультує щодо його виконання в разі потреби.   
4 хв
Діяльність учителя
10 хв
5 хв
Організує закріплення нового матеріалу (практична робота). Пропонує завдання зі створення та реалізації алгоритму з використанням оператору вибору в середовищі VS. 
Організує обговорення отриманих результатів, ускладнень, які виникли під час виконання завдань. Пропонує зробити висновки.
 Виставляє оцінки.


1 Організаційний етап
Привітання. Підготовка класу до занять.
2 Перевірка домашнього завдання
Повідомлення теми й мети уроку.
Ми продовжуємо вивчення алгоритмічної конструкції галуження. На даний момент, ми вже знайомі з двома її видами: повною та скороченою формами. Мета цього уроку познайомитися з оператором вибору Select Case і навчитися використовувати його при вирішенні задач.
Навчальні матеріали до уроку. Режим доступу:
· Відео презентація (https://drive.google.com/file/d/0B8SaBybhYkmUa3Jv NHFLMVFYcHM/view?usp=sharing) 
· Тест за темою "Умовний оператор" https://docs.google.com/forms/d/1zhfmxGYZbPw53bqU131ep Yfnb66ArDwrR7C4qXO3xNE/edit?usp=sharing)
Перевірка домашнього завдання. 
· Аналіз результатів виконання тестового завдання
· Перевірка виконання учнями творчого завдання. 
3 Актуалізація опорних знань.
З метою підготовки учнів до сприйняття нової теми і перевірки засвоєння матеріалу минулих уроків учитель здійснює фронтальне та індивідуальне опитування.  Учням пропонується дати відповідь на питання:
· Назвіть вже відомі вам види розгалуження.
· У чому їх відмінність?
· Зобразіть блок-схеми для кожного з цих видів.
· За допомогою яких зарезервованих слів ці структури можуть бути реалізовані в мові програмування?
· Чому максимальне число варіантів дій може бути саме 2, не більше? (Очікуваний варіант відповіді: умова - це логічне вираження, яке може приймати тільки два значення false / true).
Для опитування використовуються наступні вправи: 
· Ланцюжок ознак (1-й учень називає об’єкт і його ознаки; 2-й називає інший об’єкт з тим же значенням зазначеної ознаки і іншу ознаку; 3-й називає свій об’єкт за аналогічним ознакою і нову ознаку і т.д. Прийом виконується до тих пір, поки знаходиться хтось, здатний продовжити ланцюжок).
· Крок за кроком (Учні, крокуючи до дошки, на кожен крок називають термін, поняття, явище і т.д. з вивченого раніше матеріалу, зокрема зображують «крок за кроком» блок-схему фрагменту алгоритму).
· Так, ні (Учитель загадує щось (число, предмет,  тощо). Учні намагаються знайти відповідь, ставлячи питання, на які вчитель може відповісти тільки словами: “так”, “ні”, “і так і ні”).
· Згоден – не згоден (Прийом дає можливість швидко включити дітей в розумову діяльність і логічно перейти до вивчення теми уроку. Дітям пропонується висловити своє ставлення до низки тверджень) тощо.
4 Сприйняття та усвідомлення нового матеріалу.
Учитель ставить проблемне питання. Яким чином можна спростити запис умовного оператора? (порівняти алгоритми вирішення задачі за допомогою умовного оператора та оператора вибору). 
Вправа 1. В залежності від отриманих балів вивести на екран повідомлення (учням пропонується скласти програму вирішення цієї задачі за допомогою умовного оператора, вчитель записує програму з використанням оператору вибору). 
[image: ]Dim Otmetka As Integer
        Console.Write (“Введіть, отриману оцінку:  “)
            Otmetka = Console.ReadLine()
            Select Case Otmetka
                Case 1 To 3
                    Console.WriteLine  (“Дуже погано!”)
                Case 4 To 6
                    Console.WriteLine  (“Погано, але не зовсім!”)
                Case 7 To 9
                    Console.WriteLine   (“Краще!”)
                Case 10 To 12
                    Console.WriteLine   (“Молодець!”)
	Case Else 
	       Console.WriteLine (“Такого бала не існує” )           
End Select
End Sub


Порівнюємо результати. Висновок: 
· Отримані однакові результати. 
· Код вирішення задачі, записаний з використанням оператору вибору Select Case зрозуміліший та значно коротший.
Отже, умовний оператор дає змогу легко реалізувати вибір між двома варіантами. Однак, інколи виникає потреба обрати один варіант з декількох (понад двох) варіантів. Це можна зробити, використовуючи вкладеність умовних операторів. При цьому програма може стати складнішою і не зрозумілішою. Зручним способом вибору одного варіанта з множини варіантів є оператор вибору (оператор Select Case), який має вигляд:
Select Case <індекс вибору>
  Case < список порівнянь>
        [ оператор 1 ]
          …
    Case Else
        [ оператор n+1 ]
End Select
Для <індексу вибору> повинен бути встановлений один із типів: Boolean, Byte, Char, Date, Double, Decimal, Integer, Long,  Short, Single, String.
Кожний вираз із <Список порівнянь> для Select Case може приймати такі значення:
1) вираз1 To вираз2
2) [ Is ] оператор порівняння 
3) вираз
В кожній гілці Сase можна використовувати декілька виразів чи діапазонів. Наприклад: Case 1 To 4, 7 To 9, 11, 13, Is > maxNumber
Оператор Select Case працює наступним чином. Спочатку обчислюється значення <індекс вибору>, потім забезпечується реалізація того оператора <список порівнянь> якого дорівнює поточному значенню <індекс вибору>. Якщо жодне значення із <список порівнянь> не дорівнює поточному значенню <індекс вибору>, то виконується оператор, який стоїть за командою Else. Якщо гілка Else відсутня, то активується оператор, що знаходиться за командою End Select, тобто перший оператор за межами Select  Case. Отже оператор варіанту Select Сase може мати повну форму і коротку.
· Фізкультхвилинка.
5 Формування вмінь та навичок.
· Інструктаж з техніки безпеки
Кожна група отримує завдання. У зошиті потрібно записати блок-схему та програму алгоритму та відповіді до наданої задачі. Наприклад,
Вправа 2. За номером місяця m вивести на екран назву пори року.
 [image: ]Dim Time As Integer
         Console.Write(" введіть число місяця:  ")
            Time = Console.ReadLine()
            Select Case Time
                Case 1, 2, 12
                    Console.WriteLine("зима")
                Case 3 To 5
                    Console.WriteLine("весна")
                Case 6 To 8
                    Console.WriteLine("літо")
                Case 9 To 11
                    Console.WriteLine("осінь")
                Case Else
                    Console.WriteLine("Такого місяця не існує!")
            End Select
        

Відповідь: Time=5, повідомлення «весна».
Вправа 3. По введенiй першій лiтерi надрукувати чоловiче (жіноче) iм'я.
Вправа 4. Скільки коштуватиме m квитків до деякого населеного пункту.
Поміркуйте. Чи можна при складанні програми до цієї задачі використати оператор Select Сase? 

Вираз в операторі Select Сase становитиме номер населеного пункту. В залежності від номера населеного пункту вибиратиметься ціна квитка. В програмі вхідними даними буде номер населеного пункту і кількість квитків, вихідними даними буде вартість всіх квитків, ціна квитка буде проміжним значенням.
6 Підведення підсумків уроку.
Групи обговорюють отримані результати та ускладнення, які виникли під час виконання завдань. 
Учитель організує обговорення за питаннями:
· Скільки виразів може бути записано в операторі вибору Select Сase?
· Чи може в операторі вибору бути відсутня частина Else?
· Сформулюйте, що може бути індексом вибору?
· Чи можна оператор вибору замінити умовним оператором if ... then … else?
· У яких випадках доцільно використовувати оператор вибору Select Сase?
Учитель пропонує зробити висновки. 
Виставляє оцінки.
7 Домашнє завдання.
Повторити. § 24 стор. 157-159 (підручник Морзе Н.В.). Вивчити презентацію до уроку (надана в сервісі Клас G Suite for Education; режим доступу:https://drive.google.com/file/d/1KM4IVz5kmoEfDH8U8JfZykdWE6PIN fNG/view?usp=sharing ), опрацювати конспект уроку. 
Вирішити задачу: За введеними координатами  x та y визначити у якій чверті знаходиться точка.
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