Розвиток критичного мислення на уроках інформатики шляхом застосування елементів мобільного навчання

Сучасний етап розвитку освіти характеризується інтенсивним пошуком нового в теорії та практиці. Результати психолого-педагогічних досліджень говорять про те, що знання якими оволодіває учень, залежить у великій мірі від того, як їх здобуває. Тому перед кожним вчителем постає питання – як знайти шляхи, які б зацікавили учнів і спонукали б їх до розвитку самосвідомості у здобутті знань.


Сучасний світ наповнений продуктами високих технологій і інформаційних процесів. Це зобов’язує будь-яку людину працювати з новими технологіями, обробляти з їх допомогою великі обсяги інформації. Добрим помічником у цьому можуть виступати високотехнологічні пристрої.


Поява мобільний пристроїв дає можливість педагогові задуматися над способами використання таких систем з метою підвищення ефективності освітнього процесу, у тому числі і в рамках навчання інформатиці.


Термін «мобільне навчання», або «M-Iearning», як його називають за кордоном, це сучасна технологія, яка допомагає організувати процес навчання з використанням мобільних пристроїв. Для досягнення необхідних освітніх результатів, розвитку критичного мислення учнів під час реалізації мобільного навчання необхідно: 

· коректно сформулювати мету навчання та визначити очікувані результати;

· вибрати адекватну можливостям мобільних пристроїв технологію навчання;

· створити інструменти оцінювання, яке повинно бути формуючим (так як оцінюється не тільки результат, але і процес діяльності учнів). 

Для впровадження елементів мобільного навчання в масову практику необхідно створити або мати певну технічну базу мобільних пристроїв. Так як придбати їх не завжди можливо, то використовуємо шлях BOYD (Bring your own device – принеси свій власний пристрій), коли учні приносять на заняття свої власні пристрої.

Для реалізації елементів мобільного навчання на уроках інформатики можна використовувати такі педагогічні практики:

· «перевернуті» уроки (коли вся теоретична і лекційна програма вивчається вдома, а в класі детально з вчителем розбирають завдання з теми);

· нестандартні уроки, коли мобільні пристрої використовуються для перевірки знань, фіксування ходу роботи над розв’язуванням проблем та інших цілей:

· розширення можливостей організації проектної та дослідницької діяльності учнів, інтеграція урочної та позаурочної роботи за рахунок включення елементів мобільного навчання.

Сьогодні існує ціла назва хмарних інструментів, використання яких дозволить реалізувати принципи мобільного навчання. Зокрема це: сервіси для створення хмари слів.

«Хмара слів» або зважений список – це візуальне подання списку категорій (ключових слів).
Ключові слова найчастіше відповідають окремим поняттям і важливість кожного ключового слова позначається розміром шрифту або кольором. Можливості використання «Хмари слів» у навчанні інформатики пов’язані з тим, що:

· у хмару можна записати тему року, яку учні визначають за допомогою вчителя;

· можна запропонувати учням скласти істинні висловлення з даної теми;

· «хмара» може виступати як опорний конспект;

·  можна запропонувати учням прочитати в «хмарі» головне завдання, яке потрібно розв’язати в процесі уроку;

· створити словникову «хмару» з недавно вивчених понять;

· застосувати на етапі рефлексії уроку.

До найбільш популярних сервісів для створення хмари можна віднести: Word it out, Tagxedo, Tagul.
Сервіси для створення QR-кодів.

QR-код (у перекладі з англійської “quickres-ponse” означає «швидкий відгук») – це матричний код, розроблений японською компанією «Denso-Wave» в 1944 році. Закодувати цим кодом можна що завгодно: відео з якогось сайту, сторінку в соціальних мережах, тощо.

В освітніх цілях можна: 

· закодувати посилання, яке спрямовує учнів на освітній сайт з інформацією;

· використовувати QR-код безпосередньо на уроці у вигляді закодованих завдань практичної чи лабораторної роботи або тесту для перевірки знань.


Створення коду не займе у вчителя багато часу. На сьогодні існує багато спеціальних сервісів, які дозволяють у декілька кроків створити такий код, який можна зберегти на комп’ютер і надалі використовувати там, де тільки побажаєте. Наприклад, це можуть бути сервіси qrcoder чи qr-cod.com.ua та ін. 

Для зчитування QR-кодів також існує велика кількість спеціальних програм. Майже до кожної моделі телефону підійде додаток Reader Kaiwa. QR Droid – це більш серйозна програма, яка дає можливість зчитувати, створювати власні QR-коди. 
Сервіс КАНООТ

Kahoot – сервіс для створення онлайн-вікторин, тестів і опитувань, який можна ефективно використовувати для перевірки знань, умінь і навичок. Учні можуть відповідати на створені вчителем тести з планшетів, ноутбуків, смартфонів, тобто, з будь-якого пристрою, що має доступ до інтерненту.

Темп виконання завдань регулюється шляхом зведення часової межі для кожного запитання. Вчитель також може ввести бали за відповіді на поставлене питання. Табло результатів відображається на моніторі вчительського комп’ютера. Для участі в тестуванні учні просто повинні відкрити сервіс і ввести Pin-код, який надає вчитель зі свого комп’ютера.
Використання цього сервісу може бути хорошим способом отримання зворотного зв’язку при виконанні практичних та лабораторних робіт.

Навчитись учитись – означає зробити так, щоб навчання для кожного учня стало не тільки необхідністю, але й величезною радістю пізнання.

Мій досвід роботи показує, що невдача учнів у вивченні курсу інформатики пов’язана з тим, що вони не вміють вчитися. Більша частина учнів вважає, що їх місія закінчена, коли вони старанно вивчать і відтворять матеріал. Тому завдання вчителя – не перевантажувати пам'ять учнів певною кількістю фактів, а в тому, щоб зробити їх розум допитливішим, здатним аналізувати нові ситуації, моделювати свої підходи до розв’язання проблем.
З цією метою пропоную учням створювати презентації, користуючись мобільними додатками Keynote, Google Презентація або Office 365.

Зрозуміло, що мобільне навчання не обмежується розглянутими вище прийомами та ресурсами. Але більшість сучасних учнів та вчителів технічно і психологічно готові до використання мобільних технологій в освіті, і необхідно розглядати нові можливості для більш ефективного використання потенціалу сучасних технологій.

Які ж переваги використання мобільного навчання у розвитку критичного мислення учнів?

· знімається страх, переборюється невпевненість у власних силах;
· авансування успішного результату;

· прихований інструктаж учневі про способи і форми здійснення діяльності;

· внесення мотиву і оцінення результатів його роботи.
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