Урок 33. Складання алгоритмів опрацювання числових величин у навчальному середовищі програмування, їх налагодження і виконання.
Цілі:
· навчальна: сформувати уявлення про цілий тип даних і операції, які можна виконувати над даними цілого типу, сформувати вміння визначати результати арифметичних виразів і стандартних функцій;
· розвивальна: розвивати логічне мислення та креативність;
· виховна: виховувати інформаційну культуру, дбайливе ставлення до комп’ютерної техніки.
Тип уроку: Комбінований.
Обладнання та наочність: дошка, комп’ютери з підключенням до мережі Інтернет, підручник, навчальна презентація.
Програмне забезпечення: Середовище програмування Lazarus, браузер.
Хід уроку
І. Організаційний етап
· привітання
· перевірка присутніх
· перевірка готовності учнів до уроку
ІІ. Актуалізація опорних знань
Фронтальне обговорення понять: характеристики величин, опис змінних, синтаксис і семантика оператора присвоєння.
1. Що таке мова програмування? (мова для опису алгоритмів для виконання за допомогою комп'ютера)
2. З чого складається мова програмування? (алфавіту, спеціальних символів, система правил)
3. Скільки існує мов програмування? (понад 3000)
4. На які групи поділяється мова програмування (мова низького рівня та високого)
5. Що означає мова низького рівня (мова Асамблера – використовуються символьні позначення команд)
6. Що означає мова високого рівня (мова містить команди, що схожі на слова написані англійською мовою) 
ІІІ. Мотивацій навчальної діяльності
Слово вчителя. Які величини можуть набувати тільки цілих значень? (Кількість учнів у класі, порядковий номер елемента списку тощо.) На уроці ви розширите ваші знання про величини цілого типу та дії, які з ними можна виконувати.
IV. Вивчення нового матеріалу
Пояснення вчителя з елементами демонстрування презентації
(використовуються можливості локальної мережі кабінету або проектор)
Завдання між командами (використовуючи інтерактивну дошку)
1. Встановіть відповідність між операторами і діями, які вони реалізують.
	S:=A*B
	Обчислити значення добутку змінних А і В результат присвоїти змінній S

	S:=(A+B)/2
	Змінній S присвоїти значення півсуми змінних А і В

	A:=A+2
	Збільшити значення змінної А на 2

	A:=A*2
	Подвоїти значення змінної на 2


2. Величина це – 
Значення змінної
Окремий інформаційний об’єкт  (+)
Константа 
Назва змінної
3. Встановіть відповідність між значеннями величин і типами, до яких належать значення
	String
	‘Назва’

	Real
	3,5

	Boolean
	True

	Integer
	56


4. Вид величини це –
Спосіб використання величини в алгоритмі (+)
Константа або змінна (+)
Множина допустимих значень величини
Назва, що вільно обирається програмістом для елементів програми
5. Які імена допустимі як ідентифікатори?
IF           Primer 1         9A       summa
6. Тип величини визначає …
Засіб використання величини в алгоритмі
Операції, які можна виконувати над величиною (+)
Множину допустимих значень величини (+)
Обсяг пам’яті, необхідний для збереження величини (+)
7. Var X, Y: Integer;
Чому дорівнює значення Х після виконання послідовності присвоювань:
X:=10; Y:=3*X; X:=X+Y   (Відповідь 40)
V. Фізкультхвилинка
VI. Засвоєння нових знань, формування вмінь
Практичне завдання.
Робота за комп’ютером
1) Повторення правил безпечної поведінки за комп’ютером.
2) Інструктаж учителя.
Підручник ст. 139-140
3) Практична робота за комп’ютерами. Стор.141 задача4
4) Вправи для очей.
VIІ. Підсумки уроку   Рефлексія
1. Що нового ви сьогодні дізналися?
2. Чого навчилися?
3. Чи виникали труднощі?
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