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Парсинг. Практичне використовування парсингу 
для пошуку товарів


Зміст

I.  ВСТУП
Підстава вибору теми, цілей та завдання........................................................ 3

II. ОСНОВНА ЧАСТИНА
РОЗДІЛ 1. ІСТОРІЯ ВИНИКНЕННЯ ПАРСИНГУ ТА ЙОГО ОЗНАЧЕННЯ
1.1. Історія розвитку парсингу……………………………………………….. 5
1.2. Легальність парсингу……………………………………………………... 9
1.3. Способи захисту від парсингу………………………………………….. 11
РОЗДІЛ 2. ДОСЛІДЖЕННЯ САЙТІВ
2.1. Дослідження сайту OLX…………………………………………………... 14
2.1.1. Парсинг сайту OLX…………………………………………………….... 14
2.2. Дослідження сайту OBYAVA…………………………………………….. 18
2.2.1. Парсинг сайту OBYAVA………………………………………………... 18
2.3. Дослідження сайту IZI……………………………………………………...20
2.3.1. Парсинг сайту IZI…………………………………………………………20
2.4. Дослідження сайту KIDSTAFF………………………………………….... 22
2.4.1. Парсинг сайту KIDSTAFF………………………………………………. 23
2.5. Заміри парсингу сайтів…………………………………………………….. 25

III. ВИСНОВКИ
Невелика характеристика кожного сайту…………………………………….. 28
Висновки на основі результатів програми парсеру………………………….. 29						.
IV. СПИСОК ВИКОРИСТАНИХ ДЖЕРЕЛ…………………………….… 30	
ДОДАТКИ	………………………………........................................................… 31

ВСТУП

Підстава вибору теми, цілей та завдання
	В нашому сучасному світі майже кожна людина колись щось купувала в інтернет-магазинах, але іноді пошук товару за більш привабливою ціною затягується, тому що сторінок з товарами дуже багато, а людина досить повільно обробляє інформацію. Це стосується не лише покупця, але ще і продавця, тобто інтернет-магазину. Звісно, інтернет-магазину потрібно порівнювати ціни з конкурентами або постачальниками, але людина буде робити це дуже повільно. Саме для таких цілей була створена програма парсер. 
Для мене стоїть питання економії часу, оскільки на деякі дії я витрачаю забагато часу. Однією з таких дій стали інтернет-покупки, оскільки товарів та сторінок забагато, також заважає реклама на кожному кроці. Можна витрачати години для пошуку потрібного товару, а це лише перша дошка оголошень. Тому для мене головним стало питання – як можна зберегти цей час та використати його на щось більше потрібне і я знайшов відповідь. 
Саме програма парсер зможе за пару хвилин опрацювати 20 сторінок з різних сайтів та видати файл зручного формату з результатом.
	Об'єктом цього дослідження є програма парсер, написана на конкретній мові програмування.  
Предмет дослідження – це результат, який можна отримати за допомогою парсингу та час його виконання.
Актуальність роботи полягає в тому, що за допомогою лише однієї програми можна зекономити дуже багато часу.
Гіпотеза. Я припускаю, що дуже багато людей навіть не знають про існування парсингу даних, а якщо знають, то думають, що вони корисні лише для великих компаній, а для звичайної людини не мають ніякого значення. Моя робота описує процес створення та здобуття результатів за допомогою власної програми парсеру.
Мета наукової роботи: створення та тестування програми парсеру для здобуття найкращого товару одразу з декількох сайтів.
Завдання:
1. Знати історію походження парсингу.
2. З’ясувати, що таке парсер.
3. З’ясувати легальність автоматизованого збору даних.
4. Знати методи захисту від парсингу.
5. Створити парсер
6. Зробити невелику характеристику сайтів які будуть використовуватися для парсингу 
7. Провести дослідження швидкості отримання результату

	Новизна. Дослідити парсер як програму, яка збирає данні з декількох сайтів, та переносить їх в один документ, в якому буде зручно сортувати та фільтрувати зміст цих даних.
Методи дослідження: пошуковий


ОСНОВНА ЧАСТИНА

РОЗДІЛ 1. ІСТОРІЯ ВИНИКНЕННЯ ПАРСИНГУ ТА ЙОГО ОЗНАЧЕННЯ 

1.1. Історія розвитку парсингу

	Історія автоматичного аналізу тексту, представленного у вигляді послідовності операторов мови програмування, почалася в 1960 році запуском специфікації мови ALGOL 60, в яких був певна мова з структурою блоков. На момент того часу визначення “парсинг” не існувало, але розробники були впевнені в тому, що подробна характеристика мови с блочною будовою дозволить в дальнішому з легкістю здійснювати аналіз програм. Час показав, що їх теорія була вірна.
	  В 1961 г Нед Айронс описав свій аналізатор ALGOL, відмінний наступними особливостями:
· аналіз здійснювався за допомогою алгоритму рекурсивного списку у вигляді леворекурсивного (рекурсивний спуск – це алгоритм, за допомогою якого синтаксичний аналіз виконується за допомогою взаємного виклику процедур, кожна з яких відповідає певному правилу граматики);
· алгоритм мав загальний характер, тобто був здібний розбирати синтаксис, представлений у виді форми Бекуса – Наура (БНФ), в якому синтаксичні категорії послідовно визначалися через послідовні.;
· аналізатор являвся синтаксично – керованим, тобто автоматично створюючись з БНФ 
В тому же році були реалізовані ліво курсивні алгоритми з 
можливістю змінення вихідного коду, так названі «само редагуючи» аналізатори, котрі в сьогоденні об’єднують загальною назвою «рекурсивний спуск».
	Саме ці підходи в побудуванні аналізатора послідовно витіснили синтаксичне керування алгоритмів, та причиною цьому служать наступні фактори:
· обмеженість таких ресурсів як пам'ять і CPU , в слідстві чого «ручне» кодування алгоритмів було більш продуктивним. 
· Слабкі можливості «чистого» левокурсивного алгоритму в синтаксичному аналізі в необхідності використання «ручне» кодування.
	В 1965 р. Дональд Кнут описав алгоритм аналізу, названий їм LR. Даний підхід мав велику цінність з точки зору математичної задачі, чим в його практичному застосування.
	В 1968 р. Джей Ерлі розробив алгоритм, названий в його честь «Алгоритм Ерлі». Подібно алгоритму Неда Айронса він був синтаксично-керованим і мав загальний характер, но не застосовував методи пошуку з поверненням. Ключове ідея Ерлі полягала в застосуванні таблиць для відстеження виповнення алгоритму.
	Але і цей підхід не був позбавлений деяких недоліків:
· правило нульової довжини оброблявся некоректно;
·  застосування правостороньої рекурсії потребувало повторного проходження алгоритму
· Створіння та введення таблиць повинно було вестись з заліком наявних системних ресурсів, що в той час було досить складною задачею.
	В 1969 р. Френк де Ремер модифікував алгоритм LR Дональда Кнута в алгоритм LALR, для праці котрого потрібен невеликий об’єм пам’яті для 
розміщення стека і таблиці стану.
	В 1972 р. Алманн і Аха досягли коректної обробки правил нульової дліни в алгоритмі Ерлін, але це потребувало значних збільшень системних ресурсів .
	В 1975 р. Bell Labs переписав сій компілятор мови Сі, побудований методом рекурсивного спуску з само кодуванням, в компілятор по алгоритму LALR Ремера.
	В 1977 була видана “Книга дракон” – перша книга по синтаксичному аналізу, що отримала свою назву з зображення рицаря на обгортці, на спису котрого можливо було прочитати «LALR».
	В 1979 р в лабораторії Bell Labs вийшла сьома версія операційної системи UNIX, в состав якої входив інструментарій для створення компіляторів. І основним серед них був Yacc – генератор синтексичних аналізаторів, оснований на алгоритмі   LALR. Особливістю Yacc була його здібність аналізувати свій власний язик вода, а також мова компілятора Сі, що позволило зчитати задачу синтаксичного аналізу успішно розрішеною.
	В 1987 р. зявився   Perl – високо рівнева інтерпретуєма динамічна мова програмування загального призначення, створений Ларрі Уоллом і початковим призначенням для праці з текстом. Нова програмування спростила труд розробників, які змогли посвятити себе рішенню більш трудних задач. Існуючі в той час мови програмування не надавали таких можливостей.
	В 1991 р. Лео Джуп запропонував засіб прискорення правосторонніх рекурсій в алгоритмі Ерлі, дозволяючи застосовувати його для будь-якого виду граматики, як однозначний, так і неоднозначний, тобто здібного продовжити реалізацію деякої строки більш ніж одним способом.  Але, не дивлячись на то, що вимоги до системних ресурсів вже не були такими критичними, новий алгоритм по своїй скорості праці уступав класичному алгоритму Ерлі, і потому його справжня реалізація змогла здійснитися лише 20 років поспіль. 
	Таким чином, визнаним стандартом в розробці аналізаторів залишався алгоритм LALR. Але все частіше стали виявляти його достатньо суттєві «незручність», одно з яких полягало в тому, що цей алгоритм може автоматично генерувати коди, але їх налагодження являлася настільки трудомісткою, що зводила на ні усі переваги автоматичної генерації.
	 Другим недоліком можливо вважати неповне повідомлення користувачу про помилку, включаючи лише інформацію про невірний формат без якихось уточнень та пояснень.
	І навіть досить велика швидкість роботи при коректних вхідних даних не можуть компенсувати указаних незручностей, що дало привід Ларрі Уоллу назвати LALR «швидким, але не досить зрозумілим».
	Не випадково в новому виданні свого Perl 6 в 2000 році Ларрі Уолл зовсім відмовився від застосування LALR.
	В 2002 р. Хоспул та Ейкок оприлюднили підсумки власних досліджень в модифікації алгоритму Ерлі, яка, зокрема, як і в розробках Лео Джуп, дозволяла усунити помилки при обробці правил нульової довжини. Слід відзначити, що в відмінності від попередника, їх метод не потребував обліку системних ресурсів, але був досить складним.
	В 2006 р. проект GNU – об’єднання розробників, які створювали безкоштовні програми, повідомляє о власній розробці компілятора GCC, що є набором компіляторів для різноманітних язиків програмування та застосуванням методу рекурсивного спуску. 
	Стався своєрідний поворот в історії розвитку синтаксичного аналізу:   алгоритм рекурсивного спуска, витіснений в 70-ті роки 20-го віку алгоритму LALR, знов вертається.  Та це кілька знижає значимість досягнень в застосуванні синтаксичного аналізу, оскільки «перекреслює» усі попередні досягнення і вертає к витокам – алгоритму Неда Айрона 1961 року.
	Технології синтаксичного аналізу постійно вдосконалюються, та їх практичне застосування у вигляді парсингу становиться одним з найпотрібніших інструментів бізнесу, котрим успішно користуються дуже багато Українських компаній.
	Дуже часто парсинг використовується в бізнесу, як, наприклад, існують сайти, котрі знаходять найдешевші авіа або залізничні білети серед великого різноманіття пропозицій на сайтах транспортних компаній. 
	Розумна лента Google, котра підбирає новини з силок на різні, але кращі для користувача, портали новин.
	1.2. Легальність парсингу
Звісно парсинг не завжди використовують для легальних потреб і досить часто порушують авторське право. Як казали раніше прикладом є парсинг фото з водяним знаком і поширення їх від свого імені буде досить грубе порушення авторських прав. Іноді люди обходять заборони на парсинг сайту, обходять захист та усі попередження і платять за це досить велику ціну.
Згідно з ЗУ “Про інформацію”, інформація по режиму доступу поділяється на загальнодоступну  та інформацію з обмеженим доступом. В свою чергу інформація з обмеженим доступом поділяється на конфіденційну, держтаємницю і службову. Визначення кожного виду містяться у ЗУ “Про доступ до публічної інформації”.
	Інформація яка отримана методом парсингу, не є теж самою інформацію, яка була отримана за допомогою API сайту. API сайт – це інтерфейс програмування додатків, програмний інтерфейс програми. Досить часто компанії роблять відкритий доступ до свого API, але як правило інформацію яку ми отримаємо є досить обмеженою. Також інформація, отримана за допомогою програми парсингу має більш актуальний зміст, аніж інформація з API. 
	Ось декілька прикладів судових розбірок причиною якої став парсинг:
2003-2009: eBay
	Після появи парсингу досить довгий час не виникало юридичних проблем. Але в 2000 году застосування цього інструменту спровокувало eBay виступити проти Bidder’s Edge. Budder’s Edge – це компанія. яка збирає аукціонні дані. eBay звернувся до суду з заявою про незаконне використання отриманих даних, опираючись на Доктрину про порушення меж рухомого майна. Суд підтримав позивача, заявивши, що активність програм роботів може припинити працю eBay. 
	2009: Facebook
	В 2009 році Facebook подав до суду проти Power.com. Power.com – це глобальний сайт, який об’єднав багато соціальних сітей в один загальний ресурс. Коли Power.com приєднав Facebook, останній подав до суду. Оскільки Power.com не дотримувався правил Facebook, а просто спарсив данні, Facebook звинувачував Power.com у порушенні авторських прав. Суд підтримав Facebook.
	2014: QVC
	В 2014 році QVC (відомий ТВ ритейлер) та Resulty (Додаток-магазин) судилися із-за парсингу. QVC обвинуватило Resulty, тому що Resulty замаскували своїх пошукових ботів під час парсингу, тому коли QVC почали шукати IP-адресу, вони її не знайшли, тим самим не змогли припинити роботу парсингу. Робота програми не залишилася без наслідків, сервера QVC не витримали таке навантаження і почали самі себе перезавантажувати з відключенням світла. Збитки склали 2 млн. доларів. Суд виправдав Resulty, тому що наміру пошкодити сервери не було.
	Як ми побачили з прикладів вище, парсинг даних іноді може призвести до проблем з законом чи юридичними питаннями. 
	Тому, щоб не виникало проблем з законом, а також юридичними питаннями потрібно придержуватися цих правил:
· Не парсити інформацію яка має конфіденційний характер, а також захищена авторським правом.
· Перевірити в правилах сайту, чи є заборона парсингу.
· Якщо є можливість, то треба тримати дозвіл на парсинг, доречи API іноді і є дозволом.
· Якщо сайт заблокував роботу парсингу або обмежив кількість даних, то не треба намагатися обходити цю заборону.
· Не порушати стандартну працю сайту.
Якщо ваш сайт парсять, а вам це не подобається, то приміть такі мери:
· Заблокуйте доступ до сайту з цих IP.
· Якщо є можливість, зв’яжиться з людиною, яка виконує парсинг.
· Подайте до суду.
 1.3 Захист сайту від парсингу
	Як ми вже писали раніше, за допомогою програми парсеру дуже часто конкуренти можуть копіювати дані з сайту, іноді парсинг має навіть небезпечний характер для об’єкту, яку парсять, наприклад виведення сайту з роботи. Тому з’являється питання, а як захиститися від парсингу?
	Першим розберемо спосіб використання “капчи”. Прикладом такої “капчи” є виписування тексту з картинки у поле. Але зовсім швидко стало зрозуміло, що це заважає звичайному користувачу. Тому Google знайшли розв’язання цієї проблеми. Рішення було наступне – збирання даних про активність користувача. Якщо мати дані про трафік користувача, то можна з’ясувати чи є він пошуковим ботом.
	На даний момент рішення має назву reCAPTCHA і є безкоштовним сервісом, який дозволяє захистити свій сайт від парсингу. 
	На практиці через Google reCAPTCHA API можна отримати дані про те, чи є користувач ботом. По кожному із користувачів reCAPTCHA робить звіт та передає число від 0,1 до 0,9. 
· 0.9. Позначає, що користувач з високою долею імовірності не є ботом. 
· 0.3. Позначає, що користувач скоріш звичайний клієнт, а не бот. 
· 0.1. Позначає, що користувач скоріш бот ніж клієнт.
       Далі на базі отриманих даних вибудовується ланцюг дій для користувача.
· При значенні 0.9 не треба вводити ніяких дій проти користувача.
· При значенні 0.3 можливі іноді перевірки, а також має сенс не вводити рекламні блоки, щоб не понижати значення.
· Значення 0.1 не є 100% визначенням чи є користувач ботом, тому краще зробити перевірки, наприклад текстовою капчою.
Після проходження перевірок потрібно записати отриманні результати у файли cookies, інакше користувач буде проходити перевірку досить часто, а  багато кому не подобається проходити перевірку.
Але зараз є сервіси, які за невелику суму можуть допомогти обходити перевірку, тому “капча” не є 100% захистом від парсингу.
	Ще один спосіб проти парсингу – це «засідка» для ботів, так названі honeypot.
	Суть полягає у створенні так званої приманки для боту. Приманка може бути будь-якою, як приклад, невидима картинка розміром 1х1 піксель. Звичайна людина навіть не знайде цієї картинки, а ось бот досить легко знайде її. Ось таким методом можна зібрати інформацію про методи, які були використані. Результатом можливо поділитися з спеціалістами, які вже розроблять тактику протидії. Можливе ця тактика може зберегти ваш сайт від DDoS атаки. 
	Останнім розглянемо сервіс для захисту від парсингу. 
	Одні з найпопулярніших сервісів є CloudFlare і Distill Networks. CloudFlare має як безкоштовні так і платні тарифи. Звісно безкоштовний тариф є самим примітивним способом захисту, а саме при зростанні навантаження на сервера користувачу починають видавати сторінку з капчею для проходження перевірки. Як писали раніше, такі перевірки є досить незручними для усієї аудиторії.
	 Для більш великих проектів рекомендується застосовувати системи на основі Google reCAPTCHA і аналізу ботів. 
	Західні сайти досить часто використовують Distill Networks. Distill Networks має лише платні тарифи, але навіть це не є гарантом безпеки. 
Таким чином можна зрозуміти, що зовсім захиститися від парсингу неможливо, але можливо збільшити затрати людей, які хочуть отримати інформацію або нашкодити сайту. 












					














РОЗДІЛ 2. ДОСЛІДЖЕНННЯ САЙТІВ
2.1. Дослідження сайту OLX:
Стартував у 2011 р. Сайт адаптований як для ПК так і телефону, має досить багато розділів та фільтрів, що забезпечує точність пошуку товару, є мобільний додаток, хороша модерація. Але іноді велика кількість розділів та товарів стає мінусом, наприклад коли користувачу потрібен телефон, він спочатку переходить до розділу телефонів та аксесуарів, а вже потім переходить до розділу смартфонів. 
Статистика сайту:
· Загальна кількість візитів: 70.6 m
· Середня кількість сторінок за візит: 10.70
· Середня тривалість візитів: 00:09:32 
· Місце у глобальному рейтингу: 410
· Місце у рейтингу України: 4
2.1.1. Парсинг сайту OLX
Спочатку нам потрібно вказати посилання на сайт, з якого ми будимо збирати інформацію, в даному випадку ми вкажемо посилання на сайт OLX, розділ телефони: 
url = f"https://www.olx.ua/d/uk/elektronika/telefony-i-aksesuary/mobilnye-telefony-smartfony/”

Далі робимо запит до сайту за допомогою бібліотеки requests:
r = requests.get(url)

Якщо усе добре то r  буде дорівнювати:
<Response [200]>
Код 200, позначає, що сторінка була завантажена успішно. Коди, які починаються з номеру 2, зазвичай вказують на успішне виконання операції, а коди, які починаються з 4 або 5, позначають помилку.
 
Beautiful Soup – це бібліотека Python для вилучення даних з файлів HTML та XML. 
Далі нам потрібно запустити обробку контенту, для того, щоб вилучити об’єкт Beautiful Soup, тобто дерево синтаксичного розбору цієї сторінки, отримані за допомогою html5lib через HTML. Побудований об’єкт представляє документ як вкладену структуру даних, яка присвоюється змінною soup. 
soup = BeautifulSoup(r.content, "html5lib")

Для початку нам потрібно знайти усі теги та класи, які мають інформацію потрібну нам, а саме:
· Тег «a» з классом «css-rc5s2u»
· Тег «h6» з класом «css-1pvd0aj-Text eu5v0x0»
· Тег «p» 

Нам потрібно тримати усі об’єкти, які в собі мають теги з потрібною нам інформацією:
everithing = soup.findAll("a", class_="css-rc5s2u")

На наступному кроці починається збір потрібною нам інформації, для цього нам потрібен цикл який буде знаходити і записувати в змінну:
for item in everithing:  
    name = item.find("h6", class_="css-1pvd0aj-Text eu5v0x0")  
    prices = item.find('p')  
    links = item.get("href")  

Далі за допомогою циклу обробляємо ці данні:
for names in name: 
    nname = names.get_text()   
for price in prices: 
    pprice = price.get_text()  

Перед останнім кроком є додання усіх здобутих даних у словник:
items.append(
    {
        "name": nname,  
        "price": pprice,  
        "link": "https://www.olx.ua" + links,
        "res": "olx"
    }
)

І останній крок – це запис усіх даних до файлу формату excel:
z = pd.DataFrame(items)  # створення таблиці
z.to_excel("C:/Users/shifu/Desktop/Манн/Мои надежды на него/Practice/аааааааа/excel/olx.xlsx",
           index=False)  # на основі створеної таблиці створення excel файлу
items.clear()

Для запису у файл ми використовуємо бібліотеку pandas, яка спочатку створює із словника таблицю, а потім на основі цієї таблиці створює файл формату excel. 
Далі додаємо парсинг решти сторінок за допомогою циклу, який починає з 2 сторінки і закінчує на сторінці, яку вказав користувач, в даному випадку кількість сторінок дорівнює 5. 
Додаємо вивід за допомогою команди «print» сторінок, які готові і скільки залишилося, і ось парсер сайту  OLX готовий:
def olx():
    global nname, pprice, url
    url = f"https://www.olx.ua/d/uk/elektronika/telefony-i-aksesuary/mobilnye-telefony-smartfony/q-{search1}"
    pages = 5
    print(f"Страниц готово: 1/{pages}")
    r = requests.get(url)
    soup = BeautifulSoup(r.content, "html5lib")  # здобуття усіх даних з сайту
    everithing = soup.findAll("a", class_="css-rc5s2u")  # пошук таблиці в якої збереженні потрібні нам дані
    for item in everithing:  # цикл пошуку потрібних даних
        name = item.find("h6", class_="css-1pvd0aj-Text eu5v0x0")  # пошук назви товару
        prices = item.find('p')  # пошук ціни
        links = item.get("href")  # пошук посилання
        for names in name:  # цикл обробки даних
            nname = names.get_text()  # обробка імені
        for price in prices:  # цикл обробки даних
            pprice = price.get_text()  # обробка цін
        if search in nname:
            items.append(  # додання до словнику даних
                {
                    "name": nname,  # додання імен
                    "price": pprice,  # додання цін
                    "link": "https://www.olx.ua" + links,
                    "res": "olx"
                }
            )
    for i in range(2, 5 + 1): 
        r = requests.get(url + f"?page={i}")
        soup = BeautifulSoup(r.content, "html5lib")
        print(f"Страниц готово: {i}/{pages}")
        everithing = soup.findAll("a", class_="css-rc5s2u")
        for item in everithing:
            name = item.find("h6", class_="css-1pvd0aj-Text eu5v0x0")
            prices = item.find('p')
            links = item.get("href")
            condition = item.findAll("div", class_="css-1h0qipy")
            for names in name:
                nname = names.get_text()
            for price in prices:
                pprice = price.get_text()
            for cond in condition:
                cond1 = cond.get_text()
            if search in nname:
                items.append(  # додання до словнику даних
                    {
                        "name": nname,  # додання імен
                        "price": pprice,  # додання цін
                        "link": "https://www.olx.ua" + links,
                        "res": "olx"
                    }
                )
    z = pd.DataFrame(items)  # створення таблиці
    z.to_excel("olx.xlsx",
               index=False)

2.2. ДОСЛІДЖЕННЯ САЙТУ OBYAVA:
Рік запуску невідомий. Сайт адаптований для ПК і телефону, також має багато розділів і більш зручний вибір категорії ніж у OLX, мобільного додатку немає, модерація працює досить погано. 
Статистика сайту:
· Загальна кількість візитів: 1.9 m
· Середня кількість сторінок за візит: 14.16
· Середня тривалість візитів: 00:06:29 
· Місце у глобальному рейтингу: 20,441
· Місце у рейтингу України: 233
2.2.1. Парсинг OBYAVA:
url = f"https://obyava.ua/ua/elektronika/mobilnye-telefony"

Теги які нам потрібні:
· «div» з класом «single-item__content»
· «a» з класом «single-item__title»
· «div» з класом «single-item__price»
· def ob():
    global nname, pprice, link
    pages = 5
    print(f"Страниц готово: 1/{pages}")
    url = f"https://obyava.ua/ua/elektronika/mobilnye-telefony/s-{search1}"
    r = requests.get(url)
    soup = BeautifulSoup(r.content, "html5lib")
    everithing = soup.findAll("div", class_="single-item__content")
    for item in everithing:
        name = item.find("a", class_="single-item__title")
        prices = item.findAll('div', class_="single-item__price")
        for names in name:
            nname = names.get_text()
            link = name.get('href')
        for price in prices:
            pprice = price.get_text()
        if search in nname:
            items.append(
                {
                    "name": nname.replace(" ", ''),
                    "price": pprice.replace(" ", '').replace("торг", "/торг"),
                    "link": link,
                    "res": "ob"
                }
            )
    for i in range(2, pages + 1):
        r = requests.get(url + f"?page={i}")
        soup = BeautifulSoup(r.content, "html5lib")
        print(f"Страниц готово: {i}/{pages}")
        everithing = soup.findAll("div", class_="single-item__content")
        for item in everithing:
            name = item.find("a", class_="single-item__title")
            prices = item.findAll('div', class_="single-item__price")
            for names in name:
                nname = names.get_text()
                link = name.get('href')
            for price in prices:
                pprice = price.get_text()
            if search in nname:
                items.append(
                    {
                        "name": nname.replace(" ", ''),
                        "price": pprice.replace(" ", '').replace("торг", "/торг"),
                        "link": link,
                        "res": "ob"
                    }
                )
    z = pd.DataFrame(items)
    z.to_excel("ob.xlsx",
               index=False) 

2.3. ДОСЛІДЖЕННЯ САЙТУ IZI:
Рік запуску невідомий. Сайт адаптований для ПК і телефону, мобільний додаток є, модерація працює добре. IZI.UA має багато фільтрів, а також зручний вибір категорій. 
Статистика сайту:
· Загальна кількість візитів: 4 m
· Середня кількість сторінок за візит: 3.08
· Середня тривалість візитів: 00:02:38 
· Місце у глобальному рейтингу: 16,883
· Місце у рейтингу України: 202

2.3.1. ПАРСИНГ САЙТУ IZI:
url = f"https://izi.ua/uk/c-490-mobilnie-telefony?search_text={search1}"

Теги які нам потрібні:
· «li» клас «ek-grid__item b-catalog__item»
· «a»
· «span», «ek-text ek-text__size_h5 ek-text_weight_bold»
def izi():
    global nname, pprice, price, res, llink
    pages = 5
    url = f"https://izi.ua/uk/c-490-mobilnie-telefony?search_text={search1}"
    print(f"Страниц готово: 1/{pages}")
    r = requests.get(url)
    soup = BeautifulSoup(r.content, "html5lib")
    everithing = soup.findAll("li", class_="ek-grid__item b-catalog__item")
    for item in everithing:
        name = item.findAll("a")
        prices = item.findAll('span', class_="ek-text ek-text_size_h5 ek-text_weight_bold")
        for names in name:
            llink = names.get("href")
            nname = names.get("title")
        for price in prices:
            pprice = price.get_text()
        if search in nname:
            items.append(
                {
                    "name": nname.replace(" ", ''),
                    "price": pprice.replace(" ", ''),
                    "link": "https://izi.ua" + llink,
                    "res": "izi"
                }
            )
    for i in range(2, pages + 1):
        r = requests.get(f"https://izi.ua/uk/c-490-mobilnie-telefony/page{i}" + f"?search_text={search1}")
        soup = BeautifulSoup(r.content, "html5lib")
        print(f"Страниц готово: {i}/{pages}")
        everithing = soup.findAll("li", class_="ek-grid__item b-catalog__item")
        for item in everithing:
            name = item.findAll("a")
            prices = item.findAll('span', class_="ek-text ek-text_size_h5 ek-text_weight_bold")
            for names in name:
                llink = names.get("href")
                nname = names.get("title")
            for price in prices:
                pprice = price.get_text()
            if search in nname:
                items.append(
                    {
                        "name": nname.replace(" ", ''),
                        "price": pprice.replace(" ", ''),
                        "link": "https://izi.ua" + llink,
                        "res": "izi"
                    }
                )
    z = pd.DataFrame(items)  
    z.to_excel(izi.xlsx",
               index=False)  

2.4. ДОСЛІДЖЕННЯ САЙТУ KIDSTAFF:	
Рік запуску 2008 р. Сайт адаптований для пк і телефону, мобільний додаток є, модерація працює добре. Має досить старий та незручний інтерфейс по міркам 2022 року.
Статистика сайту:
· Загальна кількість візитів: 5.4 m
· Середня кількість сторінок за візит: 6.67
· Середня тривалість візитів: 00:08:30 
· Місце у глобальному рейтингу: 7,800
· Місце у рейтингу України: 93
2.4.1. ПАРСИНГ САЙТУ KIDSTAFF:
url = f"https://www.kidstaff.com.ua/goods/home/telefony/smartfony/words-{search1}

· «div» клас «goodscard-title is-text-cut-ellipsis-line-2 is-size-7 has-text-grey»
· «div» клас «goodscard-price--current is-inline-block is-size-4»
· «a»
· kidstaff():
    global nname, pprice, price, res, llink, p1rice
    url = f"https://www.kidstaff.com.ua/goods/home/telefony/smartfony/words-{search1}"  
    pages = 5
    print(f"Страниц готово: 1/{pages}")
    r = requests.get(url)  
    soup = BeautifulSoup(r.content, "html5lib")  
    everithing = soup.findAll("div", class_="goodscard column border-bottom-dotted is-half-mobile is-one-third-tablet "
                                            "is-one-quarter-desktop")      
    for item in everithing:  
        name = item.find("div",
                         class_="goodscard-title is-text-cut-ellipsis-line-2 is-size-7 has-text-grey")  
        # товару
        prices = item.find('div', class_="goodscard-price--current is-inline-block is-size-4")  
        links = item.findAll("a")  
        for names in name:  
            nname = names.get_text()  
        for price in prices:  
            pprice = price.get_text()  
            if pprice != "₴":
                p1rice = pprice
                p1rice = int(p1rice)
        for link1 in links:
            llink = link1.get("href")
        if search in nname:
            items.append(  
                {
                    "name": nname,  
                    "price": p1rice,  
                    "link": llink,  
                    "res": "kidstaff"
                }
            )
    for i in range(2, pages + 1):  
        print(f"Страниц готово: {i}/{pages}")
        r = requests.get(url + f"?page-{i}")
        soup = BeautifulSoup(r.content, "html5lib")   
        everithing = soup.findAll("div",
                                  class_="goodscard column border-bottom-dotted is-half-mobile is-one-third-tablet "
                                         "is-one-quarter-desktop")
        for item in everithing:   
            name = item.find("div",
                             class_="goodscard-title is-text-cut-ellipsis-line-2 is-size-7 has-text-grey")
           
            prices = item.find('div', class_="goodscard-price--current is-inline-block is-size-4")  
            links = item.findAll("a")  
            for names in name:  
                nname = names.get_text()  
            for price in prices:  
                pprice = price.get_text()  
                if pprice != "₴":
                    p1rice = pprice
                    p1rice = int(p1rice)
            for link1 in links:
                llink = link1.get("href")
            if search in nname:
                items.append(  
                    {
                        "name": nname,  
                        "price": p1rice,  
                        "link": llink,  
                        "res": "kidstaff"
                    }
                )
    z = pd.DataFrame(items) 
    z.to_excel("kidstaff.xlsx",
               index=False)  

2.5. ЗАМІРИ ПАРСИНГУ САЙТІВ:
Усі заміри були проведені зі швидкістю інтернету 60 мбіт/с. 
Заміри швидкості парсингу 1 сторінки:
· OLX: 4.68 с
· OBYAVA: 2.12 с
· IZI: 2.73 с
· KIDSTAFF: 2.16 с
· Разом: 11,69 с
Замір кількості результатів парсингу 5 сторінок по запиту iPhone:
· OLX: 240
· OBYAVA: 111
· IZI: 241
· KIDSTAFF: 241
· Разом: 833
· Час: 32.11 с
Замір кількості результатів парсингу 5 сторінок по запиту iPhone 8:
· OLX: 157
· OBYAVA: 57
· IZI: 130
· KIDSTAFF: 11
· Разом: 466
· Час: 19.21 с
Замір кількості результатів парсингу 5 сторінок по запиту Xiaomi:
· OLX: 236
· OBYAVA: 101
· IZI: 196
· KIDSTAFF: 41
· Разом: 619
· Час: 19.13 с
Замір кількості результатів парсингу 5 сторінок по запиту Xiaomi Redmi Note 11:
· OLX: 127
· OBYAVA: 85
· IZI: 90
· KIDSTAFF: 0
· Разом: 451
· Час: 18.14 с
Замір кількості результатів парсингу 5 сторінок по запиту Samsung:
· OLX: 217
· OBYAVA: 107
· IZI: 105
· KIDSTAFF: 101
· Разом: 451
· Час: 20.36 с
Замір кількості результатів парсингу 5 сторінок по запиту Samsung S20:
· OLX: 66
· OBYAVA: 0
· IZI: 33
· KIDSTAFF: 11
· Разом: 182
· Час: 18.90 с







































ВИСНОВКИ

Невелика характеристика кожного сайту

OLX:
Дуже популярна і велика дошка оголошень, одна з найбільших серед дошок оновлень, які були указані в роботі.
З переваг можу відмітити:
· Добра модерація
· Наявність мобільного додатку
· Велика популярність
Недоліки:
· Досить незручний інтерфейс

OBYAVA:
Досить непопулярний сайт тому іноді мало товарів по запитам. 
З плюсів:
· Більш зручний інтерфейс
З мінусів:
· Погана модерація
· Немає мобільного додатку
· Букви на сайті дуже маленькі

IZI:
Популярний сайт та як на мене найкращий у цьому списку.
З плюсів:
· Зручний інтерфейс
· Хороша модерація
· Має мобільний додаток
З мінусів:
· Оскільки середня тривалість візитів: 00:02:38 то є не дуже хорошим варіантом для викладання своїх оголошень
KIDSTAFF:
Досить старий сайт, але не дуже популярний.
З плюсів:
· Хороша модерація
· Має мобільний додаток
З мінусів:
· Старий інтерфейс
· Досить не зручний інтерфейс

Висновки	на основі результатів програми парсеру:

Список сайтів розставлених по швидкості парсингу даних:
· OBYAVA
· KIDSTAFF
· IZI
· OLX

Список сайтів по кількості результатів пошукового запиту:
· OLX
· IZI
· KIDSTAFF
· OBYAVA
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