Тема: «Понятие языка программирования. Составляющие языки программирования»
Цель:
• обучающая: ознакомление с языками программирования; сформировать понятие: интегрированная среда программирования; сформировать умение пользоваться услугами среды программирования для создания программ;
• развивающая: развивать логическое мышление и креативность;
• воспитательная: воспитывать информационную культуру, бережное отношение к компьютерной технике.
Тип урока: Комбинированный.
Оборудование и наглядность: доска, компьютеры с подключением к сети Интернет, учебник, презентация.
Ход урока
І. Организационный этап
1) Поздравления с классом
2) Сообщения темы и цели урока
II. Актуализация опорных знаний
1. Что называют алгоритмом и программой?
2. Что или кто может являться исполнителем алгоритма?
3. В какой форме можно представить алгоритм?
4. Что называют средой выполнения алгоритма?
5. Как создаются программы и проекты в среде Скретч?
ІІІ. Мотиваций учебной деятельности
Вы хотите создать универсальную программу для школьника… Как это сделать?
IV. Изучение нового материала
Объяснение учителя с элементами презентации
(используется проектор и материал учебника)
Компьютерная программа – это алгоритм обработки данных, записанный на специальном языке и предназначенный для выполнения компьютером.
В процессе работы программа прорабатывает данные.
Данные, которые попадают в программу от определенных устройств (например, с клавиатуры или датчика температуры) или от другой программы, или из другого источника (например, из текстового файла), называют входными (начальными) данными. При выполнении программы образуются и обрабатываются и другие данные, называемые промежуточными данными.
Если целью выполнения программы является получение определенных данных, эти данные называют исходными (результирующими) данными.
Язык программирования - язык, используемый для записи алгоритмов, предназначенных для выполнения компьютером.
Язык программирования, как и любой другой язык, имеет следующие составляющие:
1) набор символов, из которых образуют слова и предложения этого языка – алфавит;
2) совокупность специальных слов, имеющих однозначное объяснение и применение – словарь;
3) систему правил сборки базовых конструкций речи – синтаксис;
4) правила семантики, объясняющие, какое смысловое значение имеет описание каждого из указаний программы и какие действия должен выполнить компьютер при выполнении каждого из таких указаний.
      Использование символов, не входящих в алфавит языка программирования, неправильное написание словарных слов, нарушение синтаксических правил, приводят к невозможности выполнения компьютером соответствующей команды. Такие нарушения называются синтаксическими ошибками.
Языки программирования могут быть разделены на две группы: языки низкого уровня и языки высокого уровня.
Машинный язык – набор команд, выполняемых непосредственно центральным процессором. Работать человеку-программисту с таким языком сложно из-за большого количества команд в двоичной форме.
К языкам низкого уровня относятся язык ассамблера. В языке ассамблера выполняются символьные обозначения команд, которые легче понять и запомнить. Программа, записанная на языке высокого уровня, содержит команды, похожие на обычные слова, записанные на английском языке. Например, программа, записанная на языке программирования Python, содержит команды print – печатать, while – пока, if – если и т.д.
По технологии программирования различают:
Языки программирования высокого уровня (по технологии программирования)

Процедурные языки
объектно-ориентированные языки
Декларативные языки (не процедурные)
Языки скриптов (сценарии)
Pascal, C, PL/1 языки
C#, C++, Java, Delphi, Python языки
Lisp, Prolog
Perl, Php, JavaScript















 процедурные языки – программа, состоящая из набора подзадач (процедур), реализующих задачи;
 объектно-ориентировочные – главными элементами алгоритма являются класс – новый тип данных, расширяющий язык, и объект, имеющий свойства и методы – действия, выполняемые объектом;
 декларативные – языки создания программ с искусственным интеллектом;
 язык скриптов (язык сценариев) – язык, разработанный для записи «сценариев» – последовательностей команд, которые пользователь может выполнять на компьютере.
Какие средства необходимы для выполнения созданных программ?
Транслятор – программа, которая записывает команды программы, описанной на некотором языке программирования, на машинном языке
Компилятор считывает сразу всю программу и переписывает ее машинным кодом или языком ассамблер. Процесс трансляции, который при таком подходе называют компиляцией, происходит один раз, и результат перевода сохраняется в отдельном файле.
Интерпретатор считывает исходный код программы по одной команде и пытается их «переводить» и выполнять. Это позволяет программисту быстрее перевести. Это позволяет программисту быстрее проверять правильность выполнения программы и находить ошибки в коде.
Среда программирования – это комплекс программ, содержащий средства автоматизации процессов подготовки и выполнения пользовательских программ, а именно:
1) редактор текстов программ – в нем можно создавать и редактировать текст программы;
2) справочно-информационную систему о языке программирования и среды;
3) библиотеки, в которых хранятся наиболее употребительные фрагменты программ или целые программы;
4) компилятор или интерпретатор, использование которого позволяет быстро найти ошибку в программе и исправить ее;
5) пошаговый «исполнитель» программы.

V. Физкультминутка
VI. Усвоение новых знаний, формирование умений
Задание 1. 
Найдите в Интернете сведения об истории возникновения разных языков программирования. Подумайте и спланируйте, как можно было бы подать найденные сведения на линии времени и в какой программе было бы удобно создать линию времени. Создайте его.
VII. Итоги урока
Обсуждаем
1. Что такое язык программирования? Чем он отличается от языка человеческого общения?
2. Чем отличаются языки программирования низкого и высокого уровня?
3. Назовите примеры языков высокого уровня программирования. Для каких задач они используются?
4. Зачем используют программы-трансляторы и какими они бывают?
5. Что такое среда программирования и каковы ее составляющие?

Рефлексия
1. Что нового вы узнали сегодня?
2. Чему научились?
3. Возникали ли трудности?
VIII. Домашнее задание
Учебник п. 6.1 
IX Оценка работы учащихся

