ПРАКТИЧНА РОБОТА
[bookmark: _GoBack]Реалізація проектів по створенню зображень з використаням графічного модуля turtle
Хід роботи
Завдання1: написати код для малювання Черепашкою смайлика (6 б)

from turtle import *
bgcolor ('red')
#малюємо обличчя
pencolor ('yellow')
fillcolor ('yellow')
begin_fill ()
circle (50)
end_fill ()
#малюємо ліве око
goto (-20,60)
fillcolor ('blue')
begin_fill ()
circle (10)
end_fill ()
#малюємо праве око
goto (20,60)
fillcolor ('blue')
begin_fill ()
circle (10)
end_fill ()
#малюємо посмішку
goto(-25, 40)
pencolor ('black')
width (5)
pendown()
goto(-10, 20)
goto(10, 20)
goto(25, 40)
up()
width (1)


Завдання 2: написати код для малювання Черепашкою зайчика (масштаб потрібно збільшити в 10 раз) (8 б + 1 б якщо розфарбувати)  
[image: C:\Users\user\Downloads\рисунок по коодинатам\рисунок по коодинатам\koordinatnayaploskost4.jpg]

[image: https://i0.wp.com/fs00.infourok.ru/images/doc/4/5186/hello_html_m4ae9324.jpg]Завдання 3: написати код для малювання Черепашкою малюнка відповідно до варіанту, масштаб збільшити в 10 раз (11б +1 б якщо розфарбувати)
[image: https://i2.wp.com/fs00.infourok.ru/images/doc/4/5186/hello_html_m429b0470.jpg] 
[image: https://i0.wp.com/fs00.infourok.ru/images/doc/4/5186/hello_html_5c7bacd7.jpg] Варіант 3.
Варіант 2.
Варіант 1.
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IIL «Bopo6eii» (puc. 3). Exnauunslil oTpesok — 1 KieTka.
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II. «Ba6ouka» (puc. 2). Exunnunstii orpesox — 1 kaerka.
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