Тема. Прості критерії оцінювання надійності Інтернет-сайтів. Етика та безпека цифрової поведінки, цифрова репутація, цифровий слід. Відповідальна поведінка онлайн 
Мета:
Навчальна: навчити шукати інформацію за ключовими словами, розпізнавати надійні і ненадійні джерела інформації, розширити знання учнів про приватну та публічну інформацію, зокрема ту, якою можна поділитися онлайн, та наслідки поширення інформації в мережі ;
Розвивальна: розвивати увагу, логічне мислення, пам’ять, словниковий запас, зв’язне мовлення
Виховна: виховувати інтерес до інформатики; формувати етичну поведінку та повагу до приватної інформації інших. 
Тип уроку: засвоєння нових знань, формування вмінь і навичок.
Обладнання та наочність: дошка, комп’ютери, капелюх з картками-правилами,  стікери, малюнок мережі, предметні картки
[bookmark: _GoBack]Програмне забезпечення: ігри  Kahoot, learningapps
Хід уроку
І. Організаційний етап
Урок починається з ранкової зустрічі. 
Я посміхаюся вам, друзі, а ви - один одному. Бо ми веселі, чемні, здорові. 
Вітання “Мережа усмішок” 
ІІ. Актуалізація 
     Вправа “Мій нік” ( Додаток 1)
Сучасне життя неможливо уявити без інтернету. В мережі спілкується величезна кількість людей. Щоб приєднатися, треба вибрати собі ім’я або нік (нікнейм). Як правило, люди обирають собі постійний нік. Придумайте свій нік і запишіть на стікерах. 
На дошці прикріплений малюнок мережі. Діти навколо малюнка прикріплюють стікери з нікнеймами. 
Чи можете ви безпомилково назвати ніки своїх однокласників? 
Що відбувається?
Який висновок зробили? 
Отже, треба обережно спілкуватися в віртуальними друзями, оскільки не всі люди реєструються під власним ім’ям.  
     Інструктаж з БЖ або “Правила в капелюсі” (Додаток 2)
Вчитель показує капелюх із роздрукованими смужками-правилами, пропонує витягнути по одній, об’єднатися в групи за однаковими. В утворених групах учні зачитують правила й обговорюють важливість їх виконання. 
ІІ. Мотивація навчальної діяльності
   Гра “Голосуємо стікерами”  (Додаток 3)
Вчитель прикріплює іконки різних браузерів і роздає учням стікери біля браузера, яким вони користуються найчастіше. Рахунком “голосів” визначають найпопулярнішого браузера. Голосування завершується оплесками. 
· Для чого використовуєте браузери? 
Гра “Сенкан”
Складіть сенкан до слова “пошук”.
ІІІ.   Повідомлення теми, завдань уроку
Словесна куля  https://wordart.com/edit/cosi0o1prqb7 
Ці поняття сьогодні на уроці будуть ключовими, вони необхідні будуть нам для подальшої роботи на уроці.
IV. Засвоєння нових знань
Гра “Вірю - не вірю” 
Розповідь вчителя про віртуальну мандрівку веб сайтами
Щоб навчитися відрізняти правдиву інформацію від сумнівних 
фактів, треба звернути увагу на достовірність інформації на сайті, тобто на її правдивість. Звертайте увагу, як часто оновлюється інформація сайті. Шукайте одну й ту ж інформацію на різних джерелах. 
Правила поведінки біля комп’ютера
Давайте правила згадаємо спочатку,
Яких дотримуємось для порядку.
Без дозволу комп’ютери вмикати,
Не треба, бо не станеш ти багатим.
Так техніка із ладу вийти може,
Лиш  гаманець тут допоможе.
А трапиться, що руки забруднили,
Обов’язково їх помийте з милом.
Дроти без потреби не можна чіпати,
Щоб під напругу вам не потрапляти.
Тепер, коли разом всі їх повторили,
Почнемо роботу ми з вами сміливо.
Вправа “ Знаю - перевіряю” https://learningapps.org/display?v=pzabcus7c22    
Вправа для очей
Напишіть очима слова: ПОШУК, ІНФОРМАЦІЯ.
VІ. Формування вмінь і навичок
Практична робота. Дослідження “Wikipedia”, “YouTube Kids” 
VІІ. Фізкультхвилинка
Гра “Відпочиваймо разом”
Діти разом з учителем “разом відпочивають”, виконують фізкультхвилинку
І направо, і наліво,
Щоб нічого не боліло.
Один і два, три й чотири —
Набираємося сили.
Нахилились, повернулись,
До товариша всміхнулись. 
VІ. Закріплення вивченого матеріалу
Бесіда про цифрову репутацію, формальні правила поведінки, спілкування, традицій у комп'ютерній мережі. 
Перегляд ролика «Мережевий етикет» 
https://www.youtube.com/watch?v=Q195hkyuhy4 
Тест  “Нетикет” https://kahoot.it/challenge/03772157?challenge-id=4f83cfca-491a-4bf8-8a44-9669e1bc2286_1666718690612 
VII. Рефлексія
Вправа “Східці  успіху” 
У кожного учня аркуш, де він має намалювати східці й позначити свою роботу. 






Додатки

Мій nik. Додаток 1
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Правила в капелюсі. Додаток 2
	Розпочинай роботу лише з дозволу дорослих.

	Дотримуйся порядку на робочому місці.

	Роби перерву кожні 15 хвилин.

	Заборонено їсти чи пити біля комп’ютера.

	Заходь в клас тільки з дозволу вчителя.

	Заборонено бігати в кабінеті інформатики.

	Заборонено торкатися дротів з’єднання та екрана монітора.






Голосування. Додаток 3
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