УРОК 17 «Цифрова та медіа грамотність»
Тема: «Пристрої для перегляду та створення сферичних та панорамних  зображень»
Цілі уроку: 
Навчальна: формувати поняття щодо пристроїв створення графічних зображень; 
розвивальні: збагачувати словниковий запас, розвивати комп’ютерну грамотність, уміння спостерігати та запам’ятовувати, культуру мовлення; виховні : виховувати  інтерес до предмету , дисциплінованість, самостійність учнів. 
Обладнання: проектор, комп`ютери, презентація  MS Power Point, смартфони.
Тип уроку: урок засвоєння нових знань.
Хід уроку
І. Самовизначення до діяльності. (слайд)
Ось дзвінок нам дав сигнал,
Працювати час настав.
Тож і ми часу не гаймо,
Урок інформатики  починаймо.
Привітання.
Вчитель. Доброго дня! Вітаю всіх присутніх.
Сьогодні на уроці нам потрібно  БУТИ: (слайд)
УСМІХНЕНИМИ
СПОКІЙНИМИ
ПРОГРЕСИВНИМИ
ІНІЦІАТИВНИМИ
[bookmark: _GoBack]ХОРОБРИМИ
І тоді  Ви будете УСПІШНИМИ.
Успіх – це 99% праці і 1% творчості
Отже, давайте прагнути успіху і бути творчими.
ІІ. Актуалізація знань (слайд)
- Діти, на попередньому уроці ми розпочали тему «Графіка» . 
- Що таке графіка?
- Назвіть види графіки.
- У яких сферах діяльності застосовується графіка?
ІІІ. Постановка цілей, завдань, загальна мотивація 
· Сьогодні ми поговоримо при ті пристрої, за допомогою яких ми з вами можемо створювати зображення. (слайд)
· Виконайте завдання і дізнайтеся яка буде тема нашого уроку.
Пристроїдляствореннятаопрацюванняграфічнихзображень
ІV. Засвоєння нових знань 
Пояснення нового матеріалу
Введення нових термінів
Панора́ма (від грец. πανοραμα, утвореного від παν- — «все-» і òραμα — «вид, видовище») — вид на місцевість згори, на далекий простір. (слайд)
Сферична панорама - це одна з різновидів фотографії, яка призначається для демонстрації на комп'ютері за допомогою спеціального програмного забезпечення. (слайд)
Віртуальні тури і 3D-панорами (слайд)
Огляд програм для створення панорам (слайд)
Як створити кругову панораму за допомогою телефона (слайд)
Гра «Чарівна валіза» (слайд)
Я пропоную пограти в гру «Чарівна валіза», яка допоможе нам правильно обрати пристрої для створення та оброблення графічних зображень.
З переліку вам треба вибрати ті пристрої, за допомогою яких можна створювати графічні зображення.
Монітор Клавіатура Мишка Ноутбук Мобільний телефон Колонки Навушники
Мікрофон Принтер Фотоапарат Веб – камера Флеш-карта
-А тепер настав час відпочити
Фізкультхвилинка (рухлива) (слайд)
ВПРАВИ ДЛЯ ЗНЯТТЯ М`ЯЗОВОГО   НАПРУЖЕННЯ
· Вихідне положення – сидячи на стільці. Кожну вправу бажано повторити 4-5 разів.
· 1.   Витягнути руки і розчепірити пальці так, щоб відчути напруження. У такому положенні затримати їх протягом 5 с. Розслабити, а потім зігнути пальці.
· 2.   Повільно опустити підборіддя, розслабитися і залишатися у такому положенні 2-3 с.
3.   Сидячи на стільці, піднести руки вгору, потім плавно опустити їх додолу, розслабити.
· 4.   Прямі руки розвести в боки долонями догори, зробити вдих, повільно опустити вниз, видихнути.
· 5.   Зробити нахили і повороти голови.

V. Узагальнення й систематизація знань з теми 
Повторення правил техніки безпеки (слайд)
Розгадати ребуси (слайд)
Робота за комп’ютером
Подорож віртуальним туром (слайд)
Віртуальний тур українськими музеями просто неба
https://covid.unian.ua/10922969-top-10-naykrashchih-virtualnih-ekskursiy-v-ukrajini.html 
Релаксація.
Зорова гімнастика (слайд)
VІ. Підсумок уроку 
Рефлексія (слайд)
На уроці
• Я дізнався…
• Я навчився…
• Мені сподобалось…
• Я маю труднощі…
• Мій настрій
VІІ. Домашнє завдання 
Здійснити віртуальну подорож визначними місцями культури.
Зробити панорамне фото.
