1. Види комп’ютерної графіки. Тривимірна графіка. Програми для роботи з тривимірною графікою. Встановлення Blender
Перше заняття присвячено:
· визначенню поняття 3-D графіки, її відмінностям від растрового та векторного зображення;
· розглянуто принципові особливості редакторів для роботи з об’ємною графікою;
· оглядово розглянуті можливості безкоштовного редактора Blender;
· надано інструкцію по завантаженню та встановленню редактора для роботи з 3-D графікою Blender.
Посилання на відео https://youtu.be/uKnzS-No4kA 
Мова відео – українська.
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