     В Козелецькій гімназії №1, де я працюю, запроваджено вивчення інформатики з другого класу за програмою затвердженою Міністерством  освіти і науки України «Сходинки до інформатики». Вперше з проектом мене ознайомили вчителі Київської гімназії №32, з якою в нашого навчального закладу налагоджена тісна співпраця. І я, майже з першого погляду, закохалась в цю програму. Кияни ж надали допомогу в отриманні перших підручників та зошитів, в методичній підготовці уроків, познайомили з особливостями роботи молодших школярів в комп’ютерному класі.
     Менше  ніж за рік  предмет інформатика став одним з найулюбленіших предметів в учнів молодшої школи. Хочу запропонувати декілька уроків у 3 класі по темі «Інформаційні процеси, Пам’ять комп’ютера і процесор.»
План уроку № 1                       клас 3
Предмет__інформатика                                                                   дата
Тривалість __45_______ хв..                                                                                 
Тип уроку _урок засвоєння нових знань_
Тема: У світі інформації

Мета уроку:

•  дати уявлення про інформацію, розширити інформаційну картину світу;

• розвивати пам'ять, пізнавальні інтереси, логічне мислення; виховувати цікавість до  
інформатики.

Обладнання: програма "Розгорни серветку".

Хід уроку

І. Організація класу. Техніка безпеки.

- Діти, ми з вами знаходимось у комп'ютерному кабінеті. Як ви думаєте, чи правильно поводили себе діти, прийшовши на урок інформатики у комп'ютерний клас?

•  Займаючи робочі місця за комп'ютером, два учні "пробивали" собі дорогу, розштовхуючи усіх ліктями. (Ні). Які правила техніки безпеки вони порушили?

•  Учень, забігши в кабінет інформатики, включив комп'ютер собі і сусіду і, не знаючи чим треба буде займатися на уроці, почав підряд натискувати на всі клавіші. Чи порушив він правила техніки безпеки? Які?

•  Учень, виконуючи завдання по картці, прикріпив її скотчем до екрана монітора. Які правила техніки безпеки він порушив?

Ви правильно пригадали правила поведінки у комп'ютерному класі. Дійсно, в комп'ютерному класі слід поводити себе тихо, не бавитися, не бігати; не можна розпочинати роботу за комп'ютером та торкатися незнайомих кнопок і клавіш без дозволу вчителя; сидіти треба на відстані не менше 50 см від екрана монітора і не чіпати його руками.
II. Перевірка домашнього завдання.

- Ви вже знаєте, як поводитись у комп'ютерному класі, вивчили багато нового і
цікавого на уроках інформатики.

•  А яку тему вивчали на минулому уроці?(0пераційна система Windows Вікна).

•  Пригадайте, що таке операційна система. (Найголовніша програма в комп'ютері).

•  Що таке вікно? (Для кожної програми на екрані відкривається своє вікно).

•  Які ви знаєте кнопки керування вікном? (Кнопка згортання вікна, кнопка, за допомогою якої закривається вікно  (для завершення роботи з вікном), кнопка для розгортання вікна на весь екран, кнопка для зменшення розмірів вікна.
III. Розминка

- На минулих уроках ми вчили, що таке шаради і як їх розгадувати. Що таке шарада? (Загадка, в якій слово зашифроване частинами).       Наприклад:

На початку число з двома нулями,

А далі це те, що всміхається з нами.

А прочитати слово, як одне,

То буде місто саме головне. (Столиця).

А сьогодні ми з вами вивчимо ще один вид задачок. Це – логогрифи (слово написане на дошці). Логогрифи - загадки, в яких додаванням до зашифрованого слова чи вилученням з нього певної букви утворюємо нове слово. Спробуйте розгадати декілька логогрифів.

На клумбі гарні, запашні, без к - лише гіллячки ми.          (Квіти - віти).

На нім барвисті квіти, трава зеленіє, а п додай - зоре усе, не пожаліє.                      (Луг - плуг).

Люблять нас усі збирати  Після дощику в ліску,

А як букву г відняти,  Будем плавати в ставку.                  (Гриби - риби).

Повідомлення теми і мети уроку

- Розповідаючи вам про логогрифи, я дала інформацію про них. За допомогою цієї інформації ви і змогли її розгадати. Це і є тема сьогоднішнього уроку "У світі інформації"" (тема записана на дошці). На цьому уроці ви дізнаєтесь, що таке інформація, звідки ми отримуємо інформацію; дізнаєтеся про властивості інформації, тобто про те, яка вона буває; виконаєте багато цікавих завдань і ознайомитесь з новою комп'ютерною програмою.
IV. Вивчення нового матеріалу.

1. Розповідь з елементами бесіди.
- Інформацію ми починаємо одержувати з колиски. Отримуючи інформацію, ми вчимося розмовляти, грати, читати. Питання, відповіді, прохання, сміх і сльози - усе це інформація. Як ви думаєте, чи можливе спілкування людей вдома й у школі, на вулиці і на роботі без одержання та обміну інформацією? Правильно, будь-яка спільна діяльність людей (робота, гра, навчання, спорт) не можлива без обміну інформацією. Про що може бути інформація, якою обмінюються люди? Так, інформація, яку отримує людина, стосується якихось предметів чи нас самих і пов'язана з подіями, що відбуваються в оточуючому нас світі, навколо нас. Як ви думаєте, чи важлива для навчання в школі така інформація: "В портфелі треба носити підручники і зошити"? (Так). Це одна із властивостей інформації. (Важливість). Є й інші властивості інформації: потрібна і непотрібна, правильна і неправильна, повна і неповна, зрозуміла і незрозуміла. Можна про будь-який предмет чи явище дати інформацію. Давайте назвемо інформацію про речення. (Складається із слів, бувають довгі і короткі і т.д.).

А зараз я показую предмет, а ви повинні дати про нього як можна більше інформації (словами чи мімікою).     (Олівець, зошит, книга).

2. Робота з підручником.

- Ми з вами багато говорили про інформацію; а зараз відкрийте підручники на ст. 12 і самостійно знайдіть визначення інформації та шляхи отримання інформації, про які ще не було сказано.
•  Що таке інформація? (Новини, повідомлення, відомості про оточуючий світ, про явища, що відбуваються в ньому).
•  Про які ще шляхи отримання інформації йдеться у підручнику? Правильно, інформацію ми отримуємо, коли читаємо книги, слухаємо радіо, дивимося телевізор.

•  А чи можна отримати інформацію через комп'ютер?

•  Ви всі, мабуть, чули слово Інтернет і знаєте, що воно пов'язане з комп'ютером. А хто знає, що воно означає? Інтернет - мережа (зв'язок) між комп'ютерами, що знаходяться в різних містах, країнах. За його допомогою люди також можуть обмінюватись інформацією.

3. Фізкультхвилинка.

- Зараз ми з вами діями і словами передамо інформацію. На кожне питання відповідайте хором "Ось так!" і жестом показуйте.

Як живеш? - Ось так! (Показ великого пальця).

Як ідеш? - Ось так! (Прокрокувати двома пальцями по долоні).

А біжиш? - Ось так! (Зігнути руки в ліктях і показати, як працюють ними при бігу).

Уночі спиш? - Ось так! (Руки під щоку і покласти на них голову).

Як береш? - Ось так!

Як даєш? - Ось так!

Як граєшся? - Ось так! (Надути щоки і злегка стукнути).

А грозиш? - Ось так! (Погрозити пальцем сусідові).
V. Робота з програмою ”Розгорни серветку”

-Завдання ст. 13. - А зараз ми перейдемо до роботи з комп'ютером, який, як ми переконалися, також допомагає отримувати певну інформацію.
•  Пригадайте, на якій відстані від екрана монітора треба сидіти? (Не менше 50 см).

Релаксація. - Ваші очі втомились, тому виконаємо кілька вправ для очей.

1.  Повільно поводіть очима зліва направо і справа наліво по З рази.

2.  Повільно перевести погляд вгору-вниз, потім навпаки по З рази.

Уявіть перед собою велосипедне колесо, помітьте на ньому певну точку і слідкуйте за обертанням цієї уявної точки. А зараз тихенько сядьте за свої парти.
VI. Закріплення знань учнів.

- Урок наближається до кінця, я хочу перевірити, як ви засвоїли тему уроку. Перед вами на парті лежать сигнальні картки. Візьміть їх. Я буду називати інформацію. Якщо вона важлива для уроку математики, піднімайте зелену картку, якщо ні - червону.
•   В лісі ростуть гриби.

•  Від перестановки доданків сума не змінюється.

•  5 помножити на 6, буде ЗО.

• У жирафа довга шия.

•  Задача складається з умови і запитання.

- А зараз, якщо я називаю достовірну інформацію, ви піднімаєте зелену картку, якщо ні - червону.

•   У нас 9 пальців.

•  Гризуни - наші друзі.

•  День і ніч - доба.

•   Влітку випадає сніг.

•  Існує 4 основні сторони горизонту.

- Молодці, ви добре засвоїли тему уроку. А зараз уважно послухайте домашнє завдання.

VII. Домашнє завдання.  Виконати завдання "Для розумників і розумниць" ст.13.

План уроку № 2                       клас 3
Предмет__інформатика                                                                   дата
Тривалість __45_______ хв..                                                                                 
Тип уроку _урок - екскурсія_
Тема: Від сприйняття до використання

Мета уроку:

•  познайомити з різними видами інформації, розширити інформаційну картину
світу;

•  розвивати пам'ять, уяву, мислення;

•  виховувати бережливе ставлення до тварин.

Обладнання: програма "Послідовність малюнків".

Хід уроку

І. Організація класу до уроку. Техніка безпеки.

Діти, послухайте розповідь та дайте відповідь на запитання.

Прийшовши додому зі школи, Ганнуся пообідала, швиденько зробила уроки та сіла гратися за комп'ютер. Так продовжувалося допізна. Вона низенько нахилилася до монітора, щоб краще бачити зображення на екрані. Елзік зробив їй 4 зауваження. Які?

· Сьогодні у нас буде екскурсія до музею інформації.

· В цьому музеї ви самі будете екскурсоводами.
II. Перевірка домашнього завдання. Актуалізація опорних знань.
Зал перший: «У світі інформації»
•  Що таке "інформація"?(Новини, повідомлення, відомості про оточуючий світ, про

•  Які ви знаєте властивості інформації?
• Які шляхи отримання інформації?
•  Хто самостійно склав інформацію про домашню тварину? Прочитайте.

• Хто виписав інформацію про домашню тварину з книжки? Прочитайте.

III. Розминка.
Зал другий «Інформація про загадки»
- На минулому уроці ми з вами вивчили вид загадок - логогрифи. Що таке "логогрифи"? Наприклад:

Без Т- вода кипить, А з Т-учень за нею сидить.       (Пара - парта).

А сьогодні ми вивчимо ще один вид загадок - метаграми. Це загадка, для відгадування якої треба в слові одну літеру замінити іншою. Спробуйте розгадати декілька метаграм.
Полохлива і струнка,

Зроду оленів вона.

Коли ж змінити к на з,

Птах у лісі закує. (Козуля -зозуля).

Я є в одежі, а коли змінити другу букву, то стану маленькою тваринкою, що любить гратися з дітками. (Кишеня - кошеня).

IV. Вивчення нового матеріалу.

- Завдяки інформації про метаграми, ви змогли їх розгадати. Отже, сьогодні ми продовжимо говорити про інформацію.
Тема уроку "Від сприйняття до використання". На цьому уроці ви дізнаєтесь, як людина сприймає інформацію, познайомитесь з різними видами інформації.

1. Розповідь вчителя з елементами бесіди.
Зал третій «Людина і інформація»
Людина здатна отримувати інформацію за допомогою 5 органів чуттів:

Зір - за допомогою очей людина отримує зорову інформацію (тексти, числа, малюнки);

Слух - за допомогою вух людина отримує звукову інформацію (мова, музика, звукові сигнали, шум);

Нюх - за допомогою носа людина отримує інформацію про запахи навколишнього світу;

Смак - інформація про те, який предмет на смак за допомогою язика; гіркий, солоний, солодкий;

Дотик - кінчиками пальців людина отримує інформацію про те, який предмет на дотик: теплий, шорсткий тощо.

•  Подумайте і скажіть, за допомогою яких органів чуттів отримує інформацію собака, кішка, кріт.

2. Робота з підручником.
Зал четвертий «Від сприйняття до використання»
•  За допомогою яких органів чуттів сприймає інформацію кожен хлопчик?

•  А тепер розгляньте другий малюнок. Що може людина робити з інформацією?

Отже, людина може зберігати інформацію, обробляти її, передавати.

3. Фізкультхвилинка.

Давайте діями і словами передамо інформацію.
Один - піднести руки вгору;

Два - нагнутися додолу.

Не згинайте, діти, ноги,

Не торкайтеся підлоги.

Три, чотири - прямо стати,

Будемо відпочивати.
V. Робота з програмою "Послідовність малюнків".

Завдання на стор. 15 підручника.

VI. Узагальнення результатів уроку.

•  Що таке метаграми?

•  За допомогою яких органів чуттів людина сприймає інформацію?

• Що може людина робити з інформацією?

VII. Домашнє завдання.

Виконати завдання "Для розумників і розумниць" ст.15
                        План уроку № 3                       клас 3
Предмет__інформатика                                                                   дата
Тривалість __45_______ хв..                                                                                 
Тип уроку _урок - змагання_
Тема: Збереження інформації

Мета уроку:

•  формувати уміння розгадувати інформацію;

•  дати уявлення про способи збереження інформації;

•  розвивати пам'ять та пізнавальну цікавість.

Обладнання: програма "Кросворд".

Хід уроку

І. Організаційний момент. Техніка безпеки
· Учениця, виконуючи завдання на комп'ютері, сіла дуже близько до екрану. Чи порушила вона правила техніки безпеки і які?

· Сьогодні ми з вами будемо змагатися за звання «Інформаційний чемпіон». Клас поділиться на 2 команди (2 ряди).Яка команда буде краще давати відповіді на питання, та краще справиться з програмою»Кросворд» та в кінці урока буде чемпіоном. (на дошці підготовлена таблиця для підрахунку балів).
1.  Розминка.

Розгадайте інформацію, доповнивши прислів'я, і поясніть.

•  На язиці... (повно), а на ділі пусто.

•  До роботи плачучи, а до... (гри) скачучи.

•  3 самого початку думай, який буде... (кінець).

•   Де багато крику, там мало... (діла).
•  Щоб інших вчити, треба свій... (розум) поточити.

2. Гра "П'ятий зайвий".

• Собака, вовк, коза, лисиця, ведмідь.

• Качка, півень, яструб, гусак, індик.

II. Перевірка домашнього завдання.

• Яку інформацію ви отримали?

•  Про який із намальованих столів розповідали діти? Як це визначили?

III. Актуалізація знань.
Давайте порівняємо комп'ютер з людиною.

•  Яка частина тіла в людини є найголовнішою? (Голова).

•  А у комп'ютера? (Системний блок).

• А чим цінна голова для людини? (Мозком).

•  Так, мозок - це орган мислення у людини. Основне ядро, керівний і спрямовуючий
центр чого-небудь. А що є найголовніше у системному блоці? (Мікропроцесор).

•  За допомогою яких органів людина отримує інформацію? Очей (читає книжку);
вух (слухає вчителя); носика (нюхає троянду); ротика (куштує лимон); шкіри, рук,
ніг (відчуває біль).

•  А за допомогою якого пристрою комп'ютер отримує інформацію? (За допомогою
клавіатури, мишки). Так, ще ми ці пристрої називаємо пристроями введення
інформації. Отже, очима, вушками, носиком, ротиком комп'ютера є клавіатура.
(З'являється малюнок клавіатури).

•  За допомогою яких органів людина передає інформацію? Рук (пише лист); язика
(Розповідає вірш).

•  Язик - це орган людини, за допомогою якого вона усно передає свої думки,
спілкується; орган мовлення. А чим користується комп'ютер для передачі
інформації? (Монітором, або ще його називають дисплеєм). Отже, язиком і
руками комп'ютера є дисплей. А ще його називають пристроєм виводу
інформації. (З'являється малюнок монітора). Дуже добре. Отже, головою
комп'ютера є системний блок.

•  Що ж він уміє робити? (Обчислювати, малювати, писати, грати).
- Правильно. А ще він, як і наша голова, вміє вчитися, тобто запам'ятовувати
інформацію. Наш мозок нагадує напружено працюючий командний пункт. Він
приймає і передає безліч сигналів всьому тілу. Різні частини мозку виконують
різні роботи. Майже так і в системному блоці. Машина може виконати все, що ви
забажаєте, якщо ви правильно їй задасте команду. Сьогодні ми дізнаємося, які є
засоби збереження інформації. Тема уроку так і називається: збереження
інформації.

IV. Вивчення нового матеріалу.

1.  Пояснення нового матеріалу.

- Якщо спиляти дерево, то по кільцях на стовбурі можна визначити, скільки йому років, дощовими чи посушливими були роки його життя тощо. Виходить, у дереві зберігається інформація про все його життя. Давним-давно, коли на Землі жили прадавні люди, виникла необхідність зберігати різні відомості про способи полювання, землеробства. Для цього люди використовували малюнки, карби на ціпках, вузлики на мотузках. По малюнках ми і довідались, як вони жили. Заучуючи вірші, людина зберігає їх у своїй пам'яті. Іноді, не покладаючись на пам'ять, вона записує інформацію в записну книжку чи зошит. Наприклад, розклад уроків і домашнє завдання учень зберігає в щоденнику. Сучасна людина придумала нові способи збереження інформації - на кінострічках, магнітних стрічках, грамплатівках, лазерних дисках.

2.  Робота з підручником ст. 16.

•  Дізнайтесь з тексту, за допомогою чого люди ще зберігали і зберігають інформацію.

•  Наведіть приклади засобів збереження інформації.

3.  Фізкультхвилинка.

Вчора сонце так світило,

Що ведмедя розбудило.

Виліз сонний із барлогу

Та й подався на дорогу.

А на тій дорозі сніг

До ведмежих липне ніг.

"Рано, - думає бурмило, -

Мене сонце розбудило".

Глянув на зимовий ліс

І швиденько спать поліз.

V. Робота з програмою ”Кросворд”.

Коли ви підведете курсор до слова, його зображення з'явиться на екрані. Якщо виникнуть труднощі, завжди можна звернутися до мудрого словника (натиснути на книгу з написом SOS на корінці, після чого вкажіть, в якому саме слові необхідна допомога. Неохідні букви з алфавіту вибрати мишкою і перенести на потрібне місце.

Релаксація. В середньому темпі зробити 3-4 кругові рухи очима праворуч, ліворуч. Послабивши м’язи очей, подивитись вдалечінь на рахунок 1-6. Повторити 2 рази.

VI Узагальнення вивченого матеріалу.

Навести приклади сучасних засобів збереження інформації.
Підведення підсумків гри-змагання

VII. Домашнє завдання.Відгадати загадку, розв’язати задачу (ст. 17).

План уроку № 4                       клас 3
Предмет__інформатика                                                                   дата
Тривалість __45_______ хв..                                                                                 
Тип уроку _віртуальна подорож_
Тема: Способи збереження інформації

Мета уроку:

•  формувати уміння розгадувати інформацію;

•  дати уявлення про способи збереження інформації,

•  розвивати пам'ять та пізнавальну цікавість.

Обладнання: програма "Кросворд".

Хід уроку

І. Організаційний момент. Техніка безпеки
- В суботу у Ганнусі вихідний. Уроки вона вже вивчила, і мама дозволила їй погратися за комп'ютером, а сама пішла у справах. Ганнуся залишилась з комп'ютером наодинці. Пройшло 2 години. Щось їсти захотілось. Вона пішла на кухню, зробила собі бутерброд та пішла знову за комп'ютер. Жирними та брудними руками вона почала гратися далі. Нахилилась низенько до екрана монітора, щоб краще бачити, що там робиться. Елзік зробив Ганнусі 3 зауваження. Які?

· Сьогодні ми з вами будемо подорожувати. Слово ВІРТУАЛЬНИЙ означає уявний, тож уявляємо себе на подвір'ї, йдемо до річки, уважно роздивляємось природу навкруги.
П. Актуалізація знань.

Розминка. Кросворд ”Природа”
1.






2.






3.






4.






Якщо ви правильно впишете у відповідні клітинки по горизонталі 4 слова, то у першому вертикальному стовпчику прочитаємо слово, що означає добре відоме усім природне явище, пов'язане з появою води на траві, листі дерев.

1. Добре відома кожній дитині водойма (Річка).

2. "Золота" пора року (Осінь).

3. Зимою і літом маячить одним цвітом (Сосна).

4. Садова кущова колюча смачна ягода (Аґрус).

Розв'яжіть задачу.

•  На базар йдуть 7 жінок, назустріч їм йдуть 4 чоловіки і 2 жінки. Скільки людей йде на базар?
IІІ. Вивчення нового матеріалу.

1. Пояснення нового матеріалу.
Подивіться навкруги. Ми вже на річці. Як виглядає берег нашої річки восени? Що треба зробити, щоб не забути ваш опис природи?

(Зберегти – записати, сфотографувати)
- Ви вже знаєте, що мати справу зі збереженням інформації приходиться дуже часто, але інформацію недостатньо просто зберегти. Треба зробити так, щоб потім, коли знадобиться, її можна було б швидко знайти. Для цього люди винайшли організацію збереження інформації. От, наприклад, ви вирішили зберегти адреси і телефони однокласників. Як краще зробити? Записати прізвища в записну книжку на сторінки, позначені буквами за алфавітом. Якщо зберігати інформацію в такому порядку, то дуже швидко можна знайти потрібне прізвище, адже алфавіт ми добре знаємо.

Як знайти потрібне місце в книзі? Можна, звичайно, просто перегорнути книжку сторінка за сторінкою, поки не знайдеться потрібна сторінка, але цей спосіб забере багато часу. Набагато швидше подивитися у зміст. А який спосіб використовується для запису учнів у класному журналі? У розкладі потягів зазначено, у яке місто й у який час відходить потяг. У якому порядку треба розташувати цю інформацію, щоб було зручно пасажиру?

2. Робота з підручником ст. 18.

3. Фізкультхвилинка.

Травичка низенька-низенька.

Дерева високі-високі.

Вітер дерева колише, гойдає,

Птахи летять, відлітають,

А діти тихенько за парти сідають.

V. Робота з програмою "Магазин".

- Ви повинні запам’ятати послідовність в якій зявляються предмети, а потім точно її відтворити
VI. Узагальнення вивченого матеріалу.Підведення підсумків.
Підійшла до кінця наша подорож.
• Якими способами ви можете зберегти враження від неї?
Наведіть приклади збереження інформації.

VII. Домашнє завдання.

Виконати завдання на ст. 19.
План уроку № 5                       клас 3
Предмет__інформатика                                                                   дата
Тривалість __45_______ хв..                                                                                 
Тип уроку _урок-гра_
Тема: Пам'ять комп'ютера

Мета уроку:

•  формувати уміння розгадувати інформацію;

•  дати уявлення про пам'ять комп'ютера;

•  ввести поняття "інформаційний носій";

• розвивати пам'ять.

Обладнання: програма "Синоніми і антоніми".

Хід уроку

І. Організаційний момент. Согодні весь урок ми будемо грати в ігри
Повторення правил з техніки безпеки. Гра перша «Закінчити речення:»

· Не можна більше години сидіти за....

· Не можна працювати за комп'ютером перед....

· Не можна сидіти дуже близько до....

· Спину треба тримати....

Розминка. Гра друга «Знайди слово»

Добрати слово, близьке за значенням (синонім).

•  Друг - (товариш), ворог - (супротивник), радість - (веселість), хоробрий - (сміливий), заметіль - (завія).

Гра третя «Випереди Миколу» Антон написав на аркуші паперу число 86 і запропонував Миколі: "Не виконуючи жодних записів, збільш це число на 12 і покажи мені відповідь". Микола миттю здогадався, що треба зробити. А ви здогадалися?

II. Перевірка домашнього завдання. Гра четверта «Змагання на найкращу домашню роботу»
В домашньому завданні інформація була подана в малюнках. Яке обличчя буде наступним? Чому? (Друге знизу. Кількість волосин на кожній наступній голові збільшується на дві).

III. Актуалізація знань. Гра п’ята «Хто найбільше?»

•  Наведіть приклади сучасних засобів збереження інформації.

Людина теж вміє зберігати інформацію. Якщо вона її запам'ятовує, то кажуть, що в неї добра... (пам'ять). У комп'ютера теж вона є.

Тема сьогоднішнього уроку "Пам'ять комп'ютера".

IV. Вивчення нового матеріалу.

1.  Пояснення нового матеріалу.

Ви вже знаєте, що мати справу зі збереженням інформації доводиться дуже часто, але інформацію недостатньо просто зберегти, треба зробити так, щоб потім, коли знадобиться, її можна було легко знайти. Інформацію для комп'ютера зберігають на магнітних дисках. А в самому комп'ютері інформація зберігається на жорсткому магнітному диску, названому вінчестер. Люди зібрали величезну кількість інформації з різних розділів: математики, літератури, природознавства, малювання тощо. Пристрої, на яких зберігається інформація, називаються інформаційними носіями. Усім знайомий інформаційний носій - книга. Дверний косяк, на якому батьки щорічно відзначають зріст своєї дитини, теж інформаційний носій.

2.  Робота з підручником, ст. 20.

Прочитайте текст. Гра п’ята «Ланцюжок»

•  Скільки типів пам'яті має комп'ютер? (Два).

•  Як називається пам'ять, яка потрібна під час виконання програми? (Оперативна).

•  Чи зберігається вона при вимиканні комп'ютера? (Ні).

•  Як зберегти інформацію тривалий час при вимкненому комп'ютері? (Потрібна пам'ять другого типу).

•  Наведіть приклади пам'яті тривалого зберігання.

•  Яка пам'ять дозволяє зчитувати і записувати інформацію значно швидше, ніж носії інформації?

3.  Фізкультхвилинка.

Забавлялись зайченята,

Виглядаючи маму і тата.

Ось так лапку до лапки.

Ось так шапку до шапки.

Ось так вусом потрусили.

Так-так-так!

V. Робота з програмою "Синоніми і антоніми". (Пояснення на ст. 21)

Швидко покліпати очима, закрити їх і посидіти спокійно, повільно рахувати до 5. Повторити 4-5 раз.

VI Узагальнення вивченого матеріалу.

Підведення підсумків.

· Назвіть відомі вам носії інформації-?

· Які типи пам'яті має комп'ютер?

· Для чого потрібна оперативна пам ять?

· Для чого потрібна пам ять тривалого зберігання?

VII. Домашнє завдання.

Виконати завдання на ст. 21.
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