2 класс. Информатика

 Тема: Знакомство с языком стрелок
Цели: - познакомить учащихся с языком стрелок;
            - развивать внимательность и научить ориентироваться при   

               использовании клавиш по направлениям; 
            - воспитывать усидчивость,  бережное отношение к клавиатуре.
Оборудование: компьютерная программа «Скарбниця знань». Тетрадь  

                            по информатике  к  уроку.
Ход урока
1. Оргмомент: а) забрать детей из класса и привести их строем в кабинет 

                              информатики, соблюдая правила поведения при     
                              переходе;                                                                   (3 мин)
                           б) повторить правила поведения при переходе:      (1 мин)
Все вместе:

            Не бежать и не толкаться, 
                 Не кричать, не обгонять,
                       Не плеваться и не драться,

                             Тихо строем всем шагать!

                           в) повторить правила поведения в кабинете 
                                                                                                                 (1 мин)
 Учитель начинает, ученики продолжают:
                 Приходим и …    становимся под стеночкой, стоим тихо

                 В кабинет заходим …   когда разрешит учитель
                 И садимся …     за парты

                 За машины садимся …   когда разрешит учитель

                            г) повторить правила ТБ                                           (3 мин)
                 По клавишам …   не бить

                 К экрану пальцами …  не прикасаться

                 С мышкой обращаться …   аккуратно!
!!  При аварийной ситуации:
Если что-то за …     горелось,
                       за …    дымилось,

                       за …    пахло паленым,

Нужно: в 1-ю очередь  …     покинуть рабочее место,
               во 2-ю очередь …    предупредить всех остальных

               в 3-ю очередь …      предупредить учителя

               в 4-ю очередь…     построиться и найти свою пару,
                  если кто-то …   испугался и спрятался,

                  его нужно …    найти и успокоить

                  и поставить …   в строй,
                  и вместе …     с учителем покинуть кабинет.

                               д) объявление темы и целей урока                      (1 мин)                                                
2) Разминка-повторение                                                                   (2 мин)
    Учитель: а теперь проверим как вы знаете направления движения  

                      стрелок  «вверх», «вниз», «влево», «вправо»
    Все встаньте. Руками будем показывать направления «вверх», «вниз», 

                             «влево», «вправо» (2 мин)
3) Проверка Д/З   - стишки про клавиатуру, монитор, системный блок: 
                                -  изображение стрелок по направлениям «вверх»,  

                                    «вниз», «влево», «вправо»;
4) Работа с тетрадкой по информатике:                                       (12 мин)
     Задание 1. Помоги коту поймать мышку.  
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        Нужно в каждой клетке нарисовать стрелку того направления, в котором вы будете двигаться.

       А на доске записать направление  стрелки и количество клеточек, которое нужно пройти в этом направлении
     Задание 2. Записать действия, которые необходимы морскому  

котику, чтобы съесть  рыбку.
    После выполнения задания необходимо внизу под картинкой в крупных клетках вписать количество клеток и стрелки тех направлений, которые были использованы.
5) Физкультминутка (с проверкой знаний по направлениям «вверх», 

                                       «вниз», «влево», «вправо»)                            (3 мин)
Учитель показывает, что нужно делать:

- поднимаем руки по направлениям;
- прыжки на одной ножке (левой, правой);
- закрыть глазки левой или правой рукой;
- закрыть ушки левой или правой рукой.
· На внимательность!!!
Нужно делать то, что учитель говорит, а не показывает:
     - прыжки, приседания

     - руки «вверх», «вниз», «влево», «вправо» наоборот

     - закрыть глазки или ушки левой или правой рукой наоборот
6) Работа на компьютере.                                                                 (12 мин)
        Изображение пути по направлениям стрелок и количеству клеток в   

   программе «Увага/Виконавець-олівець». Повторить действия к  

   заданию 1, 2 
 * Для тех, кто быстро справился – работа в программе «Увага/Малюнок    

    за зразком 1» 
7) Домашнее задание:                                                                          (2 мин)
                  - 3 задание урока (по аналогии с заданиями 1 и 2);
                  - определить по предписанию для движения по стрелкам кого  

                    поймает лев и записать.
8) Итог урока: - что узнали нового?                                                   (3 мин)
                           -  какие бывают  направления?
                           - где мы использовали стрелки по направлениям?
Учитель:
 - Все очень хорошо поработали, все получают свою «звездочку»!
Урок окончен! Спасибо за урок!

Всем построиться. На лестнице все держатся за перила!
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