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Тема. Розфарбовування об’єктів в графічному редакторі

Мета. Формувати ключові компетентності:
-         вміння вчитися – самоорганізовуватись до навчальної діяльності, вміння планувати і виконувати дії щодо поставленої мети;

-         соціальну- колективно співпрацювати в групах, доброзичливо             ставитися один до одного;
-         здоров’язберігаючу – бережливо ставитися до власного здоров’я;

-         інформаційно-комунікативну – вміння безпечно працювати з комп’ютером.

Предметні компетентності:

-продовжити ознайомлення учнів з основними операціями малювання в графічному редакторі; навчитися створювати зображення у середовищі графічного редактора, удосконалити роботу з інструментами графічного редактора; закріпити навички використання палітри кольорів у графічному редакторі; вдосконалювати уміння працювати з мишею; розвивати творчі здібності, уяву, фантазію; виховувати самостійність, інтерес до вивчення курсу.

Обладнання:  електронне програмне забезпечення: «Тux paint»,
презентація до уроку, підручники «Сходинки до інформатики», картки-пазли, інструкції до порядку виконання роботи, матеріали для створення колажу.

Особливості проведення уроку. Урок розроблений з використанням мультимедійної презентації, інтерактивних технологій.
                                              Зміст  уроку

І. Організаційний момент

-Встали, дітки, всі рівненько.

Посміхнулися гарненько.

Привітаємось усі:

Добрий день, всім! Добрий день!

ІІ. Актуалізація опорних знань

1. Повторення правил поведінки в комп’ютерному класі.

-Робота з пазлами.

Учні складають пазли та називають правила  поведінки в комп’ютерному класі по черзі.

2.     Гра «Вилучити зайве»  

-Учитель                                                                                                                

       З якою програмою ми вже знайомі і працювали на попередньому уроці повторимо за допомогою гри «Вилучи зайве».
Скретч, Мишеняткова Абетка, Тукс пеінт.

-Учень (відповідь учня)

-Учитель

Для чого ми вчимо  цю програму  і де можна  використати  її, повторимо  за допомогою гри «Скажи своє слово»

-  Для читання, для малювання, для співу.

-Учень (відповідь учня)

-Учитель

-Діти, до нас в гості щоуроку заходив наш  друг  Туксик.  

 -Чомусь сьогодні він не прийшов…

(Стук в двері  і заходить Туксик.)

-Туксик. Привіт,дітки! Я радий, що ви мене впізнали і не забули. Я запрошую вас продовжити  подорож по країна Інформатика.

ІІІ. Оголошення теми та завдань уроку

Тема нашого уроку:  Розфарбовування об’єктів в графічному редакторі

І сьогодні ми будемо виконувати такі завдання:
-вчитися створювати зображення у середовищі графічного редактора; 

-працювати з інструментами графічного редактора; 

 -розвивати творчі здібності, уяву, фантазію, самостійність.   
IV. Вивчення нового матеріалу.  Робота з підручником
1. Загадка від Туксика

-Туксик. Ой, яка у вас цікава тема. Можна я разом з вами попрацюю? 

В мене є найкращий друг. Я хочу вас попросити,щоб ви намалювали його портрет.

А як звати мого друга ви дізнаєтесь, коли відгадаєте загадку. 

Загадка про півника
Двічі родився,

У школі не вчився,

А години знає.             -Відповіді учнів. (Півник)     

-Туксик: Дякую Вам, дітки, що відгадали загадку.

(І Туксик сідає коло діток)

2. Мотивація навчальної діяльності

Учитель.

-А в яких казках ми зустрічаємось з казковим  героєм  Півником?

Метод «Словесне малювання»

-Спробуйте описати, як виглядає Півник.

(Відповіді учнів)

-Учитель

-А зараз  пограємо в гру «Впізнай голос». Як тільки почуєте спів Півня – плескайте у долоні.  (запис голосів птахів, серед  них  є голос півника, почувши його голос учні плескають в долоні).

-Учитель

-А якими яскравими можуть бути півники, як по-різному їх розфарбовують художники. З якою любов’ю народ ставиться до птахів.   В образотворчому мистецтві є жанр в якому художники зображають тварин та птахів. І цей жанр називається  анімалістичний.

А зараз ви побачите зображення  півника в цьому жанрі. Вони виконані в техніці Петриківський розпис.

(Учні роздивляються зображення півників)                                                                                                    

-   Учитель                                                                  

 -Чим малюють художники свої картини?

-Відповіді учнів.

-Учитель.

 А ми з вами працюємо за компютером. Тут є свої інструменти для створення малюнків, які також дуже схожі на справжні.
Давайте, пригадаємо головні інструменти для малювання в програмі графічний редактор. (Учні називають головні інструменти та демонструємо їх на дошці, картками.)
Фізкультхвилинка рухлива  і для очей
3. Повторення алгоритма створення малюнка

-Учитель

Туксику ми обіцяли намалювати його друга, але спочатку ми повторимо  алгоритм створення малюнків.

4. Робота за підручником (с.130-131)
 (Алгоритми створення малюнків  лежать біля кожного ПК. ) 

 5. Робота за комп’ютером

-Учні по черзі коментують правила  початку роботи за ПК. 

6.Самостійна робота учнів

За допомогою алгоритма створення малюнку учні малюють зображення півника та розфарбовують його.

(Учитель з Туксиком дивляться за роботою  учнів)
-Учитель

А зараз проявіть свою фантазію, творчість і доповніть свої малюнки  зображеннями так, щоб вони стали цікавими та оригінальними.

(Учні працюють 3 хв)

-Туксик дякує за гарну роботу.

-Вимкнути комп’ютери

-Фізхвилинка для очей, для спини

V. Аналіз діяльності учнів на уроці
Ми створили малюнки в графічному редакторі, а тепер створимо зображення в техніці народного мистецтва. Створимо колаж з різних видів матеріалу. 

У вас на партах лежать конверти в яких знаходиться матеріал для створення колажу.

(Робота   парами)

VI. Підсумок уроку. Рефлексія.

Вправа «Мікрофон»

- Що нового навчились роботи у програмі Tux paint?
- Чи всі виконали завдання? (Відповіді учнів.)

- Що найбільше сподобалось на уроці?

-Чи виконали ми завдання уроку?

(Відповіді учнів)

Метод «Прес»

-Пропоную продовжити такі речення:

Мені сподобалось...
Тепер я вмію...
Я дізнався.... 
-Учитель.

Ви гарно працювали. Всі були активними, кмітливими, працьовитими, веселими.

Молодці!

Презентацію до уроку можна подивитись на сайті  teacher.at.ua/‎
                         Алгоритм створення малюнка

· 1.Вибери кнопку “Новий”.
· 2.Використай кнопки зі стрілками “Вгору” і “Вниз” для перегляду заготовок.
· 3.Знайди та відкрий розмальовку півника.
· 4.Клацни 2 рази лівою кнопкою миші та отримай зображення півника.
· 5.На панелі інструментів натисни кнопку “Магія”.
· 6.Праворуч на панелі набору інструментів натисни кнопку “Заливка”.
· 7.Вибери колір на палітрі.
· 8.Натисни на зображення та розфарбуй півника.
