Третяк Наталія Віталіївна,
вчитель початкових класів

Смілянської загальноосвітньої

 школи І-ІІІ ступенів №11

Смілянської міської ради

Черкаської області
Тема. Клавіатура. Клавіша Enter та Caps Loсk. Клавіатурний тренажер Rapid Typing: цифри

Мета. Формування ключових компетентностей:

вміння вчитися: вміти вдало використовувати час;

здоров’язбережувальна: усвідомлення здоров’я, як вищої життєвої     

цінності.

Формування предметних компетентностей:

ознайомити учнів з клавіатурою та розташуванням на ній клавіш;

розвивати увагу, логічне мислення, пам'ять;

виховувати культуру навчальної праці при роботі з комп’ютером.

Урок №11 розроблений з використанням мультимедійної презентації та інтерактивних технологій.

Обладнання: підручник «Сходинки до інформатики», 2 клас

(автори: Г.В. Ломаковська, Г.О. Проценко, Й.Я. Ривкінд, Ф.М. Рівкінд)

зошит з друкованою основою «Сходинки до інформатики», 2 клас

(автори: Г.В. Ломаковська, Г.О. Проценко, Й.Я. Ривкінд, Ф.М. Рівкінд)
мультимедійна презентація, тестові завданні, програмовий засіб: 
«Кіт-риболов»
Тип уроку. Вивчення нового матеріалу.
Хід уроку

І. Організація класу до уроку. Інструктаж з техніки безпеки.

1. Ось прийшли ми знов у клас,

Де чека комп’ютер нас.

Правила ми пригадаєм

Щось новеньке ми пізнаєм.

Нумо сіли всі рівненько

І працюємо дружненько.
2.Повторення правил техніки безпеки. Робота в малих групах.

Завдання. Скласти і прочитати швидко вірш про техніку безпеки на уроці інформатики.

Щоб з комп’ютером дружити

Треба правила учити.

Не шуміти, не ходити,

Тільки тихо говорити.

Руки чистими тримати,

Сухо-сухо витирати

І всі кнопки незнайомі

Не потрібно натискати.

І виконуй все, що вчитель скаже.

Тільки так знання здобути

Допоможе нам - комп’ютер! 

· Молодці! Йдемо з вами здобувати знання.
ІІ. Актуалізація опорних знань учнів.

1 Гра: «Мікрофон»

- На минулому уроці ми з Ельзиком побували з вами на екскурсії. Тож давайте пригадаємо, де на нашій планеті може використовуватися комп’ютер? 
2.Асоціативний кущ. (дошка)

Комп’ютер- це…
ІІІ. Мотивація навчальної діяльності. Повідомлення теми і мети уроку.

1 Тема нашого з вами уроку: «Клавіатура. Клавіша Enter та Caps Loсk. Клавіатурний тренажер Rapid Typing: цифри»

Сьогодні на уроці ми:
· дізнаємося більш детальніше,що таке клавіатура,

· навчимося з нею працювати
ІV. Вивчення нового матеріалу.

1 Розповідь з елементами бесіди.

Вправа: « Мозковий штурм»
Діти намагаються пригадати все, що знають про клавіатуру.
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           цифри


алфавіт         калькулятор       клавіші       знаки
2. Робота над презентацією.
Подивіться діти,на клавіатуру.

Слайд 1
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Зовні вона схожа на коробочку. Клавіатура дає нам змогу вести діалог з комп’ютером.
3. Випереджувальне навчання. Заздалегідь підготовлюється дитина, яка виходить в костюмі клавіатури.

· (Стукіт в двері)

· Доброго вам дня, діти! Давайте з вами познайомимося: Я- Клавіатура,

пристрій для введення інформації на комп’ютер.

На моїй поверхні розташовані клавіші. Вони різні і написи на них теж різні.

Кожна клавіша з літерами містить на собі по дві літери: англійську та українську, а кожна клавіша з цифрою - це й зображення одного або навіть й двох символів.

А ще на мені є клавіші керування курсором в різні напрямки: вліво, вгору, вправо та вниз.
4.Робота в парах. Тренажер на парті.

Завдання від дівчинки Клавіатури. Спробуйте пальчиками пройти по заданому мною маршруту перевіряючи один-одного.
(діти виконують завдання)
5. Фізична хвилинка
Слухати ми перестали

І тепер всі дружно встали.

Будем ми відпочивати

Нумо вправу починати.

Руки-вгору, руки-вниз

І легесенько прогнись.

Покрутились, повертілись

На хвилинку зупинились.

Пострибали, пострибали

Раз-присіли, другий-встали.

Всі за парти посідали.

Вчитись знову ми почали.

Вчитель: 

- Сідай Клавіатуро з нами на урок, я тобі і діткам покажу про тебе презентацію.

Слайд 2

Цікаво знати! Стандартна клавіатура

містить на собі 102 клавіші.

Серед них є такі клавіші, як Enter та

Caps Loсk.

Слайд 3 
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 Enter- дуже важлива клавіша. ЇЇ натисненням завершується
введення всіх команд і екранних рядків. Після натиснення цієї клавіші введені з клавіатури дані надходять у комп’ютер.

Слайд 4
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 Caps Loсk- нам ця клавіша потрібна при написання великих букв.
6. Інструктаж з використання клавіатури під час гри: «Кіт-риболов».

Кіт-риболов дуже чекає вашої допомоги. Він не знає ні літер, ні цифр.

Для того, щоб кіт витягнув рибку, ви повинні натиснути на клавіатурі клавішу з тією літерою чи цифрою, що зображені на рибці.

Ваше завдання. Намагатися, щоб рибка не пропливла повз гачок, бо назад

Вона вже не повернеться.
7.Робота з учнями, які не задіяні з комп’ютером на індивідуальних картках.

Завдання. Розфарбувати на клавіатурі:
зеленим кольором – цифри;

жовтим-літери;

блакитним-кнопки Enter та Caps Loсk
8. Самостійна робота учнів.

V. Узагальнення й систематизація знань учнів.

1. Гімнастика для очей.

«Гойдалка» (рух очей вправо, вліво)

«Ланцюжок» (рух очей вгору, вниз)

«Рух по колу» (рух закритих очей по колу)
2.Тестування
1 Що розташовано на клавіатурі? __________________________

2. Скільки букв на одній клавіші?

а) 1                      б) 3              в) 2

3. Для чого потрібна кнопка Enter?
а) щоб передати дані на комп’ютер;

б) щоб написати слова з великої букви
VІ. Рефлексія. Підсумок уроку.
1. Речення з відкритим кінцем.
· На сьогоднішньому уроці для мене найбільшим відкриттям було…

· Це рішення було прийняте тому, що…

· Сьогоднішній урок навчив мене…
