Тема 2. Комп’ютери та інші пристрої
Урок №9                                     Дата проведення: 2-А, 2-Б________________
                                                                                     2-В_____________________

Тема. Повторення і систематизація навчального матеріалу з теми «Комп’ютери та інші пристрої». Робота з розвиваючими програмами.

Навчальна мета: узагальнити і систематизувати знання учнів з теми «Комп’ютери та інші пристрої», перевірити застосування знань, вмінь, навичок у новій ситуації (тобто їх творче застосування).
Розвивальна мета: розвивати початкові навички роботи з комп’ютером,  кругозір учнів, пам’ять, увагу, вміння аналізувати та порівнювати, логічно мислити, уміння працювати в групах, розвивати інтерес до інформатики.
Виховна мета: виховувати в учнях інформаційну культуру, уміння спілкуватися.

Обладнання: комп’ютерна презентація, програмне забезпечення «Сходинки до інформатики», відео «Фізкультхвилинка», малюнки, картки.
Тип уроку: узагальнення та систематизація знань.

Хід уроку

І. Організаційний момент
Дзвоник всім нам дав наказ:
До роботи швидше в клас!
Біля парт ми станем чемно,
Хай мине час – недаремно. (слайд 2)
1. Перевірка присутності учнів.
2. Перевірка готовності учнів до уроку.

II. Мотивація навчальної діяльності
В цьому році ви вперше прийшли до комп’ютерного класу і почали знайомство з новим для вас предметом – інформатика. Вам допомогають в цьому дівчинка Гануся, гномик Мундрунчик та інопланетянин  Ельзик. Але прийшов час підвести підсумки. Незабаром осінні канікули і Ельзику дуже хочеться провести їх вдома, зі своїми друзями. Він просить вас допомогти йому. Для цього вам потрібно зібрати космічний корабель. Тому сьогодні в нас буде незвичайний урок, а урок – гра, де вас чекають цікаві випробування та завдання. Чи готові ви до них? Кожен з вас опинився за столом на якому знаходиться емблема його команди: «Смішарики», «Фіксики», «Гануся, Мундрунчик та Ельзик». Я гадаю ці герою вам дуже добре знайомі. Кожна з команд буде отримувати завдання і тільки  за умови, що кожна команда впорається  з цим завданням ми зможемо отримати частину космічного корабля, на якому Ельзик зможе полетіти до своїх друзів на канікули. За правильні  відповіді команда отримує зірку. Та команда, яка буде мати більше зірок, зможе запустити космічний корабель з Ельзиком у космос. 
Звернить будь ласка увагу на дошку. Тут написано девіз нашого навчання:

Не просто слухаю, а чую.
       Не просто дивлюся, а бачу.
       Відповідаю та міркую.
       Плідно я працюю!

Нехай сьогодні ці слова допоможуть вам впоратися зі всіма завданнями. Ну що ви готові? Тоді розпочинаємо. 

III. Систематизація та узагальнення знань
1. Розминка
· Вам потрібно згадати і назвати види комп’ютерів. 
Види комп’ютерів:


суперкомп’ютер;
мікрокомп’ютер;
персональний комп’ютер;
ноутбук;
нетбук;
смартфон;
планшет.

· Давайте пригадаємо інші пристрої роботи з інформацією.

1) Пристрій, який може виконувати обчислення. (Калькулятор)

2) Зручний для людей, які часто працюють у різних місцях.(Ноутбук)

3) Різновид переносних комп’ютерів, основне призначення яких – робота в Інтернеті.(Нетбук)

4) Пристрій, який може визначати шлях до будь-якого місця.(Навігатор)

5) Пристрій, який може запам’ятовувати звуки. (Диктофон)

Діти називають пристрої, а учитель розміщує їх малюнки на дошку.

2. Гра «Впізнай пристрій»
Перш ніж отримати перше завдання вам необхідно розкодувати його тему. Для допомоги вам знадобиться ключ, який вам приніс друг Ельзика – Буратіно.
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(«Пристрої Комп’ютера»)
Кожна команда отримує картки з пристроями комп’ютера.
Завдання:

1 команда – вибирає пристрої введення інформації;
          2 команда – вибирає пристрої виведення інформації;
          3 команда – вибирає основні пристрої комп’ютера.
Відповідаючи учні показують картку з пристроєм комп’ютера та називають його.

Молодці! І ми з вами отримуємо першу частину космічного корабля для  Ельзика (слайд 3)
3. Гра «Мікрофон»
Перш ніж отримати завдання вам також необхідно розкодувати його тему. Для допомоги вам знадобиться ключ, який вам приніс друг Ельзика – Знайка.
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Кожна команда на аркуші паперу повинна написати, а потім по черзі назвати де використовується комп’ютер. (5 хвилин) Якщо приклад вже називали, інші команди викреслюють його на своїх аркушах.
Молодці! І ми отримуємо другу частину космічного корабля (слайд 3).

4. Гра «Знайди мене»
Перш ніж отримати завдання мі розкодуємо його тему.
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Команди по черзі називають:
         1 команда – будь-яку клавішу клавіатури, яку ми вчили;
         2 команда – називає призначення цієї клавішу;
         3 команда – демонструє за комп’ютером, як вона використовується.
Потім команди міняються завданнями.
Молодці! І ми отримуємо останню частину космічного корабля (слайд 3). 
Мені здається, що ви засиділися. Настав час трошки розім’ятися. А допоможе нам новорічна фізкультхвилинка. 

Фізкультхвилинка. (відео)

Корабель в нас вже є і нам залишилось тільки запустити його у космос разом з Ельзиком. Але спочатку вам необхідно потренуватися за допомогою програми «Математичний космодром».
5. Робота за ПК. Робота з розвивальними програмами. 
          Але перш ніж почати роботу за комп’ютером, треба повторити правила безпечної роботи за комп’ютером. І зробимо ми це за допомогою гри «Істине - хибне».
Якщо висловлювання істинне – ви плескаєте в долоні, якщо хибне – хитаєте головою.

1. Не можна розпочинати роботу без дозволу вчителя.
2. Не торкайся шнурів, роз’ємів, розеток.
3. Сміливо використовуй клавіші клавіатури, з якими ти не знайомий.
4. Не торкайся пальцами екрана монітора.
5. При роботі за ПК руки повинні бути брудними і мокрими.
6. Сидіти потрібно так, щоб спина була рівною, лікті – на столі, ноги – на підлозі.
Молодці! А зараз ви сідаєте за комп’ютери і вибираєте програму «Математичний космодром». Вам необхідно вірно порахувати математичні приклади для того, щоб запустити вашу ракету. Результати вашої роботи прошу показати мені. Бажаю успіху!
Прийшов час порахувати скільки зірочок зібрала кожна з команд. Переможцем стала команда... і їй дається право відліку часу для запуску космічного корабля з Ельзиком на борту до дому на зимові канікули. 3, 2, 1 – ПУСК. Ось і підійшов до кінця наш урок - гра.

IV. Рефлексія

· Чи справилися ви із завданнями, поставленими на початку уроку?
· Чи сподобався вам урок?

· Яке завдання викликало труднощі?

V. Підведення підсумків уроку
Які ви в мене молодці! 

Сьогодні ви гарно попрацювали й впоралися із усіма завданнями.  Допомогли Ельзику повернутися додому, щоб провести там осінні канікули зі своїми друзями. Вам все вдалося, тому що ви не просто слухали, а чули. Не просто дивилися, а бачили. Відповідали та міркували, плідно попрацювали. Ельзик дуже вдячний вам за допомогу. І тому у вашому кабінеті вас чекають солодкі подарунки від нього. 
Я дуже вдячна вам за урок. До побачення, гарних вам канікул, здійснення всіх ваших бажань.
До нових зустрічей! [image: image4.png]



