                        Урок математики у 2 класі  І семестр
Тема: Додавання і віднімання числа 7 з переходом через десяток. Побудова прямокутника із зазначеними сторонами. Знаходження периметра прямокутника.  Розв’язування складених задач.
Мета: ознайомити учнів з таблицями додавання і віднімання числа 7 з переходом через десяток; вчити  креслити прямокутник та знаходити його периметр; формувати вміння розв’язувати складені задачі, використовувати прийоми усних обчислень для розвитку навичок швидкої лічби; виховувати пізнавальний інтерес до вивчення математики.
Тип уроку:  комбінований, урок-казка «Ріпка»
Обладнання: комп’ютер, презентація, казка «Ріпка»
                                             Хід уроку
І. Організаційний момент
Учні: Дзвоник всім нам дав наказ:
До роботи взятись враз!
Розпочнемо свій урок,
Тож назад не зробим крок.
Будем ми трудитись гарно,
Не мине й хвилинки марно.
ІІ. Актуалізація опорних знань
Учитель:  Був собi дiд Андрушка, а в нього баба Марушка, а в баби дочечка Мiнка, а в дочки собачка Хвiнка, а в собачки товаришка — киця Варварка, а в кицi вихованка — мишка Сiроманка.
Раз весною взяв дiд мотику, скопав у городi грядку велику, гною трохи наносив, грабельками пiдпушив, зробив пальцем дiрку та й посадив рiпку. Працював дiд не марно: зiйшла рiпка гарно. Щодень iшов дiд у город, набравши води повен рот, свою рiпку поливав, їй до життя охоти додавав.
Росла дiдова рiпка, росла! Зразу така, як мишка, була, потiм, як кулак, потiм як буряк, потiм як два, а накiнцi стала така, як дiдова голова.
-Із якої казки ці слова?( «Ріпка»)
-Назвіть дійових осіб казки.( Дід Андрушка, баба Марушка,  донечка Мінка, собачка Хвінка, киця Варварка, мишка Сіроманка.) 
-Сьогодні герої казки «Ріпка» завітають до нас на урок. Вони приготували вам різні завдання. Якщо ви з ними добре справитеся, то допоможете  їм вирвати ріпку.
1. Усний рахунок. 
Пiшов дід на город — гуп, гуп! Узяв рiпку за зелений чуб; тягне руками, вперся ногами, мучився, потiв увесь день, а рiпка сидить у землi, як пень.
Учитель: Давайте допоможемо дідусеві. А для цього вам потрібно розв’язати віршовані задачі, які дід Андрушка приготував  для усної лічби.
                           *** 
15 каченят стали дружно в один ряд:
6 побігло купатись.
Скільки залишилось гратись? (15 - 6 = 9)
                           ***
Даша, Соня  та Глафіра на морі відпочивали,
А на згадку про море камінці збирали.
В Соні -7, у Глаши – 2, в  Даші їх аж 5.
Хто нам допоможе їх порахувать? (7 + 2 + 5 = 14)
                            ***
Мої бабуся з дідусем по гриби ходили.
Потім ті грибочки в банках засолили:
4 з опеньками, 2 з маслюками, 8 із білими грибами.
Завдання для вас, діти, всі банки полічити.(4 + 2 + 8 = 14)
2. Каліграфічна хвилина
А ще дідусь пропонує вам  встановити закономірність і записати числа,  вставляючи пропущені.
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ІІІ. Вивчення нового матеріалу
Кличе дід бабу Марушку:
— Ходи, бабусю, не лежи, менi рiпку вирвати поможи! 
Пiшли вони на город — гуп, гуп! Узяв дiд рiпку за чуб, баба дiда за плече. Смикає дiд рiпку за гичку, смикає баба дiда за сорочку, працюють руками, упираються ногами — промучилися увесь день, а рiпка сидить у землi, як пень.
Учитель: Тож давайте попрацюємо і ми з вами.
1. Робота за підручником. Завдання 180.  Колективне опрацювання матеріалу. Пояснення вчителя.
2. Первинне закріплення. Виконання завдань 181, 182,183.
ІV. Фізкультхвилинка
Кличе баба дочку Мiнку:
— Ходи, доню, не бiжи, нам рiпку вирвати поможи!
[bookmark: _GoBack]Діти, а Фінка пропонує вам відпочити.(Відео – фізкультхвилинка)
V. Узагальнення і систематизація знань 
Узяв дiд рiпку за чуб, баба дiда за сорочку, дочка бабу за торочку — тягнуть руками, упираються ногами, промучились увесь день, а рiпка сидить у землi, як пень. Кличе дочка собачку Хвiнку:
— Ходи, Хвiночко, не бiжи, нам рiпку вирвати поможи! Пiшли вони на город — гуп, гуп! Узяв дiд рiпку за чуб, баба дiда за сорочку, дочка бабу за торочку, собачка дочку за спiдничку — тягнуть руками, упираються ногами, промучились увесь день, а рiпка сидить у землi, як пень.
Кличе собачка кицю Ваварку: — Ходи, Варварко, не лежи, нам рiпку вирвати поможи! 
1. Робота над задачею №185                                                                               
Собачка Хвінка і киця Варварка просить разом з ними розв’язати задачу. (Учні розв’язують задачу)
Кличе киця мишку Сiроманку:
— Ходи, Сiрочко, не бiжи, нам рiпку вирвати поможи!
2. Завдання 186.
А ось і мишка.
Вона  пропонує вам побудувати прямокутник АВСD зі сторонами 2см і 4см і знайти його периметр. (ст.36, завдання 186.)
Але спочатку дайте відповіді на питання:
-Яку фігуру називають прямокутником?
-Які протилежні сторони у прямокутника?
-Як знайти периметр прямокутника?
Узяв дiд рiпку за чуб, баба дiда за сорочку, дочка бабу за торочку, собачка дочку за спiдничку, киця собачку за хвостик, мишка кицю за лапку — як потягли, як потягли, так i покотилися.
Упала рiпка на дiда Андрушку, дiд на бабу Марушку, баба на дочку Мiнку, дочка на собачку Хвiнку, собачка на кицю Варварку, а мишка — шусть у шпарку.
VI. Підсумок уроку.
Учитель: Ось і завершилася казка. Ви допомогли казковим героям .
-А як ви думаєте, що допомогло вам вирвати ріпку? (Знання) 
-А в казці?(Єдність, дружба)
А наш урок я хочу завершити такими словами:
Учись, лічи, складай задачі,
Не зупиняйся ні на мить.
Хто математику полюбить,
Тому в навчанні пощастить.











