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Історія іграшок. За Людмилою Гладун

                             «Державний музей іграшки»
(2 клас)
	Мета:  Познайомити дітей з різними видами музеїв на прикладі музеїв рідного краю,значення їх для людей, розширювати знання учнів про історію іграшок, вчити читати текст частинами, переказувати його, доповнювати переказане, давати відповіді на питання за змістом прочитаного; розвивати вміння працювати у групах, аналізувати, виділяти в тексті головне, складати розповідь про свою улюблену іграшку; розвивати образне мислення; виховувати любов до рідного краю, до знань, пробуджувати інтерес до минулого нашої країни і її сьогодення.
Обладнання: виставка улюблених іграшок дітей і іграшок їх батьків, карта України,  текст статті Л. Гладун «Музей іграшки».

				Хід уроку
I.Організаційна частина
Учитель.
 Добрий день, у добрий час!
  Рада, діти, бачить вас!
  Всі почули ви дзвінок?
  Він покликав на урок.
  Кожен з вас приготувався
  На перерві постарався.
  Зараз сядуть всі дівчатка
  А за ними всі хлоп’ята.
- Діти, а тепер скажіть, яким має бути наш урок і якими будемо ми з вами на   уроці?
Урок має бути:	
- цікавим;
- повчальним;
- незвичайним;


- продуктивним.
Ми маємо бути;
- дисциплінованими;
- уважними;
- зібраними;
- креативними.

II. Мовленнєва розминка.
 Жодна людина не може читати, якщо в неї слабкі легені, тому починаємо урок із розчитування.
1.Розминка для очей.
Пугач. На рахунок 1-4 закрити очі, а на рахунок 5-6 широко розкрити їх і подивитися в далину(5-6 разів).
2.Вправи для розвитку мовленнєвого дихання та артикуляції.
Дихальна вправа «Кулька».
 Надути щоки. Повільно,плавно випускати повітря через губи, витягнуті вперед.
3. Робота над скоромовкою.
  Летів горобець, сів на хлівець.
Як вийшов стрілець, той утік горобець
4.  Гра «Дощик,дощ,сонце».
5. Гра «Зоряна година».
  Із букв слова ТРАКТОР утворити нові сдова (тато,рак,карта,торт,рот,кат,кара,актор,таро,оратор).
6 . Гра «Додай склад».
- Додайте склад або букви, утворіть слова.
Очі – (ов)очі	Доба – (з)доба
Рій – (об)рій	Крок – крок(одил)
Він – (дз)він	Кіл – (со)кіл
7. Гра «Твердий – м’який».
- Замініть твердий звук на м’який, щоб утворилося нове слово.
Лук(люк),лапа(ляпа),лис(ліс),мий(мій),кит(кіт).син(синь).

III. Перевірка домашнього завдання.
Гра «Обличчям до обличчя».
 Учні повертаються в парах одне до одного і стисло переказують оповідання.



 IV. Мотивація навчальної діяльності.
 Повідомлення теми і мети уроку.
 Вступне слово вчителя.
- День сьогодні незвичайний, чудесний, прекрасний. Чарівною стежиною до   нас ідуть загадки, які ми зараз з вами відгадаємо.
 1.Відгадування загадок.
  Б’ють мене  старі й малі,
  І в повітрі, й на землі.
  Та від цього не вмираю.
  Тільки весело стрибаю.
                                        (М’яч)
  В неї платтячко і банти
  Та до школи не іде.
  Їй би тільки весь час грати
  І не вчитися ніде.
                                       (Лялька)
 -Як одним словом можна назвати ці предмети? (Іграшки)
 -А де можна побачити іграшки? (Вдома, в магазині, в музеї).
2.Довідкове бюро.
  Музеї – це заклади для збору, зберігання, вивчення і популяризації пам’яток культури і мистецтва. Музеї є невичерпним джерелом інформації про історію, традиції, побут та культуру нашої рідної країни.
В Україні діє понад 380 музеїв.
Зараз ми познайомимося з деякими цікавими музеями.
Музей писанки.
  Оригінальний музейний  осередок у Конотопі, присвячений феномену писанки. Творча форма будівлі (велика скляна писанка) приваблює зазирнути всередину.Музей представляє відвідувачу близько 6000 писанок із різних куточків світу.
Національний музей медицини України.
  Вже більше сорока років діє у Києві. Здобутки медичної галузі представлені від найдавніших часів до сучасності.
Музей циркового мистецтва.
  Єдиний в Україні, працює у столичному парку «Нивки». Основу експозиції складає широкоплановий реквізит циркових номерів.




Аптека й музей.
  Найдавніша з існуючих у Львові аптек. В унікальному музейному контексті демонструються більше трьох тисяч експонатів, зібраних науковцями, фармацевтами та колекціонерами – ентузіастами.
Музей бджільництва на Полтавщині.
  У хаті кінця XIX століття, перевезеній із села Помоклі Переяслав – Хмельницького району, розміщений цей цікавий музей.
 У дворі - комора для зберігання меду, рамок, вуликів і вільшаник – погріб, вкритий солом’яним дахом, для зимування пасіки, та вулики – дуплянки, виготовлені ще в XIX столітті.
Міжнародний музей української вишивки.
  Унікальність цього закладу в тому, що створила його одна майстриня української вишивки виключно на основі своїх власних робіт – Тетяна Протчева: « Ідей зібралося на цілий музей».

V. Опрацювання оповідання за Людмилою Гладун «Державний музей іграшки».
Учитель.
Існують і незвичайні музеї: музей шоколаду у Львові, музей пожежної безпеки у Чернігові, музей скла у Харкові. Але для вас, мабуть, найбільш цікавим буде музей іграшок у Києві.  
1.Історія виникнення іграшки.
  Державний музей іграшки було створено в Києві 16 листопада 2003 року. Колекція музею поповнювалася протягом 70 років, її розміри досягли 15 тисяч експонатів. До уваги відвідувачів іграшки, які були улюбленими для дідусів та бабусь сучасних дітей. Це й техніка, й настільна поліграфія, й ляльки мотанки, й народна іграшка.
  У колекції музею близько 600 найменувань ляльок. Є іграшки різних років: ляльки – міліціонери 30 - х років, перші трансформери 30 – х років целулоїдні фігурки 40 – х років, ретро ведмежата 50 – років, неваляшки 60 – х років. Є в колекції лялька академіка Богомольця. Ця лялька німецького виробництва початку XIX століття, сама по собі досить рідкісна та дорога.

1. Читання тексту вчитепем.
- Що вас здивувало в цьому оповіданні?




- Про що ви довідалися вперше?
- Які ігрпшки вас вразили?
2. Бібліографічні дані про автора – Людмилу Гладун.
  Директор Державного музею іграшки в Києві.
3. Словникова робота .Читання слів луною.
4. Фізкультхвилинка.
  Тук-тук-тук-тук – 
Нам рубає дрова жук.
( Руки витягнути вперед «замок», з’єднаними руками імітувати рубання дров).
Лапок шість – немов шість рук:
( Руки витягнути перед собою).
Дві – тримають, дві – рубають,
Дві на купочки складають.
( Руки вперед, повороти вліво, вправо, руки на пояс).
5.Читання тексту «ланцюжком» за абзацами.
- Скільки років колекції іграшок?
- Яка іграшка найстарша?
 6. Гра «Читання Незнайком».
  Учитель читає, замінюючи деякі слова, припускаючись помилок. Учні виправляють їх, зачитуючи правильний варіант із підручника.
-Знайдіть і прочитайте опис іграшок, які зробили народні майстри.
-Які іграшки є гордістю музею?
-Які іграшки є відкриттям для сучасних школярів?
 7.Гра « Засічка – кидок».
 За командою «кидок» - усі діти починають читати текст напівголосно. За     командою «засічка» - зупиняються й олівцем позначають останнє    прочитане ними слово.
 8. Читання луною за вчителем, «буксиром в парі».
 9. Гра « Дощик».
10. Гра « Дослідники».
 - Скільки абзаців у тексті?
 - Як розпочинається наступний абзац?
11. Повторне читання тексту.





VI. Узагальнення і систематизація знань, умінь і навичок.
 Мікрофон.
 1.Що може розповісти твоя улюблена іграшка про себе?
 1.Робота в групах.
 1 група. Знайти змістові помилки.
 Щодня до залів музею приходять багато людей (дітей).
 Такими іграшками залюбки бавилися міські ( сільські) діти понад сто років      тому.
 2 група. Переказати прочитане.
 3 група. Підготувати питання до тексту.
 2. Розвиток зв’зного мовлення.
 Творча робота в парах.
- Поміркуй, для чого людина розмовляє?
 ( щоб дізнатись про щось; щоб зрозуміти; щоб навчитись чогось).

VI.Підсумок уроку.
- На уроці мені сподобалося ...
- Я дізнався...
- Під час уроку мені було найцікавіше...

VII. Домашнє завдання.
  Дізнатися у своїх рідних, якими іграшками вони гралися в дитинстві.
Чи збереглися вони? Скласти розповідь про свою улюблену ігрпшку. Намалювати її.
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