Моделювання інформації як метод активного навчання в умовах НУШ

Сучасна система освіти в Україні набуває змін. Нові стандарти, нові технології навчання, нові методи роботи з дітьми мають за мету формування компетентнісно зорієнтованих учнів. 

Мета оптимізації вищої педагогічної освіти – набуття кожним учнем Нової української школи ґрунтовних теоретичних знань та практичних умінь і навичок шляхом формування ключових компетентностей. 

Отже, традиційному пасивному навчанню треба протиставити методи, які активізували б пізнавальну діяльність учнів.

Ще давні філософи твердили, що існує три взаємопов’язані речі: думка, слово й справа. Активні методи навчання надають перевагу справі. Такі методи навчання поєднують форми індивідуального і колективного засвоєння знань, умінь і навичок.

Особливості методів активного навчання:
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Найдієвішим методом активного навчання і виховання молодших школярів є навчально-педагогічна гра. Процес гри полягає в досягненні поставленої мети. Під час гри дитина навчається долати труднощі, пізнає оточення, шукає вихід з того чи іншого становища. 

Технологія навчання у грі – це технологія ситуативного моделювання, де дитина імітує будь-яку життєву чи нереальну ситуацію, в якій забезпечується вихід емоцій, психологічна розрядка дитини. Гра - -це надання дитині можливості самовизначитися, це надихання і допомога розвитку творчої уяви, надання можливості зростання звичок співробітництва в соціальному аспекті, надання можливості висловлювати свої думки. 
Звичайно, під час гри діти починають взаємодіяти. Ідея побудови навчання і виховання на активній основі створила інтерактивні методи. Саме слово „інтерактив” перекладається з англійської як взаємодія. Таким чином, інтерактивний – здатний до взаємодії, діалогу.

        Активні методи навчання                       Інтерактивні методи навчання

Але особливо дієвою навчальна гра стає тоді, коли «вмикається» логічне мислення дитини. Цьому сприяє методика моделювання сукупності інформації за допомогою відображення її в знаках, схемах, символах.


Учні заглиблюються у  вибудоване поняття і схема сприймається ними як гра, яка потребує вивчення. Процес гри за допомогою схем, таблиць, знаків допомагає досягнути  поставленої мети.  Вміння моделювати сукупність інформації під час групової роботи стане в пригоді під час створення лепбуків. Такий метод дозволяє здійснювати навчання в ігровій формі, підвищує ефективність засвоєння школярами теоретичної інформації, а також сприяє інтенсифікації роботи учнів на уроці і є особливо актуальним в умовах впровадження Нової української школи.

.  
 Отже, актуальність даної теми полягає в тому, що застосування методів активного навчання шляхом моделювання інформації полегшує подолання труднощів у засвоєнні навчального матеріалу учнями, формує здатність швидше і точніше досягнути мети, інтенсифікувати мислення, зробити його більш продуктивним і творчим.
 
Як результат на кожному уроці з’являється резерв часу, а отже, можливість виконати велику кількість різноманітних вправ на формування ключових компетентностей.
Вимушена активізація мислення





Самостійна творча діяльність





Підвищення ступеню емоційності





Підвищення ступеню мотивації











