ВПРАВИ З Lego 

НА УРОКАХ НАВЧАННЯ ГРАМОТИ
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Підготувала: Кандела О.С.
ВСТУП
ЛЕГО – одна з відомих і поширених на сьогодні педагогічних систем, що використовує  моделі реального світу і предметно-ігрове середовище навчання та розвитку дитини. Основним принципом навчання є принцип «Навчання через дію» — діти отримують знання в процесі побудови та дослідження моделей з конструктора.

За допомогою конструктора ЛЕГО вирішуються завдання освітньої діяльностіпочаткової школи за наступними напрямками:
· Розвиток дрібної моторики рук, стимулюючи в майбутньому загально мовленнєвий розвиток і розумові здібності.

· Навчання правильному і швидкому орієнтуванню в просторі.

· Ознайомлення з математичними поняттями, розв’язування математичних та логічних задач.

· Розширення уявлень про навколишній світ, архітектуру, транспорт, ландшафт.

· Розвиток уваги, пам’яті, творчого мислення.

· Формування навички діалогічного мовлення, розширення словникового запасу.

· Вміння працювати у групі, спілкуватися, бути толерантними один до одного.

· Створення атмосфери змагання.

Добре організована робота з конструктором ЛЕГО має великий виховний потенціал: допомагає виробляти певні якості особистості – посидючість, терпіння, взаємоповагу, охайність. Все це разом узяте і дозволяє активізувати мислення, формувати стійкий інтерес до організованості.

Діапазон використання ЛЕГО з точки зору конструктивно-ігрового значення для дітей досить широкий.

На уроках української мови (навчання грамоти) конструктор ЛЕГО – помічник та наочне пояснення при вивченні звуків та букв. Діти з ЛЕГО складають звукові схеми, використовуючи кольорові цеглинки. Червоні – голосні звуки, сині – тверді приголосні, зелені – м’які приголосні. Також вчитель може попросити дітей показати цеглинку того кольору, звук, який він вимовляє .

Молодші школярі можуть вивчати букви не тільки у букварі, але й будувати букви з деталей конструктора. На деталі конструктора наклеюються букви алфавіту і розділові знаки. Після цього учні можуть складати з деталей-букв слова і речення, одночасно вивчаючи орфографію і правопис. Як наступний крок можна наклеїти на деталі цілі слова і попросити учнів скласти з цих слів розповіді та історії, дотримуючись правил граматики.
ВПРАВА 1. «Малюємо» літери деталями ЛЕГО по зразку

Мета: розвиток уваги, здатності зосередитися, пам'яті, мислення.

Завдання для учня  - по трафарету повторити літеру, використовуючи деталі конструктора .Або за їх допомогою  на трафареті  викласти букву.

Матеріал: конструктор Лего, трафарет букви.

Треба роздрукувати на окремих аркушах паперу літери з алфавіту. Кожна літера повинна бути достатньо широкою. Дитина бере одну деталь конструктора і воде нею по букві, яка зображена на трафареті. Після чого на цьому ж трафареті викладає букву уже з декількох деталей Лего.
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ВПРАВА 2. «Великі та маленькі букви»
Мета: дитина засвоює те, що у кожної букви є великий та маленький  варіант та навчається зіставляти їх.

Завдання: дитина повинна знайти дві однакові детальки з великою і маленькою буквою і з'єднати їх разом.

Матеріал: конструктор ЛЕГО, корзинка або коробка.

 В окрему корзину або коробку складаються всі детальки Лего з написаними на них буквами . Також для великої літери можна використовувати деталь Лего довшу, а для маленької літери - маленьку. Але колір деталей конструктора для кожної букви повинні бути однаковими.    
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ВПРАВА 3. «Зіставлення картинки і першої літери назви»
Мета: навчити дітей вирішувати проблемні завдання, аналізувати,логічно  мислити.

Завдання: потрібно, щоб дитина з'єднала дві детальки разом і зіставила картинку і те, що на ній зображено, з першою літерою назви.

Матеріал: конструктор ЛЕГО, картки з буквами та картинками.

Потрібно роздрукувати картки з буквами і картки з картинками. Кожне зображення має починатися на одну з представлених букв. Готові картки кріпимо до деталей конструктора, перемішуємо їх та розкладаємо на столі.
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Дитина бере деталь конструктора з буквою, знаходить деталь з потрібною картинкою  та з’єднує їх.

ВПРАВА 4. «Вивчаємо порядок букв в алфавіті»

Мета: навчити дітей логічно мислити, використовувати на практиці набуті 
знання, працювати  самостійно та в команді, бути ініціативними.
Завдання: потрібно, щоб дитина або невелика група дітей склали «змійку» з                          деталей конструктора, на яких написані букви.

Матеріал: конструктор ЛЕГО, маркер .

 Вивчаючи порядок букв в алфавіті, дитина може складати «змійку» з деталей конструктора ЛЕГО, приєднуючи по порядку букви. Спочатку це можна робити, тримаючи під рукою книгу з абеткою. Пізніше, коли дитина вже буде знати алфавіт на зубок, просите скласти «змійку» з букв, які не підглядаючи в книгу.
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Коли дитина перейде від вивчення друкованих букв до письмових, використовуйте деталі ЛЕГО, щоб запам'ятати всі «хвостики» у букв. Для таких букв, як «б», «в», «д» та інших, використовуйте довші деталі конструктора . Кріпити їх потрібно також відповідно до того, де їх «хвостики» - зверху чи знизу
ВПРАВА 5.  «Складаємо слова з деталей конструктора ЛЕГО»

Мета: розвивати логічне мислення, навчити дітей використовувати набуті знання на практиці, допомогти їм ефективніше засвоїти  програмний матеріал.
Завдання: потрібно, щоб діти склали за допомогою  деталей конструктора слова,які написані на листку.

Матеріал: конструктор ЛЕГО, аркуші зі словами.

Потрібно роздрукувати або намалювати  на аркуші короткі слова, де кожна буква відповідає деталям  Лего. Дитина повинна повторити кожне слово, вишукуючи деталь з потрібними літерами і поєднуючи їх разом.         [image: image2.png]
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ЛЕГО допомагає дітям втілювати в життя свої задуми, будувати і фантазувати, захоплено працювати і бачити кінцевий результат своєї роботи. Конструювання сприяє розвитку мислення, спритності, а також інтелекту, уяви та творчих задатків. Сприяє формуванню таких якостей, як уміння концентруватися, здатність співробітничати з партнером, і найголовніше - почуття впевненості в собі. Якщо з дитинства прагнути до пізнання - це перейде в уміння вчитися з великим інтересом.
ВПРАВА 6.  «Оживи букву»

Мета:творчо підходити до вирішення завдання, конструювати, висловлювати свою думку, креативно мислити.

Завдання: 1.Запропонуйте дітям збудувати літери , яку вивчили на уроці або першу літеру свого імені, імені сусіда по парті.
2.Діти «оживляють літеру» за допомогою цеглинок або іншого матеріалу для творчості.

3.Запропонуйте дітям протягом кількох хвилин вигадати розповідь про свою літеру (де вона живе, як її звуть, що вона вміє робити…)

4.Спонукайте дітей поділитися історією один з одним у парах чи групах.

Запитання до дітей:
-Як ви оживили свою літеру?
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-Чи є ще в когось в класі така сама літера?

-Як ви думаєте , про що могла б мріяти ваша буква?

-З ким вона могла б потоваришувати?

-Що було найцікавіше у вправі?

ВПРАВА 6.  «Скільки букв у слові»
Мета: бути уважними, утримувати інформацію в пам’яті, закріплюють вивчене про букву, звук, склад.

Завдання:
1.Вчитель пропонує дітям взяти три цеглинки різних кольорів –червону, жовту і зелену. Червона цеглинка – це слова в яких чотири букви, жовта – це слова ,в яких менше , ніж чотири букви, а зелена –слова, в яких більше ,ніж чотири букви.

2.Вчитель називає слова, а діти піднімають цеглинку відповідного кольору (сіно, ліс, щука, бджілка…).

3.Далі можна запропонувати завдання, де б діти показували кількість звуків у слові, складів.

Запитання до дітей:
-Що було легше порахувати? Чому?

- Які ви запам’ятали слова, в яких більше букв, ніж звуків; звуків більше ,ніж букв?
ВПРАВА 7.  «Скільки букв у слові»
Мета: творчо підходити до виконання завдання, використовувати раніше набутий досвід і вміння, застосовувати просторову уяву.
Завдання:1.Діти у малих групах отримують набір цеглинок.
2.Дорослий говорить одній дитині з групи слово так, щоб решта не чули. Можна задати слово для цілої групи.

3.Дитина (група) намагається з цеглинок збудувати це слово, не розмовляючи. Лише коли хтось з групи назве правильне слово, дитина може сказати «так». Якщо працюють групами, то кожна група по черзі показує створене слово, а інші групи відгадують.

4.Коли група відгадає слово, наступна дитина з групи отримує нове слово від дорослого, і гра продовжується.   

Запитання до дітей:
-Що допомогло швидко відгадати слово?

-Чи всі слова можна збудувати за допомогою цеглинок?

-Що було легше – будувати чи відгадувати?
ВПРАВА 7.  «Хто уважніший?»
Мета: утримувати інформацію у пам'яті, знаходити асоціації, бути уважними.

Завдання:1.Вчитель по черзі викладає цеглинки і одночасно називає слова. Спочатку це можуть бути слова , які асоціюються з кольором цеглинок. Наприклад: жовта- сонце, зелена- трава, голуба-небо, червона – малина ,синя-слива, помаранчева – мандарин. Учні уважно слухають, а потім з пам’яті ,дивлячись на цеглинки записують слова.

2.Далі завдання можна ускладнювати. Називати по два слова до кожної цеглинки. Потім взагалі можна підбирати будь-які слова, щоб діти самі підбирали асоціації.

Запитання до дітей:
-Скільки слів ви записали?

-Чи важко було запам’ятати слова?
ВПРАВА 8.  «Виростимо речення»

Мета: Застосовувати отримані знання про речення, частини мови, висловлювати думку усно та письмово, самостійно або спільно виконувати завдання, домовлятись.  

Завдання:1.Діти можуть виконувати дане завдання самостійно або в  групах.

2.Починають гру з 1 цеглинки – 1 слова.

3.Педагог поступово додає по одній цеглинці, діти вигадують по одному слову.

4.В результаті виходить поширене речення. Наприклад: Осінь. Прийшла осінь. Прийшла золота осінь. Прийшла тепла золота осінь.

5.Записати придумане речення.

Запитання до дітей:

-Встановіть зв’язок  слів у реченні.

-Підкресліть головні члени  речення.
ВПРАВА 9.  «Склади»
Завдання:Поділити на склади слова. Скільки складів у слові, стільки викласти цеглинок. 
(Текст надрукований).
Сів джміль на пень
та спав цілий день.
Сорока скрекотала,
Йому спати не давала.
[image: image11.png]



ВІКТОРИНА ПО КАЗКАХ

( Діти викладають перед собою цеглинку з правильною відповідю)
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В лісі звірям всім на втіху
щось згубив старенький дід.
Влізли мишка туди й жабка, заєць, лиска, вовк, ведмідь.
Ще й кабан-іклан.

Будь ласка,
Пригадайте, що за казка.

(«Рукавичка»)

          ***

У селі у діда й баби

Гарна курочка була.

Щось маленьке і кругленьке

Вона дідові знесла.

Мишка,

хоч і не хотіла,

Зачепила і розбила.

(«Курочка ряба»)
          ***
Знайшов Півник колосок,

Змолотив зерна мішок.

Спік негайно у печі

Пиріжки та калачі.

Мишенят не пригощав –

Жоден з них не помагав.

(«Колосок»)

          ***
На городі виростала, 
Сили набирала, 
Непомітно, дуже швидко, 
Великою стала.
Став тут дід усіх гукати
Та красуню рвати. 
А цю казку, діти, ви 
Встигли відгадати?
 («Ріпка»)
          ***
Ой, набридло на віконці 
Все на сонечку сидіть.
Я візьму і покочуся,
Щоб побачити весь світ.                   
(«Колобок»)
 В полі з'явився будинок.
Оселилися в будинку:
Мишка по імені Шкряботушка,
І лягушечка Скрекотушка,
Їжак, Лисиця і Зайчик.
А ще кошлатий Ведмедик
Пізніше оселився тут.
Як все будиночок-то звати?
В'ється димок над трубою.
Цей будиночок — ...
 («Теремок»)
