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„КОМП’ЮТЕРНА АЗБУКА. ОСНОВИ КОМП’ЮТЕРНОЇ ГРАМОТНОСТІ ТА ОЗНАЙОМЛЕННЯ З НАВКОЛИШНІМ СВІТОМ”,  1 КЛАС

„ПАЛАЦ  ДЗЕРКАЛЬНИХ ВІДОБРАЖЕНЬ”

ТЕМА УРОКУ:  Відображення предметів. Осі симетрії.

МЕТА УРОКУ:

· навчити учнів будувати дзеркальне відображення предметів;

· познайомити учнів з поняттям „осі симетрії”, навчити знаходити осі симетрії в геометричних фігурах;

· розвивати практичні навики роботи з клавішами-стрілками в програмі комп’ютерної підтримки „Стрілки-малювалки”;

· розвивати  логічне мислення,  творчу уяву,  фантазію, вміння стисло і  красиво висловлювати свою думку;

· виховувати бережливе ставлення до комп’ютерного обладнання та любов до предмету; товариськість та взаємодопомогу.

ОБЛАДНАННЯ:  мультимедійний проектор, програма комп’ютерної підтримки фірми «КІД» (м. Москва) „Стрілки-малювалки”, диск з художнім фільмом «Королівство кривих дзеркал»,  дзеркальця в кожного учня, роздатковий матеріал. 

Клас святково прибраний. На дошці плакат з темою уроку; на стінах малюнки великих дзеркал, ілюстрації з казок О.С. Пушкіна „Сказка о мертвой царевне и семи богатырях” та Віталія Губарєва „Королівство кривих дзеркал”; плакати з афоризмами про дзеркало; дещо з історії виникнення дзеркала.

Хід уроку

І. Організаційний момент. Повторення правил техніки безпеки та правил поведінки в комп’ютерному класі. ( 5 хв.)

Вчитель повідомляє тему уроку, знайомиться з учнями та акцентує увагу на незвичайній формі проведення уроку. 

Повторення правил техніки безпеки та правил поведінки в комп’ютерному класі проходить в формі гри „Вірно, не вірно!” Вчитель розповідає правила гри-іспиту: зачитуються віршовані рядки, які обов’язково відповідають або не відповідають якомусь правилу поведінки в комп’ютерному класі. В разі не відповідності правилу, діти тупають ніжками, а якщо правило відповідає віршованим рядкам – гучно плещуть в долоні, а вчитель весь час старається збити учнів з толку, заплутує їх, тим радісніші миті перемоги!

В клас комп’ютерний спітнілі

Ми вриваємось щосили... 

    (діти тупають ніжками)

Витри старанно взуття,

Не потрібне нам сміття!

    (учні плещуть в долоні)

За улюблений комп’ютер

Падаєм, мов спілі фрукти...

      (тупають ніжками)

А щоб сісти нам за парти,

Дочекаємось команди!

                (плещуть в долоні) 

        Сяду від екрана так...

Сантиметрів п’ятдесят!

          (плещуть в долоні)

Заболіла голова,

Потерплю, я ж не маля!

           (тупають ніжками)

Проводи не зачіпаю, 

Правило це добре знаю!

             (плещуть в долоні)

Як учую щось горіле, 

Промовчу я всім на диво...

              (тупають ніжками).

         Підсунь собі дисплей близенько                 В електронний клас науки

         І всі шнури поправ хутенько!                      Сміло входь!

                  (тупають ніжками)                               Лиш вимий руки! (плещуть...)

ІІ. Актуалізація опорних знань. (5 хв.)

Бесіда з діалогом. Дайте мені відповідь на таке запитання: „Що таке дзеркало?”. Допомогти учням сформулювати відповідь таким чином, що -  це предмет, який здатний відображати інші предмети. „Чи любите ви дивитись в дзеркало? Уявіть собі, що всі дзеркала зникли. Що будемо робити? Допомогти дітям прийти до висновку, що будемо шукати, чим замінити дзеркало (вода, гладенька поверхня металу, скло, лаковані меблі). Хто бачив, або читав казку про Попелюшку? Як побачив принц обличчя Попелюшки на лісовій галявинці? (її обличчя віддзеркалилось в струмочку). Звертається вчитель до ілюстрацій на стіні, а також демонструє їх на мультимедійному екрані. Герої якої казки зображені? „Сказки о мертвой царевне и семи богатырях” О.С.Пушкіна. „Чи я в світі всіх миліша?” – зверталася зла і прекрасна цариця до свого улюбленого дзеркальця. Згадали!?

Логічна розминка: Відгадайте загадки.

Хто завжди нам правду скаже?

Яким є, таким покаже!

                       (дзеркало)

Я побачив свій портрет, 

Відійшов – і зник портрет!

                       ( дзеркало)

Як подивишся на нього,

Бачиш в нім себе самого

Отаким, яким буваєш.

Що це, друже, відгадаєш?

                         (дзеркало)

Знаєш ти його давно.

Не вікно, хоча й скляне.

Підморгнеш йому – й воно

Твоїм оком підморгне.

                         (дзеркало).

Сьогодні на уроці ми будемо вивчати тему

 „Відображення предметів (дзеркальне відображення). Осі симетрії”.

ІІІ. Вивчення нового матеріалу. (20 хв.)

Маленьке театралізоване дійство.

До класу забігають дві маленькі дівчинки (сестрички-близнятка).

Перша дівчинка: доброго дня всім!

Друга дівчинка: доброго дня, мене звуть ОЛЯ.

Перша дівчинка: а я – ЯЛО.

Оля: ви не дивуйтеся, ми ще не повернулися з казки „Королівство кривих дзеркал”, в нас є трохи часу і нам так захотілося допомогти вам вивчити тему уроку. Адже ми добре знаємо, як це складно!

Яло: ви вже здогадались, чому в мене таке дивне ім’я. Правильно. Моє ім’я – дзеркальне відображення імені Оля. Візьміть в руки картки з іменем ОЛЯ, піднесіть їх до дзеркала і прочитайте. Тепер все зрозуміли.

Оля: ми вам не встигнемо розповісти сюжет нашої казки, але дуже радимо прочитати її.

Яло: і все таки з героями цієї казки ми вас познайомимо.

1) На великому екрані з’являються ілюстрації з героями казки „Королівство кривих дзеркал”, а учні відгадують їх імена.

ЯЛО - ОЛЯ
ТОПСЕД - ДЕСПОТ

НУШРОК - КОРШУН

ГУРД - ДРУГ

АБАЖ - ЖАБА

АНІДАГ - ГАДІНА

БАР - РАБ

АКСАЛ – ЛАСКА

Вчитель дуже стисло переказує сюжет казки Віталія Губарєва, паралельно демонструючи фрагменти художнього фільму «Королівство кривих дзеркал».

Вчитель пояснює учням, що ЯЛО – це дзеркальне відображення ОЛІ. Якщо в ОЛІ родиме п’ятно на правій щічці, то у ЯЛО – на лівій; якщо ОЛЯ має бантик зліва, то ЯЛО – справа. Уявімо собі, що між дівчатками є дзеркало. Вони стають одна проти одної і демонструють те, про що розповідав вчитель (родиме п’ятно, бантик). Вчитель допомагає дітям дійти висновку, що відображення в дзеркалі перевернуте, хоч і абсолютно схоже.

Далі вчитель за допомогою мультимедійної установки демонструє учням, як зігнувши по уявній лінії дзеркала листок, на якому є зображення і відображення геометричних фігур чи предметів, ці предмети зливаються в одне ціле всіма точками.

2) учням пропонується завдання на картках, де необхідно створити дзеркальне відображення предметів, а потім, зігнувши листочки по лінії дзеркала, впевнитись, що ці предмети зіллються в одне ціле всіма точками.
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Вчитель допомагає учням виконувати завдання, якщо є така необхідність. По закінченні, можна оцінити роботи учнів (маленькі печатки із зображеннями казкових героїв). 

Фізкультрозминка під музичний супровід: Дівчатка-близнятка демонструють вправи, а учні їх повторюють.

3) Осі симетрії.
Вчитель дає визначення осі симетрії (це лінія на рисунку, яка розділяє його на дві однакові, але дзеркально відображені (перевернуті) частини). На мультимедійному екрані зображення двох предметів. Вчитель демонструє як провести осі симетрії в зображених предметах.

Учні на картках виконують завдання, підготовлені вчителем, які теж можна оцінити.

Проведіть осі симетрії, де це можливо.
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Практична частина уроку (10 хв.)

Робота з програмою комп’ютерної підтримки „Стрілки-малювалки”.

1) правила роботи з програмою і набір завдань вчитель демонструє за допомогою мультимедійного проектора. Програма допоможе учням практично закріпити за допомогою комп’ютера здобуті на уроці знання. 

2) Учні будують самостійно дзеркальне відображення предметів: спочатку – відносно вертикального дзеркала, а потім – відносно горизонтального дзеркала. Вчитель та дівчатка-артисти допомагають учням працювати за комп’ютером.

Релаксація:  ваші очі стомились, тому виконаємо кілька вправ для них:

1.Очки вліво подивились                                  2. Очі вгору, очі вниз!

Там нічого не змінилось!                                   Не лінуйся! Посміхнись!

Вправо поведем зінички...                                 Ще раз вгору,

Ні зайчати, ні лисички...                                    Знову вниз!

Ми нікого там не бачим?                                   І на цьому – зупинись!

Знову вліво... і направо...                                   Оченятам зняли втому,

Це не вправи, а забава!                                       До роботи, нумо, знову!

IV. Закріплення вивченого матеріалу. Підведення підсумку уроку (2 хв.)

· чи був цікавим для вас урок?

· що сподобалось найбільше?

· що таке дзеркальне відображення?

· що таке вісь симетрії?

Відзначити учнів, які дуже добре працювали на уроці; підбадьорити тих, у кого не все виходило успішно. Подякувати разом з дітьми дівчаткам з казки, які, до речі, весь час допомагали учням при виконанні завдань та при роботі за комп’ютером.

V. За бажанням, вдома можна спробувати побудувати дзеркальні відображення та провести осі симетрії, які вчитель пропонує на картках.
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ПРОВЕДИ МОЖЛИВІ ОСІ СИМЕТРІЇ:
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