«Джура Котигорошко»
Ведучий Добрий день шановні учасники та гості дитячо-юнацької, військово-патріотичної гри «Джура Котигорошко». Нехай це змагання стане символом вдячності і поваги до наших воїнів.
Тому дозвольте мені закликати всіх нас до того, щоб ми згадували тих хто віддали своє життя за нашу свободу і щоб ми ніколи не забували про ці  важливі уроки минулого.
Давайте вшануємо їх хвилиною мовчання.
(хвилина мовчання, державний гімн України)
Розпочнемо змагання з візитівки наших роїв.
· Команди рівняйсь! Струнко! До представлення приготуватися!
Алгоритм представлення роїв
Рій шикуйсь! Рівняйсь! Струнко! Рій (назва) Сокальської загальноосвітньої школи І-ІІІ ступенів №4 до гри «Джури Котигорошко» готовий. 
Рій ліворуч! Ліворуч! Праворуч! Праворуч! Кругом! Рій з піснею кроком руш. 
(Пісня «Ой у лузі червона калина», «Розпрягайте хлопці коні»)
Ведучий Зараз відбудеться інтелектуальне змагання зі знання історії козацтва, українського війська, Збройних Сил України у форматі гри «Що?Де? Коли? за назвою «Відун»
Правила гри за кожну правильну відповідь, 1 бал виграє та команда в якої більше балів.
Питання
1. Як називається вільна людина? (Козак)
2. Як називається козацький танок? (Гопак)
3. Де розташовувалось українське козацтво? (Запорізька Січ)
4. Як називається куляста потовщена на кінці палиця, яка являється символом влади кошового отамана? (Булава)
5. Якого кольору форма Збройних Сил України? (зелена, піксельна)
6. Як називається найвідоміший пес російсько-української війни? (Патрон)
7. Ім’я та прізвище головнокомандувача України? (Володимир Зеленський) 
8. Де росте червона калина? (у лузі)
9. Назва нашого найбільшого літака? (Мрія)
10. Як називається коктель, яким можна знищити ворога? (Коктель Молота)

Ведучий Результати першого змагання «Відун».
Наступне  наше змагання «Смуга перешкод». Правила гри вище місце займає команда з меншими часовим результатом.долання павутинки
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Стрибання в мішку


Ведучий Результати змагання «Смуга перешкод».
Силове змагання «Линва». Правила гри канат перетягується 3 рази. Перетягування починається після сигналу свистка. Команда, яка перетягнула канат два рази виграла. В разі якщо одна з команд виграє двічі підряд, 3 раз канат не перетягуємо.
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