Інтелектуальна гра «Розум завжди переможе»
3 – 4 клас
Мета: вчити учнів висловлювати та обґрунтовувати свою думку;поглибити знання з навчальних дисциплін, розвивати  розумові здібності дітей, логічне мислення, спостережливість, сприяти розширенню їх світогляду, тренувати пам’ять; у процесі  виконання завдань формувати  такі якості, як кмітливість, винахідливість, ерудованість, стійкість характеру, дух суперництва, повагу до однокласників.
Хід гри
І Представлення учасників. Команда «Ерудити» і команда «Кмітливі».
ІІ Знайомство з членами журі.
ІІІ Основна частина.
1. Розминка. Треба дати швидку відповідь на запитання. Команди відповідають по черзі, якщо не мають відповіді - то суперники можуть відповісти.
1)  Як написати в чотирьох клітинках «суха трава»? (Сіно)
2)  У якім числі стільки ж цифр, скільки букв в його назві? (Сто – 100)
3)  Яке слово складається з 7 однакових літер? (Сім’я)
4)  Хоч не риба, а є в Дніпрі, Десні, Дністрі? (Літера «Д»)
5)  Який рік найкоротший? (Новий)
6)  Що треба зробити, щоб майка полетіла? (Змінити звук [м] на [ч])
7)  На яке питання не можна відповісти «так»? (Ти спиш?)
8)  Який молочний продукт можна перетворити на злакову рослину, прочитавши його справа – наліво? (Сир – рис)
9)  До якого імені треба додати літеру, щоб одержати крупу? (М + Анна)
10) Що належить тільки тобі, а не належить іншому? (Ім’я)
2. Літературна зупинка.
1)  Яке справжнє ім’я Лесі Українки? (Лариса Косач)
2)  Який талант мала Леся Українка, крім письменництва, але не могла його розвинути через хворобу?  (Гра на фортепіано)
3)  Як звали матір Лесі Українки?  (Олена Пчілка)
4)  Яким хистом, крім письменництва, володів Т.Шевченко? (Малювання)
5)  Яку знаєте найвідомішу казку І.Франка про тварин?  («Фарбований лис»)
6)  У якому жанрі найбільше працював Л.Глібов?  (Байка)
7)  Назвати відомі вірші Т.Шевченка.
3. Зупинка «Казкова».
   1)  Казка про конфліктну ситуацію між хитрим та сірим героями. («Лисичка-сестричка та вовк-панібрат»)
   2)   Казка про особу, яка дуже любила поїсти на свіжому повітрі («Пан Коцький»)
   3)   Казка про дружбу та гостини птаха та тварини і що з того вийшло («Лисичка і Журавель»)
   4)  Казка про те, як маленька овочева насінина допомогла хлопцеві стати головним героєм («Котигорошко»)
   5)  Героїня якої казки йшла до бабусі з пиріжками? Хто автор казки? («Червона Шапочка» Шарль Перро)
   6)  У якій казці співали разом кіт, осел і півень?  («Бременські музиканти»)
   7)   Кому з героїв потрапив в око шматочок дзеркала?  («Снігова королева»)
   8)  Хто соромився своєї непривабливої зовнішності?  («Гидке каченя»)
4. Музична пауза. Руханка  Гра «Завмри» https://www.youtube.com/watch?v=7jE56v4-QU0
5.  Зупинка «Крокодил».  З кожної команди по 2 учасника показують казкових персонажів, інші називають казку.
6. Зупинка «Загадкова».
      1)  Кажуть, що вона може цвісти на обличчі, і з’являється тільки тоді, коли    ми відчуваємо радість. (Усмішка)
2)  Це найпотрібніше для сніданку, обіду й вечері, бо їсти без нього ми не можемо. (Рот)
[bookmark: _GoBack]     3)  У банці солоні, а на городі зелені. (Огірки)
     4)  Жовті кульбабки, що клюють зернятка. (Курчата)
     5)  Він жувати не вміє, проте все собою пожирає. (Вогонь)
     6) Вона не жива, але кажуть, що вона йде. А ще вона нерухома, проте всіх    веде. (Дорога)
     7)  Чи можна побачити щось із заплющеними очима? (Так, сновидіння)
     8)  Назвіть щось, що можна приготувати, але ніяк не з’їсти. (Уроки)
    7. Зупинка «Творча»  Викласти  за 30 секунд з цеглинок  LEGO назву своєї команди.
ІV  Підведення підсумків гри.
1. Оголошення результатів.
2. Нагородження гравців.








