Урок-гра
Подорож Комп’ютерлендом.
Тема:  Основні команди редагування. Уведення символів. Доповнення текстів зображеннями.
Мета: повторити правила введення та основні прийоми редагування тексту; формувати вміння: перевіряти правопис текстових документів та виправляти помилки в автоматизованому режимі, виділяти фрагменти тексту, редагувати символи, переключати мовні режими роботи клавіатури.  Розвивати: логічне мислення учнів, вміння застосовувати свої знання на практиці, розвивати інтерес до комп’ютерної техніки, увагу, пам’ять. Формувати: ІКТ-компетентності учнів та ключові компетентності для реалізації творчого потенціалу дітей. Виховувати: інтерес до навчання, любов до предмета інформатики, цілеспрямованість, культуру роботи за комп’ютером.
Хід уроку:
1. Організаційний момент.
2. Повідомлення про День безпечного Інтернету.
[bookmark: _GoBack]В лютому відзначається День безпеки в Інтернеті.
Ця міжнародна календарна подія виникла за сприянням організації Insafe починаючи з 2004 року. Вона  відзначається щорічно у другий день другого тижня лютого. Метою Дня безпеки в Інтернеті є поширення знань про безпечне, відповідальне і позитивне використання цифрових технологій. У всьому світі, День безпеки в Інтернеті відзначається в більш ніж ста країнах і координується об’єднаної мережею Insafe/INHOPE, за підтримки Європейської комісії, а також 31-им національним центром забезпечення безпеки в Інтернеті по всій Європі. Ця подія дозволяє зробити акцент на позитивному використанні технологій і вивчити роль, яку ми всі граємо в цілях сприяння створенню кращого і більш безпечної онлайн-спільноти. Вона служить закликом для широких верств суспільства об’єднатися для сприяння та створення найбільш позитивного і кращого інтернету.
3. Зустріч з Ганнусею та Мудрунчиком.
Подивіться діти, хто прийшов до нас в гості на урок. Це Ганнуся і Мудрунчик. Вони звернулись до нас по допомогу. Ми маємо їм допомогти відредагувати, відформатувати та віднести Елзіку лист. 
4. Обговорення правил подорожі.
Кожен, хто грає, повинен виконувати такі правила.
- Усі ви повинні працювати разом і допомагати один одному у виконанні завдань, бо ви команда. 
- Капітан відповідає за роботу команди.
- Правило піднятої руки (якщо хтось підняв руку, то всі повинні припинити розмови і уважно послухати.  Допомагайте один одному. Не галасуйте, не сваріться).
- Під час гри потрібно поважати усіх членів команди.

5. Гра - подорож
Нам потрібно розібратися, що ж ми будемо брати з собою? Шукаємо на столі кросворд.   Ціна відповіді - грошова одиниця Комп'ютерленду – біт.
1)
Кросворд:
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Питання:
1) Пристрій для роботи з інформацією, за допомогою якого можна керувати ігровим персонажем;
2) Пристрій для роботи з інформацією, за допомогою якого можна скопіювати документи та малюнки в комп’ютер;
3) Пристрій для роботи з інформацією, за допомогою якого можна роздрукувати документи та малюнки;
4) Пристрій для роботи з інформацією, за допомогою якого можна вводити буквену та цифрову інформацію.

Яка відповідь? Дані=інформація.
Якщо ми говоримо про День безпечного інтернету, то яку інформацію нам потрібно передати Елзіку в листі?
Правильно – правила користування Інтернетом.

2)
Перша зупинка. Зустріч з Процесором.
Перевірка рівня сформованості умінь і навичок. 
Гра «Поле чудес»
3)
Зустріч з Материнською платою.
Виконайте завдання на листочку
Правила введення тексту

	· пропуск між словами не ставиться;

	· перед розділовими знаками (; : . , ! ?) пропуск  ставиться;

	· після розділового знака слід ставити пропуск;

	· після відкриваючих і перед закриваючими дужками або лапками пропуск не ставиться;

	· до і після дефісу  ставиться пропуск;

	· до і після тире ставиться пропуск;

	· перехід на новий рядок відбувається автоматично;

	· переноси в словах ставляться автоматично;

	· для початку введення тексту з нового абзаца слід натиснути клавішу Enter;

	· перехід на нову сторінку текстового документа здійснюється автоматично;

	· відступи від лівого краю робляться пропусками;

	· списки не нумеруються автоматично;

	· сторінки нумеруються автоматично.



Наступне завдання від Материнської плати:
Гра з бджілками «Клавіші – дії»

4)
Зупинка руханка. 
Зустріч з сестричками Оперативної пам’яті. 
Сестрички підготували  для вас руханку. Відео фізкультхвилинки.
Якщо висловлювання істинне, та хлопаємо в долоньки , якщо хибне – ні.
Питання:
·  Нікому без дозволу батьків не давати особисту інформацію:  домашню адресу, номер домашнього телефону, робочу адресу батьків, їхній номер телефону, назву й адресу школи. 
· Якщо знайдете якусь інформацію, що турбує вас, негайно дайте здачі. 
· Ніколи не погоджуватися на зустріч з людиною, з якою ви познайомилися в Інтернеті. Якщо все ж таки це необхідно, то спочатку потрібно спитати дозволу батьків, а зустріч повинна відбутися в громадському місці й у присутності батьків. 
·  Посилайте свої фотографії чи  іншу інформацію якщо вас про це попросили.
· Не відповідати на невиховані і грубі листи. Якщо одержите такі, то сповістіть про це батьків.
· Розробити з батьками  правила користування Інтернетом. Особливо домовитися з ними про прийнятний час роботи в Інтернеті і сайти, до яких ви збираєтесь заходити. 
· Не заходити на аморальні сайти і не порушувати без згоди батьків ці правила. 
· Поділись своїм паролем тільки з друзями. 
· Поширюй усю інформацію, яку ти дізнався в Інтернеті. 
· Не шкодити і не заважати іншим користувачам.  
· Перевіряй свій комп’ютер на віруси та слідкуй за антивірусною базою.

5) 
Зустріч з Відеокартою.
Перед вами комбінації букв. Вам потрібно скласти з них терміни з інформатики. Хто з команд виконає це завдання першим, піднімає руку, пам’ятаємо правило “Піднятої руки” та отримує 3 біти.








ВІАКЛАРАТУ

БЕВ-СОТРІНКИ

ТЙАС


РОНІМТО









 



АКППА

КАШМИ

ІНЕРТНЕТ

ЖАМЕРЕ

РИНПТЕР

ЛАФЙ














 



Відповіді: клавіатура, веб-сторінки, папка, мишка, Інтернет, монітор, сайт, файл, клавіатура, мережа.
6)
Завдання практичне.
  Зустріч з жорстким диском.
Відредагуйте та відформатуйте правила безпечного Інтернету для Елзіка. Використовуючи основні команди редагування та уведення символів. Доповнення текстів зображенням. 
Оцінюється в 5 бітів.

7)
Підсумок гри.
-	Хто це до нас поспішає? Та це  ж кореспондент газети «Шкільні обрії». Мабуть він хоче взяти інтерв’ю у наших мандрівників. Слово кореспонденту.
Питання для учнів:
• У що ви сьогодні грали?
• По якій країні подорожували?
•	Чи допомагала вам присутність друзів?
•	Що вам сподобалося найбільше?
•	Яку подорож ви ще б хотіли здійснити? 
•	Які ваші плани на майбутнє?
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По горизонталі:
1.	надання документу бажаного вигляду
По вертикалі:
1.	Можливість текстового редактора за допомогою якої можна вводити математичні вирази.
2.	Текстовий…
3.	Операція, яка виконується за допомогою буфера обміну?
4.	виправлення помилок у документі
5.	Її можна додавати до документу, вона містить рядки та стовпці.
6.	Операція, яка виконується за допомогою буфера обміну?
3

