Тема уроку: Створення зображень. Перегляд збережених зображень у графічному редакторі  Tux Paint
Мета: продовжити ознайомлення учнів з основними операціями малювання в графічному редакторі; удосконалювати навички  створення зображень у середовищі графічного редактора; вдосконалювати навички роботи з інструментами графічного редактора; ознайомити з кнопкою Друк; закріпити навички використання палітри кольорів у графічному редакторі; формувати інформаційно-комунікаційну компетентність; 
розвивати уяву, фантазію, самостійність учнів; 
виховувати інтерес до вивчення курсу.
Тип уроку: комбінований

Обладнання:  Підручники, робочі зошити, комп’ютери, програмне забезпечення, картки, презентація.
Хід уроку
І. Організаційний момент

(Слайд 1)

Доброго ранку, доброго дня!

Я вам бажаю здоров’я й добра!

Всі на уроці? І  не сумуємо?

В світ інформатики дружно крокуємо!

Урок малювання у нас незвичайний,

Він дуже корисний і дуже повчальний!

(Слайд 2) Психоформула. Діти, подивіться один на одного, усміхніться. Тепер до мене усміхніться. Ось із таким хорошим настроєм, доброзичливим ставленням один до одного ми і розпочинаємо наш урок. 
II. Повторення правил поведінки в комп’ютерному класі

· Діти, ви знаходитеся у комп’ютерному класі. Тому на початку уроку давайте повторимо правила поведінки та техніки безпеки.

· Я вам пропоную пограти в гру «Так чи ні?». Я буду читати віршики про правила техніки безпеки, на які ви будете говорити «Так», якщо погоджуєтеся, і «Ні», якщо не погоджуєтеся. 
(Слайд 3)  Гра «Так чи ні?»

– Треба швидко забігати в клас, 

не чекати, як покличуть вас.(Ні).

– Вибрати найкраще місце 
   і туди самому сісти. (Ні).
– Краще тихо в клас зайти, 

вільне місце там знайти. (Так).

– Запитати дозволу, щоб сісти. 

За комп’ютером не їсти. (Так).

– Голосно покликать друга, 

як не чув, — то раз і вдруге. (Ні).

– Клавіші усі вмить натискаю, 

але дозволу про це я не питаю. (Ні).

– Ні шнурів, ані дротів я не чіпаю, 

бо всі правила я добре знаю.  (Так).

— Молодці, ви всі знаєте правила техніки безпеки та поведінки в комп’ютерному класі.
IІІ. Актуалізація опорних знань

1) Бесіда за запитаннями (Слайд 4) пустий
  —  Діти, скажіть, з якою програмою ми працювали на попередніх уроках.

(Tux Paint). 

— Що потрібно зробити, щоб запустити програму Tux Paint?
(Слайд 5) — Погляньте на дошку і знайдіть піктограму для запуску графічного редактора  Tux Paint?
2) Перевір себе

· А тепер давайте пригадаємо призначення та можливості цієї програми. Діти, на екрані ви будете бачити запитання та 3 варіанти відповіді до нього. Вам потрібно вказати правильний варіант відповіді
(Слайд 6) 1. Графічний редактор Tux Paint призначений для:

а) набору текстів;

б) редагування текстів;

в) створення малюнків.

(Слайд 7) 2. Об’єкти графічного редактора Tux Paint – це:

а) фарба;
б) штампи;

в) інструменти.

(Слайд 8) 3. Набір кольорів для малювання у графічному редакторі Tux Paint називається:

а) палітрою;

б) олівцями;

в) спектром.

(Слайд 9) 4. Що зайве у переліку інструментів графічного редактора Tux Paint?

а) пензлик;

б) олівець;

в) штамп.

(Слайд 10) 5. Щоб стерти зображення, треба вибрати кнопку:

а) Новий;

б) Відміни;

в) Гумка.

(Слайд 11) 6. Щоб зберегти малюнок, потрібно вибрати кнопку:

а) Збережи;

б) Відкрий;

в) Вихід.

— Дуже добре! Молодці, ви правильно відповіли на всі запитання.
3) Робота в парах. Гра «Лото» (Слайд 12)
— Ви вже знаєте, що для того, щоб створити малюнок у графічному редакторі існують  інструменти. А от які дії можна виконувати різними інструментами ми пригадаємо за допомогою гри «Лото». 
У вас на партах лежать картки, на яких написані призначення інструментів. А конвертах зображення самих інструментів. Вашим завданням буде накласти зображення інструмента на клітинку із призначенням.
	Витерти зайві фрагменти малюнка
	Малювання ліній
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Написати текст

	Збереження малюнка
	Створити новий малюнок
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Чарівний інструмент

	Намалювати геометричні фігури
	Скасувати останню дію
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Штампувати


· А тепер давайте перевіримо вашу роботу.

· Підніміть руки у кого на картках таке ж саме розміщення карточок із інструментами
· Молодці, ви справились із завданням.
4) Усна колективна вправа. Гра «Інструменти художника»
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А зараз  погляньте на малюнки, виконані за допомогою графічного редактора,  і з’ясуйте які інструменти були використані для їх створення.
(Слайд 13)
(Форма: овал, коло, ромб

Пензлик,

Магія: квіти, заливка

Текст)
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(Слайд 14)
(Штамп: космонавт, планети
Лінії: зірки)
— Дуже добре, я бачу, що ви розрізняєте і знаєте використання інструментів графічного редактора  Tux Paint.
— Діти, а може хтось хоче показати свій малюнок, який створив за допомогою графічного редактора Tux Paint, і пояснити які інструменти використовував при малюванні?
· Чудова робота, прекрасний малюнок, вдале використання інструментів
ІV. Повідомлення теми і мети уроку (Слайд  15)
· Сьогоднішній наш урок  буде побудовано у формі  вернісажу знань, умінь і навичок, які ви отримали, вивчаючи тему «Графічний редактор».
·  На цьому уроці ми не тільки створимо свій вернісаж малюнків у програмі Tux Paint, але й  дізнаємось як надрукувати ці малюнки за допомогою принтера. А також влаштуємо віртуальну виставку малюнків
Словникова робота. 

Вернісаж – урочисте відкриття художньої виставки.
Віртуальний  –  вигаданий, уявний, створений за допомогою інших  об’єктів.
V. Вивчення нового матеріалу.

1.  Розповідь учителя

Хвилинка цікавинка

 (Слайд 16) — Діти, кожного року навесні ми святкуємо одне з найбільших свят нашого народу – Великдень.

(Слайд 17)  З кожним днем воно наближається до нас все ближче і ближче. Невід'ємна частина свята Великодня — пи​санка. 
(Слайд 18) Наші предки розмальовували саме яйце, воно було символом весняного відродження природи, зародження життя, продовження роду.  

Розмальоване яйце вважається оберегом. 
(Слайд 19) З писанок, крашанок розпочинається великодній сніданок у кожній українській оселі.
· Діти, я вам підготувала ось такий великодній кошик. Погляньте, що в ньому знаходиться. Тут є писанки розписані в різних техніках: традиційній українській, є створені з бісеру, а також є дитячі. Скажіть, що тут намальовано? (показувати учням)
У одній із кімнат нашого  шкільного музею, «Українській світлиці», зберігаються зразки писанок. Погляньте, які вони всі різноманітні.
(Слайд 20) Кольорова гама писанок та крашанок може бути такою.
Червоний — радість життя, 
жовтий — достаток, врожай, 
блакитний — здоров'я,
зелений — колір весни, воскресіння природи, 
У графічному редакторі Tux Paint можна створити писанки, використовуючи інструменти Штамп та Форми.
(Слайд 21) Роздивись зразки, обери яєчко яке ти будеш малювати.
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Завантажити 

програму Tux Paint
посиланням

1)  За допомогою інструменту «Форми» намалюй на аркуші замальований еліпс, але не забудь обрати його колір на палітрі кольорів. Це буде основа твоєї писанки.

2)  Вибери штамп, якщо на палітрі з’являться кольори, то колір штампа можна змінити:

· вибери колір на палітрі;

· обери штамп;

· використай шкалу розміру об’єкта [image: image1.png]Berasure
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 , якщо тобі треба збільшити або зменшити штамп;

· використовуй ці інструменти [image: image2.png]Berasure
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 для того щоб повернути об’єкт в інший бік, чи перевернути його догори ногами;

· перенеси штамп на аркуш та розташуй об’єкт в потрібному місці.



4) Вибери кнопку [image: image3.png]JHCTOYMeKTE)
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, для того, щоб зберегти свій малюнок.

2. Фізкультхвилинка. 
Раз, два! Час вставати,

Від занять відпочивати.

Три, чотири! Присідаймо,

Швидко втому проганяймо.

П’ять, шість! Засміялись,

Кілька раз понахилялись.

Сім, вісім! Потягнулись,

Покрутились, повернулись
Девять, десять! Час настав 

Повернутись нам до справ
· Діти, а ви не знаєте хто вже стомився чекати, коли дійде й нього черга щось вам розповісти? Ні? То відгадайте загадку.
Всім про все вона розкаже
І малюночки покаже.
Усіх розуму навчить,
Хоч сама завжди мовчить. (Книга)
3. Робота з підручником (с.136-137)
— Відкриваємо підручник на сторінці 137. Вибіркове читання розповіді „Наш вернісаж” від слів «Спробуй і ти…»
— Опрацюйте текст підручника у парах. Будьте дуже уважні. Після прочитання дайте відповіді на запитання:
1) Як роздрукувати створений малюнок?

· Хто бажає розповісти як роздрукувати створений малюнок? 
· Бездоганна відповідь! Чудово! 
Для того, щоб роздрукувати на папір створений малюнок, то спочатку треба ввімкнути принтер.
 Потім вибрати кнопку [image: image4.png]Lpyk



 на панелі інструментів.
 З’явиться вікно, у якому ви побачите кнопку з написом Так, роздрукувати! 
Виберіть її. Ваш малюнок уже на папері.
Розповідь вчителя.

4.  Демонстрація перегляду слайдів.

1) Спочатку  необхідно відібрати малюнки. Для цього слід вибрати кнопку [image: image5.png]


 на панелі інструментів. Ми побачимо всі наші збережені малюнки.
2) Далі слід вибрати кнопку [image: image6.png]=
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  та виділити потрібні малюнки.

3) Можна використати шкалу [image: image7.png]


 для збільшення або зменшення швидкості переходу до наступного малюнка при перегляді віртуальної виставки.

4) Вибрати кнопку [image: image8.png]S wof



 та розпочати перегляд.

5) Для переходу до наступного малюнка слід скористатися кнопкою [image: image9.png]


, для завершення перегляду малюнків — кнопкою [image: image10.png]Hazan



.

VІ. Робота за комп’ютером.

  Робота з програмою «Tux Paint».  Інструктаж учителя.

(Слайд 22) — Повертаємось на наш вернісаж і заглянемо туди, де працює художник. Тут і там лежать пензлі, фарби, палітра… Я пропоную вам самостійно обрати інструменти, фарби і виконати малюнок писанки.
· За допомогою якого інструмента можна створити Писанку? А розмалювати її?

Продемонструйте свої писанки, які ви створили. Які ви використовували кольори?

(Слайд 23-24) Вправи для очей «У лузі»

VІІ. Узагальнення та систематизація знань

—  А тепер давайте повторимо та закріпимо матеріал нашого уроку
1. Робота в зошитах

(Слайд 25) С. 52 Вправа 1: Пронумеруй команди алгоритму створення віртуальної виставки та впиши номер команди у відповідну клітинку.

2. Вибери кнопку  [image: image11.png]=
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 та виділи потрібні малюнки.

4. Вибери кнопку [image: image12.png]S wof



.

1. Вибери кнопку [image: image13.png]


 на панелі інструментів.

3. Збільш або зменш швидкість переходу до наступного малюнка при перегляді.

5. Вибери кнопку [image: image14.png]Hazan




(Слайд 26) Вправа 5

Перестав букви так, щоб утворилися назви міст або річок.

ЇКВИ   (Київ)

ПДІНОР   (Дніпро)

УБГ  (Буг)

ВІВЬЛ  (Львів)

ДСАНЕ   (Десна)

АПЛТОАВ   (Полтава)

2. Логічна сторінка    Підручник ст.  139
Подумай, у якому порядку слід розташувати речення, щоб вийшла зв'язна розповідь.
	Прилетіли перелітні птахи

	Дні стали довшими.

	Зазеленіли дерева.

	Прийшла весна.


VІІІ. Підбиття підсумків навчальної діяльності
Відповіді учнів з використанням схеми (презентація)

(Слайд 27) Рефлексія. Обмін враженнями
Я тепер знаю …
Я вмію …
Мені цікаво було …
Мені сподобалось …
(Слайд 28) До побачення
ІХ. Домашнє завдання.  

Читати у підручнику: с. 136-139 Виконати  у зошиті: Урок 28 впр. 2, 3, 4. 
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