В рамках работы над темой лицея «Развитие множественного интеллекта учащихся на основе модульного обучения» нами был проведен урок – экспериментальная площадка: «Развитие логико-математического и внутриличностного интеллекта учащихся гуманитарного класса на основе визуально-пространственного и вербально–лингвистического типов множественного интеллекта в рамках обобщающего цикла уроков по математике и информатике по темам: "Четырёхугольники. Основы растровой и векторной графики".

По  математике и информатике был проведен один из обобщающих уроков в рамках систематизации  тем этих предметов. На уроке был проведен эксперимент, суть которого заключается в том, чтобы предложить учащимся задания, способствующие развитию   логико-математического и внутриличностного типов интеллекта, используя при этом визуально-пространственный и вербально-лингвистический тип интеллектов учащихся по Гарднеру. Эксперимент был проведен после предварительного  исследования учащихся 1 А класса на типы интеллекта по Гарднеру. 

Для проведения эксперимента данные были разработаны в специальные бланки и оценивались учениками по мере выполнения заданий урока. Превалирующий тип используемого интеллекта учащихся и тип интеллекта учащихся, на который направлено развитие,  указаны в последних столбцах. 

Задания по математике подобраны таким образом, чтобы их можно было выполнять средствами используемых программ на компьютере. Задания охватывают предложенную тему по математике и рассчитаны на средний и достаточный уровень знаний учащихся. По информатике используются все возможности графического редактора Paint и графических средств текстового процессора Word.

Бланк оценивания заданий открытого урока-эксперимента: «Четырёхугольники. Основы растровой и векторной графики»

	№ задания
	Тяжело и не интересно
	Тяжело, но интересно
	Легко, но не интересно
	Легко и интересно
	Исполь-зуется
	Развиваем

	1. Танграм
	
	
	
	
	ВП
	ЛМ, В

	2. Презентация «Угадай»
	
	
	
	
	ВП, СЛ
	ЛМ

	3. Круг повторения

(вопросы по информатике)
	
	
	
	
	СЛ
	ЛМ

	4. Свойства четырёхугольников (заливка элементов таблицы)
	
	
	
	
	ВП, СЛ
	ЛМ, В

	5. Задача 1
	
	
	
	
	ВП
	ЛМ, В

	6. Задача 2
	
	
	
	
	ВП
	ЛМ, В

	7. Задача 3.
	
	
	
	
	ВП
	ЛМ, В

	8. Задача 4 (устно)
	
	
	
	
	ВП, СЛ
	ЛМ

	9. Задача 5
	
	
	
	
	ВП
	ЛМ, В

	10. Задача 6
	
	
	
	
	ВП
	ЛМ, В

	11. Задача 7
	
	
	
	
	ВП, СЛ
	ЛМ, В

	12. Задача 8
	
	
	
	
	ВП
	ЛМ, В

	13. задача 9
	
	
	
	
	ВП
	ЛМ, В

	14. Доп. задание
	
	
	
	
	ВП
	ЛМ, В


Тема урока:  
Экспериментальная площадка. 


Развитие логико-математического и внутриличностного интеллекта учащихся гуманитарного класса на основе визуально- пространственного и вербально–лингвистического типов множественного интеллекта в рамках обобщающего урока по математике и информатике по темам:
 "Четырёхугольники. Основы растровой и векторной графики" 

Цели и задачи урока:
Образовательные:
Обобщение и систематизация изученного материала по теме "Четырёхугольники. Графическая алгоритмизация. Основы растровой и векторной графики"
Научиться использовать графический и текстовый редактор для решения задач по геометрии.
Воспитательные:
Воспитание чувства ответственности за порученное дело, исполнительности.
Воспитание аккуратности.

Воспитание патриотизма.
Развивающие:
Развивать логическое мышление, внимание и фантазию.
Развивать умения правильно обобщить данные и сделать вывод.
Развивать умение выделить главные свойства, существенные признаки объектов.
Развивать умение сравнивать, обобщать, анализировать.
Развитие культуры геометрических построений
Реализация компетентностного подхода: развитие интереса к предмету математики   через занимательные элементы на уроке

Развитие интереса к предмету информатики

Развитие логико-математического и внутриличностного интеллекта учащихся гуманитарного класса.


Оборудование:
ПК, карточки, таблицы, мультимедийная презентация, рабочие листы. 
Наборы геометрических фигур.

Ход урока.

1. Вступление. Организационный момент. Объявление темы, целей и задач урока. Подготовка к уроку.
Тема нашего урока. «Экспериментальная площадка. Развитие логико-математического и внутриличностного интеллекта учащихся гуманитарного класса в рамках обобщающего урока по математике и информатике по темам: «Четырёхугольники. Графическая алгоритмизация. Основы растровой и векторной графики». Используя ваши знания по темам информатики, мы обобщим  и систематизируем всё, что вы выучили по теме «Четырёхугольники» и «Основы растровой и векторной графики». Наши сегодняшние задания  будут способствовать развитию этих типов интеллекта. При этом каждое задание вы будете оценивать по степени сложности выполнения для вас, используя предложенные бланки.

Итак, мы начинаем. 

2. Актуализация опорных знаний по информатике и математике.

И.Г.

   “Я думаю, что никогда до настоящего времени мы не жили в такой геометрический период. Все вокруг – геометрия”.

Эти слова, сказанные великим французским архитектором  Ле  Корбюзье в начале XX века, очень точно характеризуют и наше время. Мир, в котором мы живем, наполнен геометрией домов и улиц, гор и полей, творениями природы и человека.

Любая геометрическая форма всегда привлекала к себе внимание художников, архитекторов. В неповторимом архитектурном облике  Одессы восторг и удивление вызывают узоры домов, анфилады арок, сами дома. Все это  придает особое очарование городу. 

    
Торжественность и устремленность ввысь зданий достигается использованием арок, представляющих дуги окружностей.

  
 Архитектура церквей как обязательные элементы включает в себя купола, арки, округлые своды, что зрительно увеличивает пространство, создает эффект полета, легкости. В архитектуре используется орнамент. 
Идёт просмотр фотографий с изображением архитектуры.
Древнекитайская головоломка «Танграм» представляет собой квадрат, разрезанный на 7 частей – треугольников и квадратов разного размера. Пусть количество деталей невелико, но на плоскости они могут складываться в сотни разнообразных фигур: силуэты животных, людей, окружающих предметов. 


Танграм способен заинтересовать не только детей, у которых эта увлекательнейшая игра развивает мышление и воображение, но и серьезных взрослых ученых. Одним из величайших энтузиастов танграма считается писатель и математик Льюис Кэролл, в библиотеке которого была книга с 323 задачами для этой головоломки.


Примечателен тот факт, что свое происхождение танграм ведет от... мебели. Эти необычные предметы интерьера, носившие название яньцзиту, со временем превратились в фигуры для игры. Отдавая дань истории, вместе со схемами для сборки танграма мы приводим несколько иллюстраций мебели, которую современные дизайнеры создали по принципу знаменитой головоломки. Также элементы танграма используются и в архитектуре.
Идёт просмотр фотографий.

Итак, вы создаёте танграм по образцу (приложение 9 ) из предложенного набора фигур. Оцените это задание в бланке оценивания. 

При выполнении задания звучит музыка.

И.Г.

Работа с презентацией «Угадай!». Вам необходимо из предложенных фигур выбрать указанный четырёхугольник. Для ответа называйте фигуру по буквам или номеру. Заполните бланк оценивания. Приложение 2.

 Теперь слово учителю информатики.

Е.В.
Прежде чем выполнять следующие задания, повторим всё, что на сегодняшнем уроке нам может пригодиться. Итак, игра «Круг повторения». У каждого карточка с вопросом и не относящимся к нему ответом. Начинает тот, у кого карточка помечена крестиком. Вы зачитываете вопрос, а ваш товарищ ищет у себя на карточке ответ. Затем задаёт тот вопрос, который написан у него на карточке. Приложение 1.
При работе за компьютером не забывайте о правилах техники безопасности. 

И.Г.

А сейчас мы вспомним основные свойства и признаки тех фигур которые вы изучали на уроках математики.

Е.В.

Откройте файл «Свойства.Таблица» и залейте фигуры, если им соответствует данное свойство. 
Сравните результат (откройте конверт с правильным ответом). Работа – самопроверка. Приложение 3.
Заполните бланк оценивания.
Физкультминутка! 

Найти фигуры по описанию учителя. 
1. Найдите фигуры, у которых есть прямой угол.

2. Найдите фигуры, у которых только две параллельные стороны.

3. Найдите фигуры, у которых диагонали делят углы пополам. Чем они в таком случае являются?

4. Найдите фигуры, в которых угол между диагоналями прямой. Как можно сформулировать это свойство?

5. Найдите фигуры, в которых и углы, и стороны равны.

6. В какой фигуре и диагонали,  и стороны равны?

7. А в какой фигуре  и диагонали,  и углы равны?

3. Решение задач. 
И.Г.

А теперь решаем задачи в тетради, а рисунок к задаче делаем в графическом редакторе Paint. (Лист с заданием находится на столе у каждого ученика). Приложение 4.
Проверку проводим индивидуально  Если ученики не справляются, то проговорить решение с ними.
Заполните бланк оценивания.
И.Г. 

Сейчас мы устно решим задачу по готовому рисунку. Перед вами рисунок, 1 минута на обдумывание. Обсуждение устно. Заполните бланк оценивания. Приложение 5.
Е.В. 
Следующую задачу (задача 5) мы выполним в среде текстового редактора. Вам необходимо будет нарисовать рисунок, сгруппировать все его элементы и, используя инструмент «Надпись» оформить решение этой задачи. Заполните бланк оценивания. Приложение 6.
Задача 6 решается в тетради, а рисунок вам нужно найти из предложенных и расставить обозначения (в среде графического редактора). Заполните бланк оценивания. Приложение 7.
Идёт проверка решения двумя преподавателями.

Физкультминутка! 
Изобразить фигуры по описанию учителя. Звучит музыка.
1. Изобразите руками фигуру с параллельными противолежащими сторонами.

2. Изобразите руками фигуру с равными противолежащими углами и равными сторонами.

3. Изобразите пальцами фигуру с прямым углом и неравными сторонами.

4. Изобразить руками: квадрат

5. Изобразить ногами: треугольник

6. Изобразить руками: ромб

7. Обвести у себя прямоугольник на теле руками..

И.Г.

А теперь самостоятельная работа. У вас есть лист с заданиями 7,8,9. Решение записывается в тетради. Приложение 8.
Заполните бланк оценивания.
4. Подведение итогов урока.
И.Г.

Итак, на сегодняшнем уроке мы систематизировали и обобщили знания по математике и информатике, работали над различными заданиями, работали с использованием графического и текстового редактора. Оценки за урок по математике и информатике (проговаривают оценки). 

Сегодняшний урок хочется закончить фразой Д. Сантаяна «Подобно тому как все искусства тяготеют к музыке, все науки стремятся к математике». И на сегодняшнем уроке вы увидели как можно использовать компьютер, знание информатики для решения задач по геометрии. Надеюсь, что мы поработали плодотворно и вам понравилось.

Приложение 1.
Актуализация к теме «Графический редактор».

Какие виды графики и редакторы мы рассматривали?

С помощью клавиши Ctrl.

Как выглядит в Paint  инструмент для заливки?

Текст

Для какого инструмента в Paint требуется сначала установить рамку?

Если область выделения не замкнута.

С помощью какой клавиши в Paint  можно провести строго горизонтальную линию?

Векторную и растровую. Paint, Word.

С помощью какого инструмента в Paint можно нарисовать квадрат?

Ведро

Как в Paint переместить объект?

Автофигуры

В каком случае при заливке краска заливает не только выделенную область?

Shift
Какая панель инструментов необходима для создания рисунков в Word?

Надпись

Какой инструмент позволяет изобразить ромб в Word?

Действие - Группировать

Какой инструмент позволяет ввести текст как объект в Word?

Прямоугольник.

Как в Word выделить несколько объектов одновременно?

Выделить его с помощью инструмента выделения (с фоном и без него) и переместить протягивание мыши.

Как объединить все элементы рисунка в Word в единое целое?

Рисование

Приложение 2.
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Приложение 3.
	Свойства
	Параллелограмм
	Прямоугольник
	Ромб
	Квадрат

	Противолежащие

стороны попарно

параллельны
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	Все стороны равны
	
	
	
	

	Противолежащие

стороны равны
	
	
	
	

	Противолежащие углы равны
	
	
	
	

	Сумма углов, прилежащих к одной стороне равна 180
	
	
	
	

	Все углы равны


	
	
	
	

	Диагонали в точке пересечения делятся пополам
	
	
	
	

	Диагонали равны


	
	
	
	

	Диагонали взаимно перпендикулярны
	
	
	
	

	Диагонали являются биссектрисами углов
	
	
	
	


	Свойства
	Параллелограмм
	Прямоугольник
	Ромб
	Квадрат

	Противолежащие

стороны попарно

параллельны
	
	
	
	

	Все стороны равны
	
	
	
	

	Противолежащие

стороны равны
	
	
	
	

	Противолежащие углы равны
	
	
	
	

	Сумма углов, прилежащих к одной стороне равна 180
	
	
	
	

	Все углы равны


	
	
	
	

	Диагонали в точке пересечения делятся пополам
	
	
	
	

	Диагонали равны


	
	
	
	

	Диагонали взаимно перпендикулярны
	
	
	
	

	Диагонали являются биссектрисами углов
	
	
	
	


Приложение 4.
Задача 1.

Нарисовать в графическом редакторе Paint рисунок по условию: «Дан параллелограмм ABCD.AD=5 см, DC=4 см, ( A=42º. Найти неизвестные стороны и углы.» Решение задачи оформить в тетради.

Задача 2.

Нарисовать в графическом редакторе Paint рисунок по условию: « Дан параллелограм ABCD, АК – биссектриса. (DAK = 30º. Найти углы C,D» Решение задачи оформить в тетради.

Задача 3.

Нарисовать в графическом редакторе Paint рисунок по условию: « Дан параллелограм CDEK, DF=2 см – высота, опущенная на сторону EK.  (DEF = 30º. Найти CK,EK» Решение задачи оформить в тетради.

Приложение 5.
Доказать, что ACEF – параллелограмм.


Приложение 6.
Задача 5.

Дан KDBC –ромб. Диагональ DC равна стороне ромба. Найти  ( KCB.


Нарисовать рисунок в среде текстового редактора, используя панель инструментов «Рисование». Сгруппировать все элементы рисунка. Оформить решение в текстовом окне (инструмент «Надпись»).

Приложение 7.
Задача 6.

Дана равнобокая трапеция с основаниями 5 и 7 см. Угол при основании равен 60º.Найти сторону трапеции.

В файле «Рисунки  к задаче 6» найдите правильный чертёж к данной задаче, проставьте обозначения, дополнительные построения (если необходимо) выделите цветом. Решите задачу в тетради.
Приложение 8.

Задача 7.

По предложенному чертежу написать условие задачи (дано). В задаче требуется найти углы трапеции. Расставить буквы - обозначения вершин трапеции с помощью инструмента «Надпись». Решить задачу в тетради. Буквы к рисунку расставить в этом документе.


Задача 8. Выполняем в среде графического редактора.

По предложенному чертежу (файл с рисунком «Задача 8»)выполнить действия и решить задачу  - найти периметр четырёхугольника BDFR в тетради.

Действия над рисунком (выбор цвета - произвольный):

· Залить равные треугольники одним цветом.
· Выделить равные отрезки одним цветом (провести по ним сверху жирной линией любого цвета).

Задача 9. Выполняем в среде графического редактора.

Дан ромб ABCD. (1:(2=2:1. BR=3 см. Найти  (А. На чертеже (файл с рисунком «Задача 9») произвести следующие действия:

· Найти ошибку и исправить её

· Выделить красным цветом отрезки, равные BR.

· Выделить другими цветами все равные между собой отрезки с одним концом R.

Решение записать в тетради.
Приложение 9.

Приложение 10.

Бланк оценивания заданий открытого урока-эксперимента: «Четырёхугольники. Основы растровой и векторной графики»
	№ задания
	Тяжело и не интересно
	Тяжело, но интересно
	Легко, но не интересно
	Легко и интересно

	1. Танграм
	
	
	
	

	2. Круг повторения

(вопросы по информатике)
	
	
	
	

	3. Свойства четырёхугольников (заливка элементов таблицы)
	
	
	
	

	4. Задача 1
	
	
	
	

	5. Задача 2
	
	
	
	

	6. Задача 3.
	
	
	
	

	7. Задача 4 (устно)
	
	
	
	

	8. Задача 5
	
	
	
	

	9. Задача 6
	
	
	
	

	10. Задача 7
	
	
	
	

	11. Задача 8
	
	
	
	

	12. задача 9
	
	
	
	

	13. Доп. задание
	
	
	
	


Выводы по проведению эксперимента.

Анализируя результаты эксперимента в виде бланков оценивания заданий, можно сделать вывод о том, что использование визуально- пространственного и вербально–лингвистического типов множественного интеллекта мотивирует учащихся на работу по развитию и этих типов интеллекта, и логико-математического и внутриличностного интеллекта. Задания учащимся, в основном,  давались или тяжело или легко (в зависимости от знаний по предметам), но практически всегда интересно. Нестандартность ситуации (урок математики и информатики), а также нестандартность заданий позволило добиться выполнения всех заданий, у учащихся присутствовало стремление выполнить задания в полном объёме и на высоком уровне.
50º








