ТЕМА: Ловець снів
Тітова Марина, 

вчитель образотворчого мистецтва та
Аліна Солошина, 
вчитель математики 
КЗО ССЗШ № 13 м.Дніпра
Цільова група: учні 7 класу 

Тривалість: 90 хвилин.
Мета:

- ознайомити з основними ознаками та засобами виразності в графіці, з художніми матеріалами та інструментами; 
- навчити використовувати мову графіки відповідно до творчого задуму, передавати фактуру, 
- розвивати в учнів конструктивний підхід до осмислення всього комплексу геометричних знань; 
- навчити учнів діленню кола на шість частин;
- поглибити знання учнів про графіку як один з видів мистецтва; ознайомити з видами графіки, графічним дизайном; 

- формувати художній смак,інтерес до культурної спадщини різних народів.

Тип уроку: бінарний 
1. Виконання графічного зображення «Ловець снів» (образотворче мистецтво та технології – T, A ).

2. Удосконалити знання щодо поділу кола на шість частин (математика -  M). 

Оперативні цілі (завдання):

Після закінчення уроку учень 
знає 

· засоби графічних зображень,

· визначення графіка, композиція, форма, пропорції, ритм ,стиль, вид;
розуміє

· послідовність виконання геометричних побудов,

· значення ролі графіки в образотворчому мистецтві та дизайні;
вміє

· формувати власні враження, отримані під час спілкування з мистецтвом, використовуючи спеціальну мистецьку термінологію,
· опанувати художньо – образну мову графіки,

·  характер силуетної форми предмета через розробку її фрагмента (лініями, штрихами, крапками, плямами та їх сполученням),
· виконувати геометричні побудови із використанням лінійки та циркуля;
може 

· аналізувати твори графічного мистецтва,
· бачити естетичну сторону дійсності,
· систематизувати знання про різноманітні напрямки графіки у дизайні,
· інтерпретувати художній зміст творця,
· брати на себе відповідальність у пошуковій роботі у групі,
· спілкуватися, висловлювати свою думку та захищати її.
Методи і техніки:

«мозковий штурм»
гра «Подорож видами графіки».
Обладнання:
Крейда різного кольору. Приклади графічних робіт різних видів.

Маркери, тонований або білий папір (формат за бажанням), гелеві ручки, акварельні фарби, олівець, вуголь, сангіна, туш, пензли, клей, ножиці. 
Таблиця А-3 для підсумку уроку. 

Допоміжні матеріали:
Додаток 1. Опорний конспект учителя математики «Ділення кола на шість частин» (математика)

Додаток 2. Опорний конспект «Графіка. Ділення кола на шість частин. Ловець Снів» (образотворче мистецтво)
Додаток 3. Правила гри «Графіка. Види графіки», «Картинна галерея»
Додаток 4. Презентація «Ловець снів»
Додаток 5. Презентація «Поетапне виконання ловця снів»
Додаток 6. Підсумки уроку

ХІД УРОКУ
За два тижні перед запланованим уроком попросіть учнів,щоб вони ознайомились в інтернеті чи бібліотеці з графічними роботами майстрів. Принести на урок фотографії  найбільш вподобаних творів. Для цієї роботи учни можуть об'єднатись в групи 
І. Вступна частина
1.1. Нагадайте учням, що основна мета вивчення теми «Графіка. Графіка і дизайн. Ділення кола на шість частин. Ловець снів» - це поглибити знання учнів про графіку, як однин з видів мистецтва; розглянути кращі зразки графіки світового рівня та рідного краю минулого і сьогодення; розвивати творчі здібності учнів та естетичний смак.
1.2. Змодулюйте учням ситуацію щодо розуміння поняття: графіка та дизайн.

1.3. Запропонуйте учням презентувати свої пошукові роботи.
ІІ. Основна частина

2.1. Запропонуйте учням самостійно переглянути відеоряд, на якому показані різноманітні графічні малюнки ,та графічні роботи у дизайні.
Через 2-3 хвилини запитайте учнів, де у нашому місті ми можемо бачити графічні роботи і до якого виду графіки вони належать.

2.2. Запропонуйте учням на основі попередніх висновків сформулювати поняття «графіка».

2.3. Повідомте учнів, що далі вони будуть грати.
2.4.Повідомте учнів,що далі ми переходимо практичної роботи на снові вже отриманих знань  «Ділення кола на шість частин».
ІІІ. Підсумкова частина

3.1. Підведіть підсумки уроку. Запитайте учнів сподобались їм графічні дизайнерські роботи. які вони розглядали на уроці а так само ті які вони підготували до уроку . 

Чи зацікавила учнів професія архітектора та чим? Запитайте учнів - де можна придбати професію?
3.2. Запропонуйте учням провести самооцінку набутих знань, оцінити роботу та оргументувати оцінки Роздайте учням аркуші – «цеглинки» двох кольорів. Попросіть їх написати на них, чим сподобався чи не сподобався цей урок.
3.3. Домашнім завданням  буде пошук сучасного графічного дизайну у рідному місті.

3.4. Подякуйте учням за урок (наприклад: за активність, за уміння аналізувати, за креативність тощо).
Додаток 1
Опорний конспект 
«Графіка.Графіка і дизайн. Ділення кола на шість частин. Ловець снів.»
(математика)

Активізація творчої особистості учнів в процесі оволодіння математикою найефективніше здійснюється через розв'язування задач. Зокрема, важливість задач на побудову обумовлюється особливостями наукової структури курсу геометрії 7-9 класів, провідним компонентом якої є конструктивізм: майже всі геометричні поняття означуються конструктивно; доведення всіх теорем спирається на використання фігур, реальне існування яких можна підтвердити побудовою. Тому задачі на побудову мають розвивати в учнів конструктивний підхід до осмислення всього комплексу геометричних знань, а не лише формувати конструктивні навички розв'язування задач.

Важливим є також те, що розв'язування задач на побудову - ефективний засіб підвищення алгоритмічної культури учнів. Адже особливістю цих задач є знаходження й наступне однозначне виконання ланцюга операцій - елементарних чи основних побудов, тобто знаходження деякого алгоритму, виконання якого приводить до розв'язування даної задачі.

Розв'язування задач на побудову сприяє правильному розумінню учнями геометрії як науки про властивості просторових форм, ґрунтовному засвоєнню програмного матеріалу з геометрії, виробленню вмінь практично застосовувати його, розвитку логічного мислення, просторової уяви.

Особливо важливо навчити учнів розвязувати задачі на побудову в 7-9 класах, бо від цього значною мірою залежить не тільки якість навчання учнів з геометрії на даному етапі, а й результативність їх наступної навчальної й трудової діяльності.

Отже, тема курсової роботи «Розв'язування задач на побудову в 7-9 класах курсу планіметрії середньої загальноосвітньої школи» викликає безсумнівний інтерес у дослідників, що вивчають питання методики навчання математики курсу геометрії середньої загальноосвітньої школи.

Обєктом дослідження є процес навчання геометрії в 7-9 класах середньої загальноосвітньої школи.

Предметом дослідження є методика навчання учнів розвязувати задачі на побудову в 7-9 класах курсу планіметрії середньої загальноосвітньої школи.

Мета дослідження полягає у виявленні основних методичних особливостей вивчення геометричних побудов в шкільному курсі планіметрії.

Для досягнення мети визначаються наступні завдання дослідження:

Схарактеризувати основні методи розв'язування задач на побудову в 7-9 класах курсу планіметрії середньої загальноосвітньої школи.

Розробити плани-конспекти уроків геометрії в 7-9 класах середньої загальноосвітньої школи з ілюстрацією застосування різних методів геометричних побудов.

«Адже не знайдеться нікого, хто б не захоплювався

геометричними або оптичними чудесами,

а в разі дослідження їх - не захоплювався б

жадобою їх пізнати…»

Феофан Прокопович

Розділ І. Методика розвязування задач на побудову в 7 класі

1.1 Основні задачі на побудову

Розв'язування задач на побудову в 7 класі полягає у знаходженні способу побудови геометричної фігури і доведенні того, що в результаті побудови дістаємо фігуру з потрібними властивостями. Найбільш складним є пошук способу побудови. Тому семикласників доцільно ознайомити з кількома прийомами, які допомагають в цьому пошуку.

Виконання фактичної побудови не обовязкове для всіх задач (крім основних задач на побудову), а лише для типових, дібраних вчителем. При виконанні побудови слід приділити увагу підвищенню графічної культури учнів. Малюнок виконують з урахуванням прийомів користування креслярськими інструментами.

В учнів 7 класу немає ще потрібних знань для проведення дослідження. Необхідні теоретичні відомості для дослідження (співвідношеннями між сторонами і кутами в прямокутному і довільному трикутниках, нерівність трикутника, перетин прямої з колом) вивчаються в 8-9 класах. В 7 класі основне завдання - виховати в учнів потребу в дослідженні. Для цього довжини відрізків, радіуси кіл інколи добираємо так, щоб задача не розвязувалась (не існувала шукана точка).

Основні задачі на побудову розглядаються в кожному курсі геометрії. Розвязанню основних задач на побудову потрібно приділяти значну увагу. Адже вони відіграють важливу пропедевтичну роль для засвоєння учнями 7 класу методу геометричних місць.
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Додаток 2
Опорний конспект 
«Графіка.Графіка і дизайн.Ділення кола на шість частин. Ловець снів.» (образотворче мистецтво)

1. Розгляд малюнків та репродукції творів живо​пису які підготували учні.На яких зображені Ловці снів . 
До яких видів образотворчого мистецтва належать зображення? Чому ви так вважаєте?

Що насамперед повинен вміти будь-який художник? 

Уміти створювати, або виконувати рисунок , адже це основа будь-якої композиції.

Так, справді, неможливо виконати цікаві графічні або живописні полотна без вміння виконувати рисунок. Свого часу славетний Мікеланджело Буонаротті, відомий італійський художник епохи Відродження, стверджував, що рисунок - «джерело і душа» всіх видів образотворчого мистецтва.

Слово «рисунок» ще з дитинства добре відоме кожному з нас. Проте, виявляється, що саме слово «рисунок» прийшло на заміну давньослов’янським словам «знам'я», «знамення», які означали «створення образу», «креслення» і вказували на спосіб виконання зображення. З ХVІІІ ст. слово «рисунок» стало терміном, що означає зображення як створення образу за допомогою ліній, рисок, штрихів, плям важливих для пізнання предметів: форми, розміру, будови, руху. Рисунок складає основу мистецтва графіки.

Що вам відомо про мистецтво графіки? (засоби вираження, матеріали та техніки, види)
Сучасне життя неможливо уявити без графіки, адже що кроку ми зустрічаємося з її прикладами: рисунки газети, журнали, плакати книги, листівки, марки, афіші, етикетки та інше. (Додаток 4)

2. Сьогодні на уроці ми продовжимо знайомитися з мистецтвом графіки та її виражальними можливостями, будемо вдосконалювати свої творчі графічні компетентності. Створимо практичну графічну творчу роботу на основі попереднього уроку матиматики «Ділення кола на шість частин» 

Запропонуйте учням гру «Картинна галерея» (Додаток 5).
Художники не завжди малюють кольоровими фарбами. Інколи вони працюють лише одним кольором, але, малюючи то світліше, то темніше, створюють художні твори. Художники графіки використовують різні графічні матеріали.

Їх назви визначають назви техніки виконання рисунку: якщо рисунок виконано вуглем, кажуть, що працюють у техніці в вугілля і інше.Кожен матеріал дає можливість створювати різні за характером та виразністю лінії, штрихи, плями, крапки. Для вугілля і крейди всіх кольорів характерна м'якість, оксамитовість, пухнастість. Подібна до цієї техніки – сангіна та пастель. Усі вони належать до групи глинястих матеріалів і різняться м’якістю та кольором. Для пера характерна ювелірна мереживність, декоративність. Для малюнка пензлем - м’якість окреслень, перетікання форм, тональні переходи. Для нанесення яскравих ліній, штрихів використовують кольорові олівці, фломастери, гелеві ручки.

Обговорення графічних робіт розташованих на дошці і розповідь, якими матеріалами виконано твори (олівець, вуголь, сангіна, туш тощо).

Учитель запропоновуе переглянути таблицю вирожальні засоби графіки (Додаток3)

Усі ці роботи - вид образотворчого мистецтва, який називається графіка. Ще кажуть, що це графічні твори. Художників, які створюють такі зображення, нази​вають художники-графіки.
Що означає слово «графіка» та якими матеріалами користується художник-графік?
Графіка – ( з грецької «пишу, рисую») це вид образотворчого мистецтва, що створюється на площині за допомогою ліній, штрихів, крапок та плям різними графічними матеріалами. 
Лінія – основний засіб вираження рисунка. Вона буває тонкою, вишуканою, колючою та злою. Асоціативних ліній може бути безліч, адже кожна лінія індивідуальна і неповторна.

Крапка. Найменший слід від дотику до паперу будь-якого графічного матеріалу.

Пляма. Однотонне зображення без чітких зовнішніх контурів.

За призначенням розрізняють
3. На уроці учні створюють оригінальні рисунки за допомогою простих графічних матеріалів за вибором. Форму, засоби гафіки, призначення малюнку, матеріал для роботи обирають учні за бажанням. 

4. Практична робота.

Презентація поетапний малюнок ловця снів (Додаток 6)

Запропонувати учням виконати самостійно графічну творчу роботу «Ловець снів».

Роботи завершено.враження від уроку яскраво втіленні  творчих композиціях учнів. Залишилось узагальнити наші знання. Для цього попросить відповісти на запитання:

· Чи вдалося учням у своїх роботах передати характерні особливості ловця снів використовуючи лише графічні засоби вираження?

· Що називають графікою?
· Якою мовою промовляє до нас графічне мистецтво?
· Назвіть відомі вам графічні матеріали.

· Як розрізняють графіку за призначенням?

· Яке призначення «Ловеця снів».
5. Проведіть рефлексію. 

- Чого нового навчились на уроці?

- З якою метою виконують «ловця снів»?

- Яки геометричні прійоми використовуються під час створення ескізу «ловця снів»?
6. Проведіть колективний аналіз виконаних робіт 
- Я дізнався, що...

- Мене здивувало, що...

- Мені сподобалось...

- Можливо було б краще, якби..
7. Подякуйте учням за урок.

Додаток 5

Гра «Графіка. Види графіки.» «Картинна галерея»

Ціль- Викликати у учнівучбову активність і учбову мотивацію у вивченні предмета і теми зайняття.

Кінцевий продукт: За допомогою картинок, підготовлених самими учнями, за допомогою роздуму і обговорення їх на уроці, учні самостійно приходять до усвідомлення нових термінів, понять теми, що вивчається.

Матеріали для роботи- Дошка, на якій розміщуватиметься картинна галерея. Магніти, за допомогою яких прикріплятимуться картинки. Крейда (різного кольору) для написання понять і головних їх ознак.

Опис прийомів:

1. Учитель задає завдання, дібрати ілюстративний матеріал по наступній темі, яка планується для вивчення.

2. Учитель вивішує на дошці 4-5 картинок (фото), ознаки основного поняття або явища, що містять.

3. Пропонує їх учням через деякий час назвати ознаки поняття, які зображені на картинках та доповнити своїми фотокартками (які вони подготували до уроку)

4. Після завершення роботи учні називають одну ознаку, пов'язану з темою.
Учитель записує на дошці, а учні  в зошити.
Учитель може доповнити картинну галерею учнів своїми картинками. У тому випадку, якщо учні й доберуть однопланові картинки або їх буде мало, для того, щоб підійти до певного поняття.
Додаток 6

Презентація: «Ловець снів»
Слайд № 1. Титульний 
Слайд № 2. Навіщо потрібен Ловець Снів

Слайд № 3. Легенда про що Ловеця Снів

Слайд № 4. Нове відродження амулету

Слайд № 5. Куди вішається Ловець Снов 
Слайд № 6. Чоловічий і жіночий ловець снів 
Слайд № 7. З чого виготовляють "ловці"
Слайд № 8. Куди повісити?
Слайд № 9. Чи потрібно чистити ловець снів?
Слайд № 10. Де ще можна зустріти цей амулет
Слайд № 11. Слайд № 19 Ілюстраціі

Слайд № 20. Інтернет ресурси

Додаток 7

Презентація: Поетапні замальовки послідовністі виконання «Ловця снів»:
Слайд № 1. Тітульний. Як намалювати талісман індіанців "ловець снів" поетапно.
Слайд № 2. Вступна частина.
Слайд № 3. Інструменти та рекомендації.

Слайд № 4. Інструменти та рекомендації.
Слайд № 5. Фото закінченої роботи.
Слайд № 6. Крок перший. Коло.

Слайд № 7. Малюнок до 1 кроку.
Слайд № 8. Крок другий.

Слайд № 9. Малюнок до 2 кроку.
Слайд № 10. Крок третій та четвертий.
Слайд № 11. Малюнок до 3 та 4 кроку.
Слайд № 12. Крок п’ятий.
Слайд № 13. Малюнок до 5 кроку.
Слайд № 14. Крок шостий.
Слайд № 15. Малюнок до 6 кроку.
Слайд № 16. Крок с’омий.
Слайд № 17. Малюнок до 7 кроку.
Слайд № 18. Малюнок закінченої роботи.
Слайд № 19. Перелік використаних інтернет ресурсів.
Творчі роботи учнів
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