Тема урока: "Давайте поиграем в слова" (словарная игра в организации досуга)
Подтема: Досуг и отдых. Обобщение сведений по лексикологии.
 Тип урока: Бинарный урок  английского языка и русского языка.
Саенко Марианна Николаевна – учитель литературы

Могильная Наталья Николаевна – учитель английского языка
Цель урока: расширить словарный запас учащихся по теме «Досуг и отдых», повторить термины языкознания (синоним, омоним, антоним, однозначное и многозначное слово, лексическое значение).
Задачи урока

Обучающие:
1. Расширить понятия учащихся о видах, правилах, истории возникновения словарных  игр.

2. Использовать словарную игру  как форму обучения и коллективного проведения досуга.

3. Обогатить словарный запас учащихся.
Развивающие:
1. Развить логическое и творческое мышление детей при помощи различных видов словарной игры.
2. Расширить общий  кругозор  учащихся.
3. Стимулировать познавательную активность.
Воспитательные:

1. Способствовать созданию атмосферы взаимопонимания и сотрудничества. Развивать чувство товарищества, культуру общения через участие в командных соревнованиях
2. Воспитывать у детей любовь к  языкам, развивать интерес к англоязычным странам, языковой культуре разных народов. 
3. Воспитывать интерес к  интеллектуальной  игре.

Планируемые результаты
Предметные:
1. Повторить  и  закрепить  понятия  антоним, синоним, омоним, многозначное слово,  лексическое значение.
2. Совершенствовать умения анализа текста.

3. Развивать  фонематический  слух.
4. Формировать навыки  перевода.

Метапредметные:
1. Конструирование способов решения задач.

2. Формирование умения  работать с информацией.

Личностные:
1. Развитие творческих способностей.

2. Развитие  логического мышления.

3.Обогащение словарного  запаса учащихся.
Межпредметные связи:  литература, английский язык,  русский язык, история, музыка.

Оборудование: проектор, экран,  мультимедийная презентация к уроку, видеоролики, карточки,  клеевые карандаши.

Хoд урокa.

1. Организационный момент.

Teacher:
Слайд 1

- Good  morning,  dear  boys  and  girls. We are  glad  to  see  you.

- How  are  you, …?

- I’m  fine, too.

- Who  is absent  today?

- What  day  is it today?

- What  date is it  today?
Thank you for your answers.
     Look, please, here. Do you remember this hat?  Yes, it is from the story  “Alice in Wonderland”. It’s a magic hat and now I suggest you to take cards from the hat and find your team.

     Today we’ve got four teams “crossword”,  “anagram”, “metagram”, “rebus”.

So choose  your captains.
Учитель:
Дорогие ребята, уважаемые гости, начать наш урок мне хочется цитатами из прекрасной книги Льва Васильевича Успенского «Слово о словах». 
Слайд 2
«С самого раннего детства и до глубокой старости вся жизнь человека связана с языком. Через слово мы впервые узнаем о том, чего не видели и, может быть, не увидим.» 

«Через слово мы знакомимся с древними мыслями, которые сложились за тысячелетия до нашего рождения, и сами имеем возможность обращаться к людям, которые будут жить века после нас».
Книги, которые мы читаем – язык. Песни, которые поём – язык. Даже математические формулы – тоже язык. 

Слайд 3
Великий ученый М.В.Ломоносов говорил: «Если бы каждый человек не мог изъяснить своих понятий другому, то мы были бы хуже диких зверей, рассыпанных по лесам и пустыням.»

Из всех орудия язык – самое удивительное и сложное. Поэтому  и трудно, и интересно нам изучать его.

Когда мы говорим «язык», то думаем «слова», т.к. любой язык состоит из слов. Лексис -  в переводе с греческого – «слово». 

И  вашим  командам  сегодня  даны  названия  – слова.

А как вы думаете, ребята, почему  наши команды так называются?(«кроссворд», «ребус», «анаграмма», «метаграмма»)
Да, мы познакомимся с некоторыми видами игры в слова, посоревнуемся в решении различних словарных загадок, закрепим все наши занания и умения.
Сегодня соревнуются четыре  команды знатоков, конкурсы будут и командные и индивидуальные, трудные  и не очень. Поэтому за трудный вопрос или задание команда будет получать 10 баллов или «золотую монету», а за легкий вопрос – 5 баллов или «серебряную монету». Свои монеты игроки отдают капитанам команд, а капитаны,   в свою очередь, обязаны следить за тем, кто в их команде «зарабатывает» баллы и фиксировать это на листочках. 
Капитаны, запишите пожалуйста имена игроков  своей команды, и в конце урока мы подсчитаем все   баллы и  получим  результаты. 
Как  вы  знаете, игра начинается с разминки.
 «Объяснялки» 
Определите правильное утверждение.

1. Глубокие познания, начитанность  - это опытность, эрудиция или самомнение.

2. Качество, которое помогает выходить из трудных ситуаций - самонадеянность, многословие  или  находчивость.

             3.Бодрое и радостное восприятие всего окружающего мира, вера в     лучшее  -  грусть, оптимизм  или  безразличие. 
(Отвечающие получают по 5 баллов)

Слайд 4
Teacher:

And in English we can say it “erudition”,  “resourcefulness”, “optimism”.
УЧИТЕЛЬ: Эти  правильные  ответы и будут девизом  нашей сегодняшней конкурсной программы. В  конце нашего  конкурса  вы  выберете  самого  эрудированного, самого находчивого  и  самого  большого  оптимиста  из  каждой  команды, и  они  получат  призы.
По 5 балов принесли ребята своим командам, а знаете, почему по 5, а не по 10 баллов оценивался этот конкурс?  Потому, что слова имели одно лексическое значение. А вот  следующее задание будет таким – нужно угадать многозначное слово или слово - омоним. Итак, я буду ваc «запутывать», конкурс называется «Путаница», и за него можно получить 10 баллов.

Какая  команда   первой  догадается, о  чём идёт  речь:

Слайд 5
Она круглая,

бывает «Нулем»,

ее можно есть

ее любит крутить водитель. (Баранка)

Слайд 6

We have it after each lesson,

It means to stop doing something for a while,

To destroy something, when it stops working. (Break)
 Слайд 7
Им его и вышибают,

Из них может состоять юбка,

Его можно вбить,
Это название города,
Им летят журавли. (Клин)
Слайд 8
A container made of glass for drinking,
We wear them to improve a person’s sight or

to protect the eyes from bright sunlight. (Glasses)

Подведение итогов  конкурса. 
Учитель: А сейчас  я  буду  вам  читать  маленькие  стишки, но  они  не  простые: вам  нужно  будет  самим  заканчивать строчку, придумывая  подходящее  слово.
Игра называется «Чей  хор  дружнее».
Вот нам уже пришел черед

Сыграть в игру наооборот.

1.Скажу я слово «высоко»,

А ты ответишь («низко»,)
2.Скажу я слово «далеко»,

А ты ответишь - … («близко»)

3.Скажу тебе я слово «трус»

Ответишь ты - … («храбрец»)
4.Теперь «начало» я скажу

Ты отвечай - …( «конец»)
На самом деле это только конец разминки  и начало конкурса. По разминке вы должны были догадаться, о какой  группе слов по значению пойдет сейчас речь? (Об антонимах.)
Видео 1
https://www.youtube.com/watch?v=HGeuA4iJ8vI

Антонимы – это слова …(продолжите).

Верно анти – против, онима – имя (греч.)

Участникам конкурса «Найди антоним» предлагается по карточке с заданием, состоящим  всего из 2х слов. К этим словам  надо подобрать и записать антоним. Но антоним должен состоять  из  такого  же  количества  букв, как  и  заданное слово.
Старт – финиш

Гений – дурак

Исток – устье

Мажор – минор

Позор – слава

Штиль – шторм

Свет – тьма

Плач – смех
Heavy – light

Fast – slow

Push – pull

Hard – soft

Wet – dry

New – old

Warm – cool

Right – wrong
Оценивание конкурса: 2 правильных ответа – 10 баллов, 1 – 5 баллов
Итак, мы проверили, насколько хорошо вы разбираетесь в антонимах. А какие еще группы слов по значению мы изучали?

Синонимы.

Сейчас пришло время проверить,  хорошо ли мы умеем строить синонимические ряды.

Игра называется «Вырасти ромашку»

Каждая команда получит серединку ромашки с написаным словом, а лепестки со словами-синонимами лежат на столе ведущего.  Каждый участник комнды должен принести один лепесток со «своим» словом и  приклеить его к серединке цветка.Синонимы  могут  быть  как  на  русском, так  и  на  английском  языке.
Выиграет та команда, которая соберет на своей ромашке больше верных слов-синонимов.

Работа выполняется под музыку
https://www.youtube.com/watch?v=ulC29JaChx8
	произнес
	радостный
	большой
	двигаться

	сказал
	веселый
	огромный
	ползти

	сообщил
	оптимистичный
	гигантский
	спешить

	изрек
	смеющийся
	мощный
	идти

	высказал
	смешливый
	громоздкий
	бежать

	выразился
	улыбчивый
	объемный
	шагать

	объяснил
	светлый
	здоровый
	нестись

	добавил
	счастливый
	громадный
	продвигаться

	tell
	merry
	big
	go

	say
	happy
	large
	walk

	speak
	funny
	fat
	run


Слайд 9
Физкультминутка «Воображаемый мяч»

https://www.youtube.com/watch?v=q3u4p6SBnZg
Учитель:
Последняя группа слов по значению, которую нам нужно повторить  - это… омонимы.
Разминка будет посвящена одному из видов омонимов – омофонам, т.е словам, которые пишутся по-разному, а звучат одинаково.
Вызывается 4 человека, которые письменно запишут слово – омофон, закончив стихотворные  строчки:

1.Кругом снега, метель, занос…

 Андрюшка держится (за нос)

2.Стояли ружья ряд за рядом

И каждое ружье  ( с зарядом)

3.Таков ленивого удел.

Остаться может (не у дел)

4.Пора,наверное, братцы,

За  дело  какое-то  (браться.)

По 5 баллов получают учасники разминки «Омофоны»
Учитель: Ну, а  теперь  командный  конкурс. За  2  минуты  вы  должны  заполнить второй столбик  таблицы, используя  слова-омофоны  русского  и  английского  язака.
Слайд 10
	арап
	араб

	серп
	серб

	прут
	пруд

	форт
	форд

	weight
	wait

	knew 
	new

	dear 
	deer

	write
	right


Подводятся итоги конкурса.
С таблицами мы справляемся, а как  справимся с кроссвордами? Но прежде чем отгадывать кроссворды, мы должны узнать, откуда пришел кроссворд и познакомиться с правилами его состваления. 
Teacher.

The golden coin can get a person who answer the question.
What does the parts of  word “crossword” mean. 

Слайд 11
Ученик в роли историка 1.
Первые сведения о кроссвордах относятся к 1875 году. Именно тогда в Нью- Йорке были опубликованы три кроссворда-миниатюры. На русском языке кроссворд появился только через 50 лет: в 1924 году его опубликовал писатель Владимир Набоков. Этот кроссворд имел форму лесенки.

Слайд 12
А сейчас существует много  видов  кроссвордов.
Слайд 13 - 16
Ученик в роли историка 2.
 Теперь познакомтесь с правилами составления кроссвордов
1. В кроссвордах должны быть пересечения слов.

2. Настоящий кроссворд имеет симметричную форму.

3. Все слова должны употребляться только в форме именительного падежа.

4. Желательно, чтобы кроссворд имел название.

Учитель.

Спасибо нашим историкам. А вот и наш кроссворд, правда, он не отвечает всем перечисленным требованиям, но, заполнив горизонтальные ряды, вы  сможете прочесть слово в первом  столбце.

	с
	и
	н
	о
	н
	и
	м
	ы

	л
	е
	к
	с
	и
	к
	о
	н

	о
	м
	о
	н
	и
	м
	ы
	

	в
	л
	а
	д
	и
	м
	и
	р

	а
	н
	т
	о
	н
	и
	м
	ы


1.  Слова, близкие по значению.
2.  Словарный запас человека.

3.  Слова, одинаковые по написанию и звучанию, но разные по значению.

4.  Имя составителя «Толкового словаря живого великорусского языка» Даля.

5. Слова, противоположные по значению.

Слайд 17
Слайд 18
Ученик в роли историка 3.
А  мы познакомим вас с такой  занимательной словарной игрой как метаграммы.

Если  переводить  с  греческого:  meta – между

gramma – буква

Слайд 19
Первую метаграмму поместил в 1879 году в английськом журнале Льюис Кэрролл.

Он  составил цепочки слов отличающихся лишь одной буквой – это и были метаграммы.

Например:  Шесть -  лесть – месть – честь

Учитель.
Все вы знаете пословицу «Без труда  нет плода». Давайте попробуем с помощью метаграмы превратить «труд» в «плод». Запишите четыре промежуточных слова. Команды получают листы  с таблицами:
труд – пруд – прут – плут – плот – плод
Teacher.
And now change, please, “man” into “hat”.

man – map – cap- cat - hat
Ученик в роли историка 4.

А наша команда предлагает играть не буквами, а целыми слогами. И для этого познакомимся с игрой «Анаграмма».  Анаграмма была изобретена еще в третьем веке до нашей эры.

Слайд 20
А очень модной стала во Франции в 15 – 17 веках. Основное свойство анаграммы – перестановка слогов. 
Например: МО – НЕ – ТА 

                    НЕ – МО – ТА

Помните! Добавлять или отбрасывать буквы в анаграмме нельзя.

Учитель.

Приглашаются по одному участнику от каждой команды.

Учащиеся вытягивают карточки (банка – кабан, наказ- казна, штука – шутка, кольцо- цоколь)

Ученик в роли историка 5.
Последняя словарная игра, с которой мы поближе познакомимся… Впрочем, вы ответите, посмотрев на задание и прочитав зашифрованное слово.

Картинка с зашифрованным словом РЕБУСЫ (нота «ре» и бусы). История литературных ребусов началась во Франции в 15 веке. Интересно, что ребусы помещались на рыцарских щитах, гербах дворян, вывесках ремесленников, а так же на медалях, веерах и даже табакерках.
Слайд

А вот первый ребус на русском языке был опубликован 1845 году в Санкт – Петербурге в журале  «Иллюстрация». Его текст гласил: «Иди вперед прямой дорогой, враги полают и отстанут».
Учащиеся отгадывают ребусы на карточках русские (разминка), а английские разгадывают  в команде.
Teacher.

And now I suggest you to guess puzzles. If your team is ready put your hands up.
Work in teams.
Слайд
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 Учитель.
Ребус с зашифрованным словом «ЗВОНОК».

А поскольку действительно приблежается звонок, нам пора подводить итоги.
Сегодня мы не только продемонстрировали свою эрудицию и оптимизм, но и закрепили знания по теме «Лексикология», а  так  же   познакомлись с историей правилами словарных игр.

Teacher.
Today your work was excellent. And I suggest you to check your knowledge. I’ll say some statements and if I’m right put up yellow fir-tree and if I’m wrong – blue.
1. Antomyms   means opposite words.

2. The first crossword appeared in the XV century.
3. The words “true” and “false” means antomyms.

4. Synomyms means different words, same or similar meaning

5. The words “happy” and “glad” means antomyms.

6. Different words and same sound means homonyms.

7. The words “maet” and “meet” means synomyms.

Давaйте проверим, какая команда лучше запомнила материал сегодняшнего урока.
4.Заключительная  часть урока
Домашнее задание  по  английскому  языку:
Составить ребусы по теме «Досуг и отдых».

Домашнее задание  по  русскому  языку: 
Составьте анаграмму или метаграмму.
Подведение итогов и оценивание:
Подсчет баллов в командах и выставление оценок. Награждение самых активных  игроков.
5. Рефлексія
Учитель.
А те, кто теперь сможет дома играть не только в компьютерные, но и в словарные игры, кто научился сам их составлять, повесьте красные плоды  на нашу «яблоньку знаний», а те, кто еще нуждается в помощи, повесьте зеленые.

