Тема. «Чому настає осінь та інші пори року»
Мета. Сформувати в учнів найхарактерніші ознаки осені, ознайомити з причинами змін пір року, впливом сонця на погоду; вчити спостерігати за погодою восени, розвивати мислення, пам’ять, спостережливість, уміння робити висновки, працювати в команді, розвивати інтерес до природознавства, мистецтва та літературного читання; виховувати любов та дбайливе ставлення до природи.
Очікувані результати:
• учні знаходять і повідомляють інформацію про назви пір року, цікаві факти;
• розв’язують завдання гри впродовж уроку;
• читають вірші про весну, зиму, осінь, літо з тією емоцією, яку викликає пора;
• називають найхарактерніші ознаки осені;
• сприймають на слух інструкції щодо виконання поставлених учителем навчальних завдань;
• працюють за методом «гейміфікація по колу» (урок у формі гри, де всі завдання подаються від мультиплікаційного героя, вчитель не являється головною особою уроку, а просто контролює процес. Діти заздалегідь отримують підготований демонстраційний матеріал, у виді сигнальних карт, медалей лідерства, карти «Успіху».)
Методично-дидактичне забезпечення уроку: підручник «Я досліджую світ».   2 клас» (автор Грущинська І. В., Хитра З. М.), зошит «Я досліджую світ» (за підручником Грущинська І. В., Хитра З. М.), мультимедійний проектор, комп'ютерна гра «Геймік», ілюстративно-демонстраційний матеріал, роздатковий матеріал: карти «Успіху», сигнальні картки, обираючі долоні, медалі лідерів для роботи у групах, предметні малюнки пір року, листи з віршами; музичний супровід: відеозапис з уривками п’єс «Жовтень», «Підсніжники», із циклу «Пори року» П. І. Чайковського, відео «Справжнє сонце», картина «Сухий потік», відомого українського художника Й. Й. Бокшая, секретне відеозавдання від вчителя.
Тип уроку: комбінований.
Форма уроку: нестандартний інтегрований урок-гра.( за власною методикою «Гейміфікація по колу»)
Інтеграція: я досліджую світ, літературне читання, музичне мистецтво.
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План уроку:
	І. Організаційний момент
1.1. Привітання.
1.2. Психоформула.
	 
 
2 хв.

	ІІ. Оголошення теми уроку
	1 хв.

	ІІІ. Активізація пізнавальної діяльності учнів
3.1. Інструктаж.
3.2. Знайомство з Гейміком.
3.3. Гра « Пори року».
	5 хв.

	ІV. Опрацювання нового матеріалу
	

	4.1. Правило від Гейміка. Вивчення правила (робота з підручником).
        4.3. Аналіз малюнка.
        4.4. Робота в зошиті.
        4.5. Перегляд відео «Справжнє сонце».
        4.6. Знайомство з картиною « Сухий потік» Й. Й. Бокшая. Вправа «Мозковий штурм»
        4.7. Робота в зошиті.

	15 хв.

	V.Фізкультхвилинка.
	2 хв.

	VІ. Узагальнення і систематизація знань учнів
	

	6.1. Вправа «Музичне завдання».
        6.2. Читання віршів.
	10 хв.

	VІІ.  Підсумок уроку.
	

	7.1. Гра «Ми говорили про…».
        7.2. Гра «Знайомство».
        7.3. Вправа « Секретне завдання від вчителя».
        7.4. Заключне дійство.                   
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                                                            Усього тривалість:                        40 хв.

Хід уроку
І. Організаційний момент
1.1.  Привітання.
Доброго ранку – сонце привітне!
Доброго ранку – небо блакитне!
Доброго ранку – в небі пташки!
Доброго ранку – зелені дубки!
Доброго ранку – люди привітні!
Я всім бажаю щоб посмішки квітли!
1.2. Психоформула.
- Діти, посміхніться один одному, подаруйте нашому уроку добрий настрій.
ІІ. Оголошення теми уроку
- Послухайте загадку, яка вам допоможе розкрити тему уроку.
У садках, гуляє, блукає,
Жовті шати одягає.
Золотисту стелить постіль —
Жде сестрицю білу в гості. (Осінь)
- Отже, про яку пору року говорилося у загадці?
ІІІ. Активізація пізнавальної діяльності учнів
3.1. Інструктаж
- об'єднуємося у групи;
- отримуємо роздатковий матеріал гри: сигнальні картки, обираючі долоньки, карту «Успіху», медаль лідера;
- на кожне завдання, команда обирає нового лідера, який контролює роботу групи;
- якщо команда не може виконати завдання, в цьому випадку використовуються сигнальні картки. Червона картка означає неготовність, зелена -готовність учнів;
- для вибору номеру завдання, використовуємо обичаючі долоньки.
3.2. Знайомство з Гейміком ( перегляд відео, слайд 1) 
[image: d:\Users\bond\Desktop\вчитель року\урок\Урок(Столярова О.О.)\Слайд1.JPG]
3.1. Гра « Пори року»( слайд 4, завданн «Пори року» - 1,2,3,4,5)
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(командам роздаються картки з порами року. Лідер підіймає потрібну картку, яка демонструє весну, літо, осінь, зиму.)
- Діти, скажіть, які бувають пори року? 
- Зараз ми з Геміком перевіремо на скільки добре ви знаєте пори року. 
ІV. Опрацювання нового матеріалу
4.1. Правило від Гейміка. Вивчення правила (робота з підручником)

- Отже, як ви зрозуміли темою нашого уроку будуть пори  року, а головне ми повинні зрозуміти, як вони настають і що, впливає на їх зміну.
- Геймік прийшов до вас повідомити нове правило, але трішки його забув. Давайте, прочитаємо правило, та допоможемо нашому герою. Відкриваємо підручник на сторінці 49. (Читають правило хором)
- Ось, ми з вами й познайомилися з правилом. А тепер послухаємо Гейміка, та допоможемо йому.( Слайд 4, завдання «Геймік» – 1).
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4.2. Аналіз малюнку.
- Діти, подивіться на малюнок, який зображений на екрані( Слайд 4, завдання «Геймік»- 2), та у ваших підручниках (сторінка 49).
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- Що зображено на двох малюнках? 
- Яка різниця між першим та другим малюнками?( Слайд 4, завдання «Геймік» - 3)
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- О котрій годині сонце піднімається найвище? Сонце щодоби здійснює рух небосхилом ,поступово змінюючи свою висоту. Опівдні воно підіймається найвище.
- Давайте визначимо, якій порі року відповідає перший та другий малюнок.
4.4. Робота в зошиті.
- Відкрийте, будь ласка, зошити на сторінці 24. Роздивіться уважно два малюнки.
- Які пори року на них зображені? Підпишіть, та розфарбуйте.
-Діти,  від чого ж залежить зміна пори року? (Сонця)
4.5. Перегляд відео «Справжнє сонце» (Слайд 4, завдання «Геймік» - 4)
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4.6. Знайомство з картиною « Сухий потік» Й. Й. Бокшая . Вправа «Мозковий штурм»
-  Геймік  не сидить без діла ,і вже пропонує нам нове завдання.( пейзаж Йосифа Бокшая « Сухий потік»(зош. Ст. 42. Слайд 4,завдання «Геймік» - 5).
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-  Це ж картина відомого українського художника Йосипа Йосиповича Бокшая. (Слайд 4, завдання «Геймік 2»)
[image: ]
Вправа «Мозковий штурм»
- Які емоції у вас викликає картина?
- Уявіть ,що стали частиною цього пейзажу, і потрапили на його полотно. Що ви відчуваєте? 
- Яка температура повітря? 
- Вам холодно чи тепло?
- Який осінній місяць зображений на цій картині?  (Листопад)

4.7. Робота в зошиті.
- Перед вами відкриті зошити( сторінка 24), підпишіть назву місяця, зображеного на картині.
V.Фізкультхвилинка. (Слайд 4, завдання «Геймік 2» - 2)
VІ. Узагальнення і систематизація знань учнів
6.1. Вправа «Музичне завдання»
- Наступне завдання, Геймік підготував, музичне. Так, що приготували свої вушка, та слухаємо уважно.( діти слухають відеозапис з уривками п’єс «Жовтень», «Підсніжники», із циклу «Пори року» П. І. Чайковського. Слайд 4, завдання «Геймік 2» - 3)
[image: ]
- Діти, подумайте, а про які пори року ,ми прослухали та переглянули відеозапис? 
- Що ви побачили на відео?
- Які відчуття у вас викликали музичні твори?
- Які кольори найчастіше використовувалися у відео?
- Чим кожна пора року особлива?
- Яка пора року найбільше подобається вам? Чому?
- Ми прослухали музичні композиції талановитого композитора Чайковського Петра Ілліча. (Слайд 4, завдання «Геймік 2» - 4)
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6.4. Вправа « Читання віршів»
- Не тільки художники та композитори розповідають і знайомлять нас з порами року, а також, і письменники, поети. Вони діляться своїми віршами, прозами, опираючись на різнобарвність та особливість кожної пори.
- Перед вами листи з віршами, ваше завдання прочитати мовчки, зрозуміни про яку пору говориться у вірші, та читаючи командою, передати емоцію, яку викликає ваша пора року. 
(Команди отримують вірші з порами року : зима, осінь, весна, літо)
-Давайте подумаємо, яким у нас буває літо? ( веселим)
-Яка у нас осінь? (замріяна, сумна)
-Яка  весна? ( радісна)
-А зима? (холодна, сувора)

1.Лісом осінь походила —
Все навкруг позолотила.
Залишила лиш ялинку
Їжачкові на хатинку.
Г. Шевчук

2.Бурульки, як дарунки,
Розвішала зима.
Казковим візерунком
Милується сама!
С. Гордієнко

3.Всім жінкам весна дарує
Свято квітів і тепла,
Радо всім вона готує
Море радості й добра.
Т. Корольова

4.І криво і навскіс, і навпростець
Біжать струмки. Чирик-чирик!
Кричать шпаки, дрозди, граки -
Спробуй всіх перекричи!
- Які ви молодці! Я справді відчула, що з кожним вашим читанням віршу, потрапляла у певну пору року. 
VІІ.  Підсумок уроку.
7.1. Гра «Ми говорили про…» (Слайд 4, завдання «Ми говорили про…» - 1, 2, 3, 4, 5.)
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- Зверніть увагу, на ваші обираючі долоньки. Лідер команди буде підіймати номер долоньки, який є номером завдання. На вас чекає дві вправи « Ми говорили про….», та «Знайомство». Якщо, ваша команда знає відповідь на запитання, ви підіймаєте зелену сигнальну карту, якщо ні, то червону. Виконавши всі завдання отримаєте ключики до секретного завдання.
-  Готові? Почитаймо! (Діти виконують завдання.)
7.2. Гра «Знайомство» (Слайд 4, завдання «Знайомство» - 1, 2, 3, 4,5.)

[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]
7.2. Вправа « Секретне завдання від вчителя» (Слайд 4, завдання «Секретне завдання» - 1, 2.)
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- Молодці! Ви виконали усі завдання від Гейміка, і отримаєте ключика від секретного завдання. Обирайте номер. (Учні розгадують секретне завдання)
7.3. Заключне дійство     
- Сьогодні ми з вами дуже гарно попрацювали, та отримали нові знання, які будуть допомогати нам  у житті. А головне, я вдячна, за колективну роботу та дружелюбну атмосферу на уроці. 
-Тож, зустрінемося наступного разу, і ми з Гейміком, обовязково приготуємо для вас нову, цікаву гру.
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