Майстер-клас
Тема: Використання хмарних технологій  у проектній діяльності на уроках інформатики.
Мета: поділитись з колегами досвідом  використання хмарних технологій під час роботи над проектами на уроках інформатики .
 
План роботи:
 
1. Сутність хмарних технологій.
2. Переваги та недоліки використання хмарних  технологій  на уроках інформатики.
3. Суть, типи  та етапи підготовки навчальних проектів .
4. Етапи роботи учнів над проектом .
   5. Використанням хмарних   технологій  на різних етапах під час роботи учнів над проектами на уроках інформатики.  
6. Система оцінки проектних робіт 
   7. Практична реалізація хмарних технологій в проектній                 діяльності учнів (з досвіду роботи )
8. Узагальнення щодо доцільності  використання хмарних технологій в проектній діяльності  на уроках інформатики

 
Хід роботи:
1.  Вступне слово вчителя про суть  та особливості  використання хмарних технологій у проектній діяльності на уроках інформатики.
 
2. Огляд хмарних сервісів.  Продукти компанії Google:
   GoogleSites, GoogleCalendar, GoogleDocs,  GoogleCloudConnect, Gmail, SketchUp, Blogger, Picasa, Google translate
 
3. Демонстрація використання  хмарних сервісів для спільної роботи платформи Google  на різних етапах роботи над проектом (з досвіду  роботи вчителя)
 
4. Створеня хмари слів. Сервіс https://wordart.com/create 
 
5. Тренінг “Я вибираю хмарні технології” ( спільна робота учасників над проектом)
 
6. Об’єднання учасників майстер-класу в групи за результатами вибору теми  проекту(2 групи по 4 учасників)
 
7. Спільна робота  груп над створенням  навчального проекту, використовуючи хмарні технології та його захист. Оцінювання роботи над проектом.
 
8.  Узагальнення і систематизація хмарних сервісів платформи для спільної роботи Google щодо доцільності використання на різних етапах проектної діяльності на уроках інформатики, використовуючи сервіс https://padlet.com/

[bookmark: _GoBack]9.  Рефлексія. Опитування учасників  щодо враження від проведення    майстер-класу за допомогою сервісу Веб 2.0 https:// kahoot.it/
10.Підведення підсумків роботи 

