Т.І.ОТРИШКО
учитель I категорії,

Омельницька ЗОШ I-III ступенів

Оріхівського району

Запорізької області

                                 «Мій урок повинен одухотворити мого вихованця сміливістю,

                                    необхідною для того, щоб сміливо пливти в океані знань».
ТЕМА. Додавання і віднімання у межах 20.
МЕТА. Закріпити вміння додавати і віднімати числа у межах 20; розвивати ло-
             гічне мислення, обчислювальні вміння, самостійність; створити ситуацію 

             пошуку істини, співпереживання; виховувати цікавість та інтерес до ма-

             тематики, бережливе ставлення до природи.
ОБЛАДНАННЯ: мультимедійний проектор, підручник «Математика» В.Б. Бог-

                             данович, сигнальні картки «Так», «Ні»,
ТИП УРОКУ: узагальнення і систематизація знань.

МЕТОДИ І ПРИЙОМИ: робота в парах та групах, «мозкова атака», «запитання- відповідь».
Основні групи інноваційних педагогічних технологій, які використовую на уроці:

                                                  - проектна технологія;

                                                  - ігрова технологія навчання;

                                                  - колективний спосіб навчання;

                                                  - групові технології;

                                                  - комп’ютерні технології.

МЕТОДИ НАВЧАННЯ:

                                         1.За джерелами передачі інформації:

                                         - мовні, наочні, практичні.

                                         2. За джерелами одержання інформації:

                                         - дедуктивні, індуктивні, незалежні, взаємодіючі.

                                         3. За рівнем активності учнів:

                                         - інтерактивні, активні.

ФОРМА ПРОВЕДЕННЯ: урок-гра «Що? Де? Коли?»

ХІД УРОКУ

I. Організація класу.

     ВЧИТЕЛЬ.
Продзвенів уже дзвінок

     Починається урок

Він не звичний і цікавий 

До нас гості завітали
Повернімось до гостей 

Привітаймось: «Добрий день!»

Всі сідайте діти тихо

Домовляймось не шуміти,

Руку гарно підіймати,

На уроці – не дрімати,

А знання мерщій хапати

Тож гаразд,  часу не гаєм,
І урок розпочинаєм!
                                        ДЕВІЗ УРОКУ:

                  Хто сказав, що математика це нудна наука?

                  Ні! Математика весела і цікава штука!(Написане гасло та дошці)
II. Підготовчий етап.

     ВЧИТЕЛЬ.
     Сьогодні у нас незвичайний урок, а урок-подорож, гра. Нас запросили до себе жителі «Лісової школи», щоб ми з ними позмагалися. Чи готові ви позмагатися з лісовими друзями? 
     ДІТИ. Так!

     ВЧИТЕЛЬ.

Ми сьогодні потрапимо на лісову телепередачу «Що? Де? Коли?».(Слайд 1). З командою знавців учнів 1 класу змагатимуться учні з «Лісової школи», лісові звірята. А я буду ведучою гри.

     Успіх гри залежить від вас, діти. Будьте сміливими, кмітливими, уважними. 
Подорожуючи, ми маємо пам’ятати основні правила (слайд 2)
А у подорож ми вирушимо потягом. А хто веде потяг?
ДІТИ. Машиніст.

ВЧИТЕЛЬ.

Для цього вам потрібно із геометричних фігур скласти машиніста (Слайд 3),
 (у кожного на парті лежать геометричні фігури, повторюємо їх і діти самостійно складають машиніста).
ВЧИТЕЛЬ.

Але, щоб потрапити у потяг, кожному пасажирові потрібно придбати квитки. Це, 
квитки, (показую) вони чарівні. Погляньте на них уважно, що на них зображено? 
ДІТИ. Обличчя.
ВЧИТЕЛЬ.А чого не вистачає?
ДІТИ. Ротика. Ротик, намалюєте наприкінці уроку. Якщо вам урок сподобається, намалюєте усмішку, а якщо ні - то сумний вираз обличчя. 
III. Повідомлення теми і мети уроку. (слайд 4)
ВЧИТЕЛЬ.

Отже, квитки у вас є, потяг є, машиніст теж є, ми можемо сміливо відправлятися в дорогу. (Слайд 5).
ВЧИТЕЛЬ. З сьомої  колії відправляється потяг Омельник - Країна знань. Прохаю пасажирів зайняти свої місця. Ми прибули на зупинку «Пізнайко». Якщо ми на цій зупинці виконаємо завдання, то зможемо продовжити подорожувати далі і дізнаємося назву слідуючої зупинки. (Слайд 6, приклади на дошці, а я прикріпляю літери).
Так як же називається слідуюча зупинка? 
ДІТИ.«Лісова школа» (Слайд 7). 
ВЧИТЕЛЬ. Ви діти-одна команда, а «Лісові звірята»-інша. Розпочинаємо гру!
IV.Узагальнення і систематизація знань.
ВЧИТЕЛЬ.(Кручу барабан), стрілка вказує на сектор 1.З вами грає Зайчик, він проведе «Розумову розминку» (слайд 8). Одній дитині даю розмалювати зайчика, а потім перевіримо (слайд 9).

ВЧИТЕЛЬ. Молодці! З цим завданням ви справилися. Рахунок 1:0. На користь знавців учнів 1 класу. (На табло висвітлюю результати).

ВЧИТЕЛЬ. Граємо далі. (Кручу барабан). Сектор 2. З вами грає Їжачок (слайд10). 
Він приніс на урок цікаві вирази. Розгляньте перший вираз і виберіть правильну відповідь, усно знайдіть значення іншого виразу. Порівняйте ці вирази. Їжачок дивується, що вирази записані однаковими цифрами, а відповіді різні. Чому так?
Діти. Ми знаємо  правило про послідовність виконання виразів з дужками. Спочатку виконаємо дію в дужках.

ВЧИТЕЛЬ. Бачу, що ви добре знаєте правила виконання виразів, тому зараз попрацюємо самостійно в зошитах.
                           Зошит свій я відкриваю

                           Та під нахилом кладу

                           Ручку я ось так тримаю
                           Активним і уважним будь,

                           Про каліграфію не забудь.
Пропишіть цифру, яка позначає кількість дітей у класі. Будь ласка, відкрийте книгу на сторінці і виконайте приклади №… Перевіримо відповіді сигнальними картками «Так чи Ні».

ВЧИТЕЛЬ. Молодці! З цим завданням ви впоралися. Рахунок 2:0. на вашу користь.(Кручу барабан). Сектор 3. З вами грають (слайд 11). Каченята ще маленькі вони не ходять до школи і тому хочуть з вами потанцювати. 
Фізхвилинка  «Танец утят».

ВЧИТЕЛЬ. Граємо далі. Сектор 4,«Королівство задач». З вами грає Білочка

(слайд 12).Вона пропонує вам задачу, рішення якої ви запишете в зошити.
Так скільки ж грибочків у Білочки?

ДІТИ. У Білочки 8 грибочків.
ВЧИТЕЛЬ. А ось ще одна задача від Білочки. Малюнкова  задача (слайд 13)
ВЧИТЕЛЬ. Про що можна дізнатися в задачі?

ДІТИ.  До задачі можна поставити три запитання.

-  На скільки більше знайшла грибів білочка Муся? 

- На скільки менше грибів знайшла білочка Дуся?

- Скільки всього грибів знайшли дві білочки?

ВЧИТЕЛЬ.1 варіант запише приклад і відповідь на скільки більше грибів зібрала білочка Муся. Другий варіант  запише приклад і відповідь на скільки менше грибів зібрала білочка Дуся. А скільки ж грибів зібрали обидві білочки?

 ДІТИ. Муся і Дуся всього  зібрали 19 грибочків. 

ВЧИТЕЛЬ. Молодці! Допомогли білочці виконати задачі.Рахунок 3:0

ВЧИТЕЛЬ. Граємо далі.(Кручу барабан), сектор 5 «Нерівність». З вами грає Ведмедик (слайд 14). Він (слайд 15 - перевірка) записав нерівності і рівності, але пропустив математичні знаки. Допоможіть йому поставити в нерівності потрібний математичний знак так, щоб нерівність стала правильною.
 Діти виконують біля дошки, а потім перевіряємо).Молодці! І це завдання ви виконали. Рахунок 4:0

ВЧИТЕЛЬ. Граємо далі. З вами грає Сорока-Білобока,(слайд 16). Скрекотуха накреслила відрізок, довжина якого 15 см. А вам потрібно накреслити відрізок на 5 см коротший від даного.
ВЧИТЕЛЬ. Добре, виконали завдання. Рахунок 5:0.

Вчитель. Кручу барабан, (сектор 6). «Цікава математика» (слайд 17).
 З вами грає Лисичка. 

Оскільки лисичка хитра, то і завдання в неї не прості.

ВЧИТЕЛЬ. Задача 1. З однієї берези зірвали 4яблука, а з іншої 1. Скільки всього яблук зірвали?
ДІТИ. Нуль, на березі яблука не ростуть.

ВЧИТЕЛЬ. Задача 2. Чотири індики пішли на музики, танцювали, гупали. Скільки лапок тупало?

ДІТИ. 8 лапок.

ВЧИТЕЛЬ. Задача 3. Скільки сонечок на небі?

ДІТИ. Одне

ВЧИТЕЛЬ. Скільки вух у зайця?

ДІТИ. Два вушка у зайчика.

ВЧИТЕЛЬ. Скільки лапок у ведмедя? 
ДІТИ. У ведмедя чотири лапи.

ВЧИТЕЛЬ. Скільки учнів в класі?.(Діти відповідають хором.)
ВЧИТЕЛЬ. Молодці, діти! Ви із цим завданням справилися. І тому, ви перемогли знавців «Лісової школи» із рахунком 6:0 (Слайд 18).

ВЧИТЕЛЬ.Я вітаю вас з перемогою.
- Діти, а на яких зупинках ми побували під час подорожі?

- А з якими лісовими друзями змагалися?

- А які завдання виконували?

Молодці, діти1 Час вирушати нам до кінцевої зупинки, яка має назву (Слайд 19).
ВЧИТЕЛЬ. Добре, а от Країна Знань – це і є наша рідна школа, де ви навчаєтесь і будете ще багато років здобути знання, спілкуватися і мріяти.
Зараз, діти, повернемося до наших квитків  і кожен з вас намалює на ньому ротик. Якщо вам урок сподобався, намалюйте усмішку, а якщо ні-то сумний вираз обличчя. (Проглядаю квитки, діти показують одне одному).

                               Хай вам любі, діти, сонечко сміється

                               І наука хай дається.

                               Не привчайтеся в роботі
                               Відкладати все на потім

                                 Хай щастить вам, діти всюди

                               Хай ростуть з вас гарні люди.
V.Рефлексія.

               Молодці, діти! Ви на уроці були активними, старанними, уважними. Я вам усім ставлю оцінку МОЛОДЕЦЬ (слайд20).

Так як ви перемогли в грі, а переможцям дарують подарунки, то лісові звірята вас теж вітають. Дарують вам  цукерки – сонечка.
Попереду у вас. Діти, ще багато подорожей, пригод. Вдома розкажіть своїм батькам, де ви побували, що ви бачили цікавого, що вам більше всього сподобалося?
На цьому наш урок-гра закінчено. До побачення!
