Тема уроку. Застосування похідної
Мета уроку: перевірити знання учнями формул для знаходження похідної та вміння застосовувати їх до розв'язування вправ; розвивати творче мислення, математичну мову; виховувати наполегливість, уважність, зосередженість, вміння аналізувати і узагальнювати знання про похідну, формувати вміння застосовувати її для дослідження функцій.
Тип уроку:  урок систематизації і контролю знань
Обладнання:  таблиці з графіками, картки, дидактичний матеріал, індивідуальні картки, пам’ятки-алгоритми, портрети вчених.
                                            Хід уроку
            Ми закінчили вивчати тему «Застосування похідної» і побачили багатогранність використання похідної. Переконалися в тому, що математика є не тільки  «царицею»,  а й «служницею» наук.
           Знання стають міцнішими, якщо вони застосовуються у практичній роботі. А щоб урок був цікавішим і запам’ятався, ми проведемо його у вигляді гри «Останній герой», де визначимо найкращого знавця теми.
 Отже, розпочинаємо…
          На два сусідні острови архіпелагу «Алгебра  і початки аналізу» висадились два племені. Вони були відібрані серед багатьох добровольців – ними виявились учні 11-х  класів. У кожному племені є свій вождь. На обидва племені чекають випробування командні  та індивідуальні.  За кожну правильну відповідь гравці отримують тотеми (бали).
         Будьте активними – ваша задача зібрати якнайбільше тотемів, що принесуть додаткові бали вашій команді. Учні, які матимуть найбільшу кількість тотемів, об’єднуються в одне нове плем’я. І наприкінці гри залишиться одне – останній герой, знання якого заслуговують найвищої оцінки.
        Помічником буде Олена (підраховуватиме бали команд), індивідуальні ви самі ставитимете на картках.

                                                                                                             Таблиця 1.
	№ п/п
	               П.І.П.
	Випробування
	Тотеми

	   1
	
	Великий ерудит
 1 – 2 т.
	

	   2
	
	Гімнастика розуму
   1 т.
	

	   3
	
	Поспішайте знайти
   3 т.
	

	   4
	
	Вибираємо правильну 
відповідь    2 т.
	

	   5
	
	Бліц-турнір   3 т.
	

	   6
	
	Письмова робота  6 т.
	


Отже, настав час випробувань.
І етап.  Великий ерудит
Повідомлення історичної довідки про похідну та її застосування, яку готували на урок.  Для оцінювання – 2 тотеми, для доповнення – 1 тотем.
2 етап. Гімнастика розуму
 1 група. Тести на доповнення (продовжити твердження)
2 група. За таблицею самостійно.
                               Тести на доповнення ( усно)
1. Похідною називається…
2. Другою похідною називається…
3. Похідна частки дорівнює…
4. Точки, в яких похідна дорівнює нулю…
5. Функція спадає на проміжку, якщо…
6. Похідна сталої…
7. При переході через точку похідна змінює знак з «-» на «+» то ця точка є…
8. Геометричний зміст похідної…
В цей час 2 група виконує  завдання самостійно за таблицею.
3 етап. Поспішайте знайти
1) 1 і 2 групи. Тести- тренажери ( на швидкість встановити правильну відповідність між  функціями і їх розв'язками)
у'=х2                                                  у=х3+5
у' = 18х +2                                       у= 9х2 + 2х
у' = х – sin х                                      у = х2 +cos x
2)  Скласти  рівняння  дотичної до графіка  у=х2 – 4х  в точці х0=1.  Виконати схематично рисунок.
4 етап. Вибираємо правильну відповідь
1 група.        Функція у=-х2+2х-3 спадає на проміжку
 а) ( 1;);   б)  (-;1);    в) (-;1) ( 1; )      г)   (
2 група.         Функція  у=х2-2х+3
а) ( 1;);   б)  (-;1);    в) (-;1) ( 1; )      г)   (
Самостійно  працюють в зошитах, по закінченню роботи вожді підрахують правильні відповіді.
	№ п/п
	    Запитання
	     а)
	   б)
	     в)
	г)

	1
	Розв'язати  рівняння у'=0, якщо у=х2-4х
	   -2
	   -4
	    2
	  4

	2
	Знайти критичну точку функції  у=2х2-4х
	   -1   
	   1
	    0
	  2

	3
	Знайти проміжок зростання функції  у=х2-2х-3
	 (-
	(1;
	( -1; 1)
	( 0; 

	4
	Розв'язати нерівність  у'2
	 ( -
	  (-
	  ( 5;
	(-5;



5 етап. Бліц- турнір
Два учні працюють біля дошки, досліджуючи функцію та будуючи графік       і             
6 етап. Письмова робота
Робота в групах,  «виконай сам і допоможи товаришу»
Перша група. Число 64  записати у вигляді суми двох доданків, щоб сума їх квадратів була найменшою.
Друга група.  З усіх прямокутників, площа яких 9 см2 знайти прямокутник з найменшим периметром.
Учні, які набрали найбільше балів, об’єднуються в нове плем’я. Настав час визначити останнього героя. Кожний з учнів нового племені повинен дати відповідь на запитання вікторини, піднімаючи картки з написом «так»  або «ні».
Той, хто помилився або забарився з відповіддю, з подальшої боротьби за звання останнього героя вибуває. І так доти, поки не  залишиться один учень. 
  Чи правильно, що
1. Якщо функція диференційована і зростає на проміжку, то її похідна невід'ємна на цьому проміжку.
2. Якщо   на проміжку, то кутовий коефіцієнт дотичної до графіка від'ємний.
3. Якщо , то дотична до графіка функції утворює з віссю ОХ гострий кут.
4. Якщо , то графік функції опускається, тобто функція спадна.
5. Точку називають точкою мінімуму, якщо значення функції в цій точці найбільше.
6. В точці екстремуму дотична паралельна осі абсцис.
7.  Чи обов’язково х0 є точкою екстремуму, якщо 
8. При переході через точку похідна змінює знак з «+»  на «-», то дана точка є точкою максимуму.
9. При переході через точку похідна не змінює знак, то дана точка є точкою мінімуму.
10.  Кожна точка, в якій  або не існує, є точкою екстремуму.
11.  ,     то х0 – точка максимуму
12.     на (а,в)     то крива опукла
13.   у' у''   крива зростає, опукла
14.    у' у''    крива спадає, увігнута
15.   Точка розриву – це точка, в якій функція не визначена.
Підбиття  результатів, визначення найкращого героя.

Працювали ми, як вміли
Але всі були при ділі
Треба було все збагнути,
І завжди готовим бути
Дати відповідь на тест
Зрозуміти його текст.
Зрозуміти, що до чого-
Від простого до складного.
Ті знання, що ми придбали
на уроці показали.
І додому є завдання
Скласти дві задачі,
Які за допомогою похідної
Можна розв’язати.
  
