Слайд 1





.

Виховна мета: навчання повинно бути побудовано таким чином, щоб в його процесі учні, отримуючи знання, здивувалися, були у захваті від мудрості тих, хто приніс людям ці знання,  щоб вони   суттєво оцінювали зміст і значення знань, які вони отримують.
Навчальна і практична мета: закріпити надбанні знання та навички; проявити творчі здібності при виконанні завдання; запобігти труднощів при вивченні теми “Функції” (побудова графіків функцій у 7-11 класах), ознайомити учнів з роботою на комп’ютерах, показати міжпредметні зв’язки, навчити учнів працювати в програмі GRAN-2D.

Обладнання: комп’ютери,програмне забезпечення GRAN-2D, інструктивні картки, індивідуальні картки-завдання
Крізь тернії – до зірок
Слайд 2-10
Хід уроку
1. Мобілізаційний початок.

Під музичне супроводження (музика оркестр Поля Моріа) вчитель розпочинає урок.
Вміння читати сяючи знаки неба, вічні зоряні записи, приносить радість пізнання світу. 

(Демонстрація презентації Галактики)
Міцні телескопи дають можливість фотографувати красу галактик, дифузні та планетарні туманності, зоряні скупчення, зорі, які несуть в собі різноманітність форм космічних утворень. Польоти ракет і супутників навколо Землі, автоматичних міжпланетних станцій до Місяця і планет відкривають нову сторінку пізнання Всесвіту, дають людині можливість відчути себе частинкою космосу. Перше, що вражає, коли покидаємо атмосферу Землі, це чорнота простору при найяскравішому світлі нашого Сонця. Світ зірок стає сяючим, різнобарвним і звучить як музика.
Свідомість людей повинна все більш проникатися думкою про те, що наша Земля – величезний космічний корабель з кінцевими ресурсами, які потребують величезної бережливості. Його екіпаж, тобто ми земляни, повинні постійно пам’ятати це. Оточуючий світ зірок не є безмежним. Миріади зірок, до числа яких входить Сонце утворюють гигантський зірковий острів – Галактику зі складною внутрішньою будовою. Її утворюють зірки, газ, міжзірковий пил, холодні тіла типу планет та їх супутників, фізичні поля, космічні промені, електромагнитні хвилі, які перетинають Галактику по всіх напрямках. Значна частина всіх зірок концентрується в диск, який має товщину близько 2 тисяч світових років (Набрати: 2 тисячі світлових років = 18 921 460 945 162 000км,  1 світловий рік становить 9 460 730 472 581км ) та радіусом не менше за 50 тисяч світових років. До складу Галактики входить понад 100 мілліардів зірок. Світло далеких зірок, які концентруються в площині Галактики, зливаються для нас в єдину, ледве сяючу полосу Чумацького Шляху, добре помітну на нічному небі. 

Слайд11 – 12   (Демонстрація фотографій Чумацьеого Шляху)
Доторкнемося до легенд, бо назви багатьох сузірь дійшли до нас з древніх легенд.
2. Для отримання оцінок у вас на столах є шкала самооцінювання. Після кожного побудованого графіка сузір’я, ви перевіряєте свою роботу за зразком, який теж лежить у кожного на столі. На кожному малюнку вказуєте кількість помилок. В кінці уроку отримаємо загальну кількість помилок і виставимо собі оцінку, яку ви повідомите мені.
3 Учні розповідають легенди про виникнення назв сузір’їв; будують графіки  сузір’їв на комп’ютерах та у зошитах.
Слайд 13                                                                           Легенда 1.  (Новікова Ю.)
В давні часи у царя ефіопів Цефея була красуня-жінка – цариця Кассіопея. Одного разу Кассіопея мала необачність похвалитись своєю красою в присутності нереїд – господинь моря. Образившись, заздрисні нереїди побідкалися богові моря Посейдону, і він напустив на береги Ефіопії страшне чудовисько – Кита. Щоб відкупитися від Кита, який знищував країну, Цефей був змушений, за порадою оракула віддати на з’їдання чудовиську свою любу дочку Андромеду. Її прикували до прибережної скелі. Кожну хвилину Андромеда очікувала, що з морських глибин вирине Кит та з’їсть її.

Вчитель.  Побудуємо графіки сузірь “Цефея”, “Кассіопеї”, “Андромеди”, “Кита”.

ІНСТРУКТИВНА КАРТКА

1. Завантажити GRAN-2D

2. Створення об’єкту Вільна точка:

Об’єкт \Створити \Точка \Конструювання об’єкта \Застосувати.

3. Створення об’єкту Відрізок:

Об’єкт \Створити з екрану \Ламана \послідовно вказати початок \кінець відрізка – натиснути праву клавішу мишки.

[image: image1.png]


[image: image2.png]Puc. 10



[image: image3.png]


[image: image4.emf]      

          Сузір’я “Цефея”                                            Сузір’я “Кассіопеї”
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           Сузір’я “Андромеди”                                           Сузір’я “Кита”
Вчитель. Перевіримо ваші роботи (самоперевірка).
Слайд 14 Відриваємо карточку 1 і перевіряємо свою роботу, якщо є помилки, рахуємо їх кількість і записуємо на карточці. 

Слайд 15. Аналогічно карточку 2.

Слайд 16. Аналогічно карточку 3.

Слайд 17. Аналогічно карточку 4.
Слайд 18                                                                                    Легенда 2.   (Кушнір Д.)
В цей час герой древньої Греції Персей робив один з своїх подвигів: він проник на пустинний острів на краю світу, де жили три страшні жінки – горгони з клубками змій на голові замість волосся. Погляд Горгони перетворював на каміння все живе. Скориставшись сном горгон, Персей відсік голову одній з них на ім’я Медуза. З її тіла вилетів крилатий кінь Пегас. Дві інші горгони, які прокинулись, хотіли кинутися на Персея, але він скочив на  крилатого Пегаса, тримаючи у руках дорогоцінну здобич – голову Медузи, полетів додому.

Вчитель. Побудуємо графік сузір’я “Персей”.
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Слайд 19                                      ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
Очі щільно ми закрили –

це один, два, три, чотири.

Потім ширше розкриваєм,

Вдалині щось розглядаєм.
І поки ми розглядали

До восьми порахували.

(Учні міняються місцями – хто працював з комп’ютером, сідають за столи, хто за столами – сідають за комп’ютер)

Якщо сядемо красиво, (кругові рухи кистями рук)

Намалюємо ми диво

Гарно, рівно і красиво.

Раз, два, три, чотири, п’ять (стиснути руки у кулачки)

Починаєм набирать. (імітаційні рухи пальцями, що показують швидке набирання тексту)
Руки зовні розверніть (розворот кистей рук долонями догори)
Руки вгору потягніть, (руки вгору)

Мишку зручно покладіть

І красиво наберіть

Слайд 21. Вчитель. “Пегас – кінь прагнення,  одухотворене прозріння істини, символ поезії”
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Побудуємо графік сузір’я “Пегас”.

Вчитель. Перевіримо ваші роботи (самоперевірка).

Слайд 20.  Відриваємо карточку 5 і перевіряємо свою роботу, якщо є помилки, рахуємо їх кількість і записуємо на карточці. 

Слайд 21. Аналогічно карточку 6.

Слайд 22.                                                          Легенда 3. (Кушнір О.)
Пролітаючи над Ефіопією, Персей помітив приковану до скелі Андромеду. До неї вже направлявся Кит, який виринув з морської глибини. Персей вступив до смертельного бою з чудовиськом. Подолати Кита вдалося лише після того, як на нього впав льодяний погляд мертвої голови Медузи. Кит окам’янів, перетворившись в невеликий острів. Персей розкував Андромеду, привів її до Цефея, а потім одружився з нею.
Головних героїв цього міфу фантазія древніх греків помістила на небо. Так з’явилися назви сузірь Цефея, Кассіопеї, Андромеди, Персея, Пегаса, Кита.
Перші сузір’я, про які нам розповідають батьки у дитинстві та навчають  бачити їх на небі – це сузір’я Малої та Великої Ведмедиць.
Легенда 4. (Матюк А.)
 У древніх греків існувала легенда про сузір’я Великої та Малої Ведмедиць. Всемогутній бог Зевс вирішив взяти собі в жінки прекрасну німфу Калісто, одну з служниць богині Афродити, всупереч з бажаннями останньої. Щоб позбавити Калісто від переслідувань богині, Зевс перетворив Калісто у Велику Ведмедицю, а її улюблену собаку – у Малу Ведмедицю та взяв їх на небо.
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[image: image14.wmf]Вчитель. Побудуємо графіки Великої та Малої Ведмедиць.

Слайд 23.  Між сузір’ями Великої та Малої Ведмедиць звивається стрічка багатьох, але слабких зірок – це сузір’я Дракона.

Побудуємо графік сузір’я Дракона.
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Сузір’я Лебедя лежить на роздвоєнні Чумацького Шляху. За сказанням греків, це сам Зевс, перетворившись на лебедя, щоб причарувати Леду, пролітає небом.

Побудуємо сузір’я Лебедя.

Вчитель. Перевіримо ваші роботи (самоперевірка).

Слайд 24.  Відриваємо карточку 7 і перевіряємо свою роботу, якщо є помилки, рахуємо їх кількість і записуємо на карточці. 

Слайд 25. Аналогічно карточку 8.

Слайд 26. Аналогічно карточку 9.

Слайд 3 – 26  в будь-якому порядку  

3. Заключна частина уроку.

Учні роблять висновки про доцільність використання ЕОМ при вивченні теми “Координатна площина”, дають порівняльну характеристику  побудови графіків за допомогою олівця та паперу та за допомогою ЕОМ.

Вчитель. На прикладі цього уроку ми бачимо, як міцно взаємопов’язані предмети між собою: література, міфологія, астрономія, математика, як важливо вміти користуватися сучасною технікою і як вона допомагає та зберігає час учнів та вчителів. Але, щоб досягти успіхів у навчанні, у пізнанні нового треба, дійсно пройти крізь тернії важкої праці і поставити перед собою мету – досягти зірок.

Слайд 27. Проводиться оцінювання учнів. 
Слайд 28.  Домашнє завдання: придумати своє сузір’я
ЛІТЕРАТУРА

1. Піскліна О. “Астрономія на площині”, - Газета “Перше вересня” № 1/2001

2. «Легенди і міфи Древньої Греції», - М., «Правда», 1988

3. Шкільна енциклопедія. Персональний комп’ютер. – М., Видавничий будинок «Дрофа», 1997
Орієнтовний комплекс вправ для зняття втоми

під час роботи на комп’ютері
Комплекс вправ для очей
Вправи виконуються сидячи в зручній позі, хребет прямий, очі відкриті, погляд – прямо, відвернувшись від комп‘ютера.

Варіант І.

1. Погляд спрямовувати вліво-вправо, вправо-прямо, вверх-прямо, додолу-прямо без затримки в кожному положенні. Повторити 5 разів і 5 разів у зворотному напрямі.

2. Закрити очі на рахунок „раз-два”, відкрити очі і подивитися на кінчик носа на рахунок „три-чотири”.

3. Кругові рухи очей: до 5 кругів вліво і вправо.

Варіант 2.

1. Швидко кліпати очима протягом 15 секунд.

2. Заплющити очі. Не відкриваючи очей, начебто подивитися ліворуч на рахунок „раз-чотири”, повернутися у вихідне положення. Так само подивитися праворуч на рахунок „п‘ять-вісім” і повернутися у вихідне положення. Повторити 5 разів.

3. Спокійно посидіти із закритими очима, розслабившись протягом 5 секунд.

Комплекс вправ для зняття м‘язового напруження

Варіант І.

Вихідне положення – сидячи на стільці.

1. Витягнути і розчепірити пальці так, щоб відчути напруження. У такому положенні затримати протягом 5 секунд. Розслабити, а потім зігнути пальці. Повторити вправу 5 разів.

2. Повільно і плавно опустити підборіддя, залишатися у такому положенні 2-3 секунди і розслабитися.

3. Сидячи на стільці піднести руки якомога вище, потім плавно опустити їх додолу, розслабити. Вправу повторити 5 разів.

4. Переплести пальці рук і покласти їх за голову. Звести лопатки, залишатися у такому положенні 5 секунд, а потім розслабитись. Повторити вправу 5 разів.

Варіант 2.

Вихідне положення – сидячи на стільці.

1. Робити кілька глибоких вдихів і видихів. Потягнутися на стільці, зігнувши руки на потилиці, відхиляючи голову назад і випростовуючи плечі. Повторити 5 разів.

2. Зробити нахили і повороти голови. Повторити 5 разів.
3. Зробити легкий самомасаж обличчя і грон рук протягом 3-5 секунд
Шкала оцінювання 

	Кількість помилок
	Оцінка

	0 − 2
	12б

	3 − 5
	11б

	6 − 8
	10б

	9 − 12
	9б

	13 − 16
	8б

	17 − 21
	7б

	22 − 27
	6б

	28 − 33
	5б

	34 − 39
	4б


У небі нічному сузір`я

У  небі  нічному  сузір`я

Схилились  в  картини  зірки.

А  я  на  землі  від  невілля

Милуюсь  і  пишу  рядки.

Між  вітром,  між  часом  -  застинуть

В  просторах  інертні  думки

І  хмари  повільно  там  линуть,

Ховаючи  в  сутінки  сни.

Я  тихо  заплющую  очі,

Лечу  просто  ввись  -  до  небес

Купаюся  в  музиці  ночі

Й  мене  повертає  експрес.

І  тут  оповита  любов`ю

Натхненна  і  вітром,  і  сном,

І  щастям,  що  дано  красою

Сльоза  потекла  за  вікном.

У  небі  нічному  сузір`я

Сплелися  в  картини  зірки.

Рука  на  землі  від  невілля

Сплела  у  сузір`я  рядки.

                                                  Галина Російчук
Щоб Ваще здоров’я, як кремінь було,

Щоб щастя сімейне його берегло,

Щоб радість завжди була на порозі,

А лихо в далекій і вічній дорозі
Бажаю завжди бути усміхненими, життєрадісними та ніколи не хворіти!
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� SKIPIF 1 < 0          ���





Мала ведмедиця:


(– 3; 6), (– 6; 3)�(– 8; 5), (– 5; 7), (−3; 6), (0; 8), �(3; 7), (6; 6)


Велика ведмедиця:


(– 15; – 7), 


(– 10; – 5), 


(– 3; – 6), 


(– 1; – 10) 


(5; – 10), 


 (6; – 6), (– 3; – 6), 








(12; 6), (14; 0), �(12; – 1), (9; – 5), �(4; – 7), (1; – 7), �(– 1; – 6), (– 4; – 2), �(– 4; 2), (– 7; 5), �(– 10; 5), (– 10; 2),�(– 8; – 5), (– 11; – 7), �(– 7; – 9), (– 6; – 7)


(– 8; – 5),





� SKIPIF 1 < 0          ���





(– 3; 4), �(– 2; 2), �(0; 0), �(2; – 2), �(5; – 3)�


(3; 1), (0; 0)�(– 3; – 1), �(– 7; – 2)
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