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Подорож до Полярної зірки


Подорож до Полярної зірки
Тема. Арифметичні дії з натуральними числами.
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Мета. На уроці-подорожі застосовувати знання, уміння і навички розв’язування вправ на всі арифметичні дії з натуральними числами. Розвивати у учнів правильне уявлення про місце математики у системі наук і використанні її на практиці. Виховувати інтерес до знань, старанність, відповідальність перед товаришами.

Тип уроку. Урок застосування умінь і навичок.

Обладнання. Малюнки, пов’язані із освоєнням космічного простору, модель ракети та картки, що відображають певні етапи уроку. Або за допомогою комп’ютера створити із даних малюнків презентацію засобами Microsoft PowerPoint.
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Хід уроку

І. Мотивація навчання.

Ми з вами подорожували велосипедами, плавали на човнах та катерах. А сьогодні ви відправитесь у космічну подорож, у якій використаємо знання, уміння і навички виконувати арифметичні дії над натуральними числами. Для цього ми розділимо клас на дві команди і оберемо їх командирів.

Команда, яка переможе у змаганнях, буде керувати ракетою у космічній подорожі, а центр керування польотами буде слідкувати за подорожуючими (учні обирають керівником центру управління польотами вчителя, який після кожного етапу роботи підводить підсумки, виставляючи бали в таблицю).

Але перш за все ми повинні отримати дозвіл на подорож – цим дозволом буде виконане домашнє завдання.

ІІ. Перевірка домашнього завдання.

Перевіряється домашнє завдання у кожній команді. Підводяться підсумки.
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Дозвіл отримано, наступним кроком до здійснення подорожі є підготовка команд.

ІІІ. Актуалізація опорних знань.

Командам уважно слухати і виконувати завдання центру. Усім члена приступити до операції “Комп’ютер”, перевіряється блок пам’яті.
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Протягом 1,5-2 хвилин учні під керівництвом учителя повторюють правила арифметичних дій над натуральними числами та основні їх властивості. Виставляються бали командам. 

IV. Застосування умінь і навичок.

Проконтролюємо роботу електронно-обчислювальних машин у діалоговому режимі.

Команди займаються усним рахунком, де можна запропонувати такі завдання: 

1. Чи всі рівності правильні?
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Обчислити найзручнішим способом.

3. Знайти значення виразу.

Підсумкові бали заносяться до таблиці.

Увага! Увага! Командам приступити до обчислювального експерименту на перевірку основних параметрів космічного корабля. Ракета, на якій ми відправимося у космічну подорож, складається із носіїв космічного корабля – це три ступіні і сам космічний корабель.

[image: image8.jpg]


За схемами кожна команда знаходить масу ступіней ракети:

Схема для І команди:
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Схема для ІІ команди:
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Підводяться підсумки.

Здійснимо посадку на ракету, піднімаючись по трьом ступіням. Усі члени команд самостійно розв’язують завдання з карток, результати яких повідомляються у центр польотом і записуються на відповідній ступіні.

Яка команда першою сяде у корабель, та й буде керувати польотом.

Результати роботи заносяться до таблиці.

До старту залишаються лічені секунди, але хто натисне кнопку “СТАРТ”? Зрозуміло, що один із командирів команд.

 Ракета буде виведена на орбіту тим командиром, який першим повідомить у центр код, тобто скажете роки, коли був запущений перший супутник Землі, або здійснено перший пілотований космічний політ, а про ці дати вони дізнаються розв’язавши рівняння:

(5638+х):5=1519;

(3490–х)(2=3058.

Учень, який першим дав відповідь, запускає ракету.

Увага! Корабель наближається до кордону Невідомого!

Відділ космічного зв’язку уважно слідкує за екранами. Дивлячись у космічний простір, ми заглядаємо у минуле Всесвіту, і кожна зоря, яку спостерігаємо, – це ніби одна із сторінок історії. Добре знайома всім провідна Полярна зірка, розташована над північним полюсом нашої планети, віддалена на великі відстані від Землі.

Тому, увага! Команда з центру!

Ваш космічний корабель повинен подолати простір і час, і наблизитися до Полярної зірки. Для цього знайдіть відстань до неї, розв’язавши рівняння:

(3х–548):4=208.

Корінь рівняння – число 460. Полярна зірка міститься на відстані 460 світлових років від Землі.

Що ж це за величина – світловий рік? (Пропонуються варіанти відповідей).
1св.рік = 300000км/с ( 3600с ( 24 ( 365 = 9 460 800 000 000 км.

Це означає, що світло, яке сьогодні прийшло від Полярної зірки, почало свій шлях 460 років тому.

Отже, планети, зорі, зоряні світи ми бачимо в минулому. Це, до речі, єдиний у нашому житті випадок, коли власними очима можемо спостерігати події, які давно минули.

V. Підведення підсумків уроку.

Час нам показує, що ми повинні повертатися на Землю і розповісти друзям про нашу космічну подорож.

1. Що нового ви дізналися під час подорожі?

2. Які знання ви використовували подорожуючи?

3. Який навчальний предмет вам дав ці знання?

Учень читає вірш:

До різних ми наук охочі, 

Нехай ведуть нас до вершин,

Та зараз ми сказати хочем:

Наш математиці уклін.

?





І – 900 т


ІІ – на 250 т більша, ніж


ІІІ – у 18 раз менша, ніж





І – у 2 рази більша, ніж


ІІ – 300 т


ІІІ – на 250 т менша, ніж





?
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