Розробка уроку 

вчителя математики 

Мар'янівської ЗОШ І-ІІ ступенів 

Карлівського району Полтавської області 

Спиці Світлани Василівни.

Геометрія 9 клас
Узагальнюючий урок геометрії з використанням інтерактивних методів навчання:

· Інтерактивна вправа для визначення очікувань від заняття:                                                         «ЧАРІВНА СКРИНЬКА»

· Епіграф до уроку
· Інтерактивна вправа « Мікрофон»

· Гра «Математичне доміно»

· Інтерактивна вправа « НЕ ХОЧУ ХВАЛИТИСЯ, АЛЕ Я……»

· Інтелектуальна гра «ТЕСТУВАЛЬНИЙ МАРАФОН»

Тема: Узагальнюючий урок з теми: «Вектори»

Мета:

--- Повторити вивчений матеріал: формули, означення, властивості;

--- формувати вміння учнів застосовувати вивчені означення та властивості до розв’язування задач;

--- Підготувати учнів до тематичної контрольної роботи;

--- Розвивати логічне мислення;

--- Виховувати математичне мовлення, вміння співпрацювати в групах

---  Показати зв'язок математики і фізики у темі «Вектори»

Тип уроку: Узагальнення і систематизація знань з теми: «Вектори»

Форма проведення уроку:

 Нетрадиційний урок-гра «ДОСЯГНИ ВЕРШИН».

Обладнання: скринька очікувань, епіграф до уроку,роздатковий матеріал, картки-завдання, наочність
ХІД УРОКУ:

І. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП

--- створення сприятливого мікроклімату

\ віршоване привітаня \
От і все дзвенить дзвінок,

Вгості йде до нас урок!

Добрий день!

Сідайте зручно!

Я бажаю вам удачі!

Розв’яжіть усі задачі,

Що постануть перед вами

На уроці нашім славнім!
---  налаштування на роботу

Вступне слово вчителя:

У  5 розділі геометрії « Вектори на площині» ви повинні були дізнатися:

--- що таке вектор?

--- які вектори називаються колінеарними?

--- які вектори рівні?

--- як виконувати дії над векторами та які властивості цих дій?

--- як знайти координати вектора за координатами його кінців і як побудувати цей вектор у даній системі координат?

--- що таке векторний метод і як його застосовувати до розв’язування геометричних задач та задач практичного змісту.

Інтерактивна вправа для визначення очікувань від заняття:                                                         «ЧАРІВНА СКРИНЬКА»

Тому я відкриваю «ЧАРІВНУ СКРИНЬКУ» очікувань.

Роздаю вам аркуші паперу, на яких ви повинні записати, чого саме ви очікуєте від сьогоднішнього уроку.

А в кінці уроку ми підведемо підсумки і дізнаємося,  чи справдилися ваші очікування.

\\ учні складають аркуші паперу  у скриньку \\

---  Епіграф до уроку:

«ТОЙ, У КОГО ВИСТАЧИТЬ СМІЛИВОСТІ ЗАХОТІТИ,

МОЖЕ ЗМІНИТИ СВОЄ МАЙБУТНЄ».

(АНДРЕ МОРУА)

Інтерактивна вправа « Мікрофон»

Отже як ми повинні сьогодні працювати, щоб досягти вершин?

\ інтерв’ю з учнями \

ІІ. ФОРМУЛЮВАННЯ ТЕМИ, МЕТИ І ЗАВДАНЬ УРОКУ

---  вступне слово вчителя

\ перед вами вершина на якій встановлено прапорець, щоб її  досягти, треба правильно виконувати завдання, що поставлені
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будуть перед вами в ході уроку \

---   поділ на групи

ІІІ. ПЕРЕВІРКА ДОМАШНЬОГО ЗАВДАННЯ

Перше випробування – теоретична підкованість.

Гра «Математичне доміно»

\ учитель готує набір карток двох кольорів. На одних записується початок речення, на інших його закінчення \

Наприклад:
	Початок речення
	Закінчення речення

	Вектори називаються рівними …
	Якщо вони співнапрямлені і мають рівні довжини

	Два ненульових вектори називаються колінеарними…..
	Якщо вони паралельні одній прямій

	Щоб задати вектор…
	Достатньо вказати його початок і кінець.

	Два вектори називають протилежними векторами….
	Якщо вони мають рівні модулі, але протилежні напрями.

	Співнапрямленими векторами називають колінеарні вектори…
	Якщо вони мають однаковий напрямок.

	Нуль-вектором називають вектор…
	Якщо його початок і кінець співпадають.

	Довжиною вектора називають…
	Відстань між його початком і кінцем.

	Довжина нуль-вектора….
	Дорівнює нулю.

	Довжина і напрям вектора не залежать від…
	Розміщення його початку в системі координат

	Вектори рівні…
	Коли їх відповідні координати рівні.

	Вектори колінеарні…
	Коли їх відповідні координати пропорційні


\ Кожній групі учнів роздається доміно, яке необхідно скласти у відповідності:  початок речення – кінець \

\ група учнів, що першою і правильно справилася із завданням, піднімається на один щабель до вершини знань \

Запропонований метод опитування має такі переваги:

· Економія часу на уроці

· Самостійність у роботі учнів

· Колективність роботи

ІУ. АКТУАЛІЗАЦІЯ ОПОРНИХ ЗНАНЬ

Інтерактивна вправа « НЕ ХОЧУ ХВАЛИТИСЯ, АЛЕ Я……»

( вправа застосовується під час повторення, узагальнення та систематизації знань )

\ кожен учень говорить назву параграфа теми, яку він найкраще засвоїв, і що саме,  починаючи зі слів « Не хочу хвалитися, але я…           і продовжуючи, з використанням слів:

· Найкраще засвоїв ….

· Добре знаю……

· Добре вмію…..

· Найкраще мені вдається…..

· Вмію розв’язувати….

· Вмію знаходити….

· Дані слова підказки висвітлюються на дошці чи на екрані \

Наприклад:

· Найкраще засвоїв Параграф 22 «Поняття вектора», а саме, добре знаю:

· Що таке вектор

· Довжина і напрям вектора

· Як зображають вектор

· Які вектори називають колінеарними

· Які вектори називають спів напрямленими

· Протилежно напрямленими

· Рівними

· Протилежними

· Що треба, щоб задати вектор

· Як позначають вектори

· Який вектор є нульовим

· Яка його довжина

· Який вектор називається одиничним

· Чому дорівнює його довжина

· Що називають довжиною вектора, або модулем

· Як встановити рівність векторів

· Параграф 23 «Дії над векторами»

· Параграф 24 «Координати вектора»

· Параграф 25 «Скалярний добуток векторів»

· Параграф 26 «Векторний метод»

У.  УЗАГАЛЬНЕННЯ І СИСТЕМАТИЗАЦІЯ ЗНАНЬ

\\  виступ учнів може супроводжуватися презентаційним матеріалом, якщо про це обумовлено заздалегідь, за якість виступу і презентацію команди отримують теж  додаткові бали,
 ЯКЩО презентацій учні не готували, то вчитель задає одне із запитань по темі для перевірки знань. \\

Після цього учень отримує індивідуальну картку – завдання з обраної теми, самостійно розв’язавши яку, доводить ділом істинність своїх слів і таким чином приносить у свою команду бали, що дають можливість піднятися по щаблях знань до вершин.

УІ. ФЗКУЛЬТХВИЛИНКА ДЛЯ ПЕРЕПОЧИНКУ.

Фізкультхвилинка «Чарівна паличка»

	Чарівна паличка вгору рветься
	Підняти руки вгору

	Чарівна паличка указкою зветься
	Опустити вниз

	То вгору то вниз
	--- обома руками

	То направо то вліво
	--- обома руками

	Показує вправно указка й уміло
	Колові рухи правої руки потім лівої


Релаксаційне запитання: 

Що вам нагадує указка?   

\\ учні висловлюють свої асоціативні думки \\

\\ вектор. Чому? має напрям, загострений кінець, як у стріли. \\

УІІ. ЗАСТОСУВАННЯ ЗНАНЬ ПРИ РОЗВЯЗУВАННІ ЗАДАЧ І ВПРАВ

· Інтелектуальна гра «ТЕСТУВАЛЬНИЙ МАРАФОН»

\\ групам учнів роздаються тести (роздатковий матеріал, або ТЕСТИ сторінка 181 підручника \\

· РУБРИКА « ЗАСТОСУЙТЕ НА ПРАКТИЦІ»

ЗАДАЧА 1.

Щоб зважити брусок вагою 10 Н за допомогою двох динамометрів, розрахованих на вимірювання сили 5 Н, діють так. обидва динамометри укріплюють поряд на одному рівні, а брусок підвішують одразу до обох гачків динамометрів. Поясніть, чому так можна зважити брусок. Перевірте експериментально. ( необхідне обладнання лежить на партах у кожної групи )

ЗАДАЧА 2.

Малюк тягне санки із силою 10Н на відстань 20 метрів. Кут між напрямом сили і напрямом переміщення 45⁰. Яку роботу виконав малюк, перетягуючи санки?

ЗАДАЧА 3. ( додаткова )

Троє учнів намагаючись зрушити з місця вантаж, тягнуть його кожен у свою сторону з однаковою силою 100Н. які кути між напрямами їхніх сил, якщо вантаж не зрушив з місця? Як треба змінити ці напрями, щоб зрушити з місця вантаж?

УІІІ. ПІДСУМОК УРОКУ

---   А тепер діти настав час відкрити «Чарівну скриньку очікувань», і перевірити, чи справдилися вони.

---   А також виставити оцінки відповідно до рівня ваших досягнень до вершини знань.

---  Заключне слово вчителя:

Про вектори  знання дістали

На запитання відповідали 

До знань вершин

Дорогу прокладали

ви з векторами добре знайтесь

бо знадобиться вам вжитті

здебільшого у фізиці

із векторами маєм справи

це сила тяжіння, тертя і тяги,

пружності сили, вектори швидкості та переміщення

в перекладі з латинської

той що несе,

хоча це ще не все,

а отже як підсумок скажемо так:

вчіть геометрію із розумінням

щоб знадобилися вам ті знання

щоб вами гордилися всі покоління

бажаю вам успіху й до побачення! 

ІХ. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ

--- ( творче )  самостійно скласти картки для гри в «математичне доміно» з теми «Вектори»

--- ПІДГОТУВАТИСЯ ДО КОНТРОЛЬНОЇ РОБОТИ

