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 Тема уроку: « Розв’язування тригонометричних рівнянь» 

Мета: Навчити учнів систематизувати основні способи розв’язання тригонометричних рівнянь; 
      формувати в учнів навички розв’язування тригонометричних рівнянь, вміння виділяти в дослід жувальному матеріалі головне, логічне мислення, творчі здібності;
        виховувати самостійність, наполегливість, культуру математичного мовлення, взаємоповагу.
Тип уроку: узагальнення і систематизація  знань.

Форма проведення: ділова гра «Компетентність»

Сьогодні ми підіб’ємо підсумки вивчення теми « Тригонометричні рівняння «.
      До нас завітало багато гостей. Я сподіваюсь на успішну працю, що на уроці ви зможете показати свої знання, вміння, кмітливість. Тож будьте уважними, думайте, запитуйте, пропонуйте, оскільки нам разом з вами йти шляхом до істини. 

     Урок ми проводимо у формі ділової гри, що має назву « Компетентність». Що ж це означає? 

    Компетенція --- це готовність застосовувати знання, вміння та навички для фахового розв’язання проблеми. Отже, це готовність учня використати набуті знання,навчальні вміння і навички, а також  способи діяльності в житті для використання практичних та теоретичних знань. 

  Про яку людину можна сказати що вона компетентна? 

     Компетентний – це той, хто володіє необхідною інформацією і вміє застосовувати набуті знання і досвіт.
  Бути компетентним – бути обізнаним. Одним із чинників компетентної особистості є вміння відстоювати ( доводити ) власну думку. Тому, сьогодні на уроці наш клас – це три команди «конкурентів», у кожної є свій капітан і експерт, який заповнює лист самооцінки групи.
 Порядок нашої роботи складається з чотирьох етапів. 

 I етап проходить під девізом «Хай живе теорія «!

    Представники від кожної команди запропонують один із методів розв’язання тригонометричних рівнянь:  

I – рівняння, що зводяться до квадратних;
II – однорідні рівняння;
III  - рівняння,що розв’язуються розкладання на множники.
В цей час, поки учні готують біля дошки повідомлення, усна розминка з класом. Розв’язати найпростіші тригонометричні рівняння.
Підводиться підсумок першого етапу.
   Переходимо до наступного етапу. 

II етап – « Цікавинка навчання ». 

Гравцям кожної команди видають п’ять карток, кожна з яких містить одне завдання й низку відповідей, серед яких лише одна є правильною. Навпроти кожної відповіді є буква, учням потрібно вибрати букву із правильною відповіддю й викласти букви згідно з номерами карток, тобто по черзі.Унаслідок цього команда має право отримати ім’я відомого математика. Якщо ім’я не складається, то вчитель відразу ж бачить, хто з учасників і в якій команді помилився.
1. sin³x cos2x + cos3x sin2x = ½ 
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    інша відповідь     →    У
2. cos5x cos2x – sin5x sin2x = 0
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     інша відповідь  →   Б
3. 4sinx cosx = 1  
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4. cos²2x – sin²2x = 1
    П + Пn, n є z [image: image8.png]
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Повідомлення учениці про    ЕЙЛЕРА.
Підводиться підсумок другого етапу.
  III етап проходить під девізом «Практика-велика справа» 
Загального методу ( алгоритму) розв’язування будь-якого тригонометричного рівняння немає. Іноді одне те саме рівняння можна розв’язати різними способами, тому в кожному конкретному випадку треба проявляти вдумливість і творчість, щоб знайти найкращий з можливих підходів. На прикладах ми і проілюструємо різні способи розв’язування тригонометричних рівнянь. Представникам від кожної команди пропонується розв’язати рівняння :
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   (sin²x)³ + (cos²x)³ = 1
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 - 3sin²x cos²x = 1
   (sin²x + cos²x)² - 3sin²x cos²x = 1
   3sin²x cos²x = 0
    sin²x = 0           ,   cos²x
   x = Пn          [image: image19.png]T}




   Відповідь:   [image: image20.png]%m.mcz




2.   sin2x + 12(sinx + cosx) – 12 = 0
    Замінимо: sinx + cosx = t,          (sinx + cos x)² = t²

    1 + sinx cosx = t²

             sin2x = t² - 1           ,            t² - 1 + 12t -12 = 0

    t² + 12t – 13 = 0                    [image: image21.png]<=> sinx+cosx=1 «—> sin(x + %) :ﬁz
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     ОДЗ: cosx ≠ -1,           x ≠ П + 2Пn, n є z
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В цей час команди виконують завдання  .Їм буде потрібно розв’язати рівняння. Для цього серед усіх запропонованих карток слід вибрати картки з необхідними записами і розкласти їх у певній послідовності, що відповідає послідовності розв’язання рівняння. При цьому нічого не можна писати. 
   2sin²x - 2√3sinx cosx = 0
   2sinx(sinx -√3cosx) = 0 
   sinx = 0          x = Пk, k є z.
   sinx - √3cosx = 0,        cosx ≠ 0
      tgx - √3 = 0        tgx = √3
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Підводиться підсумок третього етапу.

IV етап  --- Підсумок.
     Наш урок завершується, згадайте які слова частіше зустрічались на уроці  «знаю» чи «вмію». Спробуйте дати оцінку своєму емоційному настрою на уроці. Наскільки вам було комфортно. Нехай допоможуть вам дати відповідь ці емблеми: «радість успіху», « набув пеану суму знань», « не задоволений собою на окремих етапах уроку». Емблеми прикрашають дерево компетентності. капітани команд визначають найактивніших учнів. 
  На початку уроку клас було розподілено на три команди конкурентів. Але наш урок підтверджує протилежну думку – ви клас однодумців, які вміють застосовувати набуті знання, а це означає, що кожний із вас (як сьогодні, так і в майбутньому ) буде компетентним у певній галузі.
  Спасибі за співпрацю на уроці. 

Домашнє завдання 

  Повторити тему. Розв’язати рівняння різними способами.
           Sinx - cosx = 1
