Тема: Основні співвідношення між тригонометричними функціями одного аргументу.  Розв’язування задач.
Мета: 
1. закріпити знання формул  основних співвідношень між тригонометричними функціями одного аргументу;
1. поглибити  вміння і навички учнів по використанню співвідношень;
1. розвивати пізнавальний інтерес, увагу, навички самостійності;
1. формувати ініціативу, відповідальність, сумлінність, працелюбство;
1. спонукати до творчої колективної та індивідуальної роботи.
Тип уроку:  Відпрацювання навичок.
Обладнання:  мультимедійна дошка 
                                            Епіграф: «Люди, не знайомі з алгеброю, 
не можуть уявити собі тих дивних речей, 
яких можна досягти 
за допомогою названої науки»
Г. Лейбніц
        
Девіз уроку: «Міцні знання — гарантія успіху».

                                                 Хід уроку
І. Організаційний етап. (1 хв.) 
Привітання, перевірка готовності учнів до уроку, налаштування їх на роботу. Всі учасники отримують листочки-самоклейки, на кожному з яких вони мають відповісти на одне з наступних питань:
Що я очікую від уроку?
Що я очікую від самого себе?
Що я очікую від класу?
Що я очікую від учителя?
Зверху на дошці, як заголовок, пишеться одне з перерахованих вище питань. Коли учасники готові, вони приклеюють свої листочки з відповідями. 
У ході цієї вправи учасники розповідають самі собі, один одному й учителю, чого вони чекають від навчання. Разом із тим вони зміцнюються в розумінні, що  якість уроків залежить від них самих. 
ІІ. Перевірка домашнього завдання.
Поміняємося зошитами і перевіримо  домашнє завдання. Якщо немає питань, то переходимо до наступного етапу нашого уроку.
ІІ. Мотивація навчальної діяльності (1 хв.).
Вчитель:  Сьогодні другий урок з теми «Основні співвідношення між тригонометричними функціями одного аргументу».  Ми будемо продовжувати працювати з тригонометричними функціями числового аргументу:
1. виконувати  перехід від радіанної міри кута до градусної і навпаки;
1. обчислювати  значення тригонометричних виразів за допомогою тотожних перетворень;
1. формулювати означення синуса, косинуса, тангенса і котангенса кута числового аргументу;
1. перетворювати  тригонометричні вирази. 
Підготуємо зошити для роботи. Хочу нагадати, що під час роботи з діловими паперами, запорукою успіху є старанне, охайне, уважне ставлення до роботи.
Сьогодні на уроці наш клас – це дві команди «конкурентів», у кожної є свій капітан.
ІІІ. Актуалізація опорних знань (4 хв.)
Порядок нашої роботи складається з чотирьох етапів. 
 I етап проходить під девізом: «Хай живе теорія!»
1.Прийом інтерактивного навчання  «Математична розминка». (5 хв.)
Правила гри:
1. Перший учень обирає опонента із команди-суперниці, який відповідає на його запитання,наступний учень робить те саме і т.д. Таким чином, кожний гравець ставить запитання опоненту і відповідає на запитання іншого опонента.
1. За кожну правильну відповідь гравця команда отримує 1бал.
Якщо гравець не може дати відповідь, то йому допомагає команда, але бали він не отримає.
1. Якщо команда не дає правильну відповідь на запитання, то вона втрачає 1  бал, а на запитання відповідає його автор.
1. Сформулюйте означення синуса кута через коло довільного радіуса, одиничне коло, прямокутний трикутник.
1. Сформулюйте означення косинуса кута через коло довільного радіуса, одиничне коло, прямокутний трикутник.
1. Сформулюйте означення тангенса кута через коло довільного радіуса, одиничне  коло, прямокутний трикутник.
1. Сформулюйте означення котангенса кута через коло довільного радіуса, одиничне  коло, прямокутний трикутник.
1. Назвіть  знаки значень синуса, косинуса, тангенса, котангенса за четвертями.
1. Які тригонометричні функції парні, які непарні? Особливості побудови графіків парних, непарних функцій.
1. Назвіть найменший додатній період синуса, косинуса, тангенса і котангенса.
	2.«Відтвори формули» ( кожному табличка).
	Замість зірочки поставити функції, яких не вистачає в тотожностях:
 
;
;

 =
 .
Учні, які правильно виконали завдання, отримують  по 1  балу.
II етап: « Цікавинка навчання ». 
1.Тригонометрія у житті .
Для того, щоб ви поглибили своє розуміння змісту нашої теми, учень підготував повідомлення з історії математики.
Повідомлення учня.
Гравцям кожної команди видають п’ять карток, кожна з яких містить одне завдання й низку відповідей, серед яких лише одна є правильною. Навпроти кожної відповіді є буква. Учням потрібно вибрати букву із правильною відповіддю й викласти букви згідно з номерами карток, тобто по черзі. Унаслідок цього команда має право отримати ім’я відомого математика. Якщо ім’я не складається, то вчитель відразу ж бачить, хто з учасників і в якій команді помилився.
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2. Спростіть вираз  
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3. Знайдіть , якщо , а кут  знаходиться у першій координатній чверті.
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5. Якій чверті належить кут 4 радіан
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 ІІ  група
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2. Знайдіть , якщо , а кут  знаходиться у першій координатній чверті.
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3. Обчисліть 
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5. Якій чверті належить кут 3,5 радіан
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Повідомлення учениці про    ЕЙЛЕРА
Це цікаво знати.   Таблиця на пальцях
[image: Описание: http://i-vysotsckaja2013.narod.ru/intern21.jpg]                                                         n- номер пальця
Підводиться підсумок другого етапу.


 	III. Відпрацювання вмінь та навичок.
III етап проходить під девізом: «Практика-велика справа». 
Якщо ви
хочете навчитися плавати,
то сміливо заходьте у воду,
а якщо хочете розв’язувати задачі,
то розв’язуйте їх.
( Дьєрдь Пойа)

                       
Командні змагання.
1.  Прийом інтерактивного навчання «Коло ідей» (7 хв.)
Формулювання проблеми: №1(№.3,4)
Чи можуть одночасно виконуватись рівності


3) sin = 0.7   і   cos =0,3;                                         ні, бо ).72+0.32≠1





4) tg = і   ctg =                                             так, бо ) tg 1 
Висловлення ідей. Обговорюються способи. 
Дискусія навколо представлених ідей. Розглядається правильність, доцільність, оригінальність.
В кожному конкретному випадку треба проявляти вдумливість і творчість, щоб знайти найкращий з можливих підходів.
Вибір найкращої ідеї. 
Кожна ідея оцінюється в 1 бал.
 2. Спростіть вираз.   
 1.

Розв’язання.


2. 
Розв’язання.


Обговорення способів розв'язання в  командах (2 хв.). Після того, як вичерпався час обговорення, кожна команда представляє свій  план  розв’язання.
Розв’язування завдання – 3 хв.
Презентація розв’язань – 2хв.
«Лови помилку»  (5 хв.)
Правила гри :
1. Командам потрібно в розв’язанні завдання знайти якомога більше помилок.
1. За кожну знайдену помилку команда отримує 1бал.     
1. Якщо команда знайде всі зашифровані помилки, то кількість балів збільшиться вдвічі.


Дано: 
Знайти:   

      Розв’язання
 
;  
.

      Помилки: 
1. Косинус у IV чверті додатній.
1. Неправильна тотожність, тангенс у IV чверті від’ємний.
1. Неправильна тотожність, котангенс у IV чверті від’ємний.
Отже, при розв’язуванні завдання допущено п’ять помилок.
Експертна група коментує припущені помилки і оголошує результати 1 конкурсу.

Потрібно всіма засобами навчати мистецтву доведення, не забуваючи при цьому про мистецтво здогадуватися.
( Дьєрдь Пойа) 
  
                                         «Аукціон».  (7 хв.)
Правила гри:
1. Команда, яка першою почне «купувати» завдання визначається жеребкуванням.
1. Кожна команда може вкласти в купівлю лота будь-яку суму вже зароблених балів.
1. Якщо ви впевнені в своїх силах, то можете взяти кредит у розмірі не більше 5 балів.
1. Якщо команда правильно розв’яже завдання, то сума вкладених у завдання грошей подвоїться, якщо неправильно, то гроші «згорять».
1. Якщо команда встигне у зазначений термін правильно розв’язати завдання опонента, то отримає додаткові 5 балів.

Лоти:    Доведіть тотожність №4(6,7)

[image: ]

[image: ]                  


 «Задачі для майбутніх абітурієнтів»№5(1)
[image: ]                

VI. Підсумок уроку. (4 хв.)
Підводиться підсумок .
Наш урок завершується. Згадайте, які слова частіше зустрічались на уроці: «знаю» чи «вмію». Спробуйте дати оцінку своєму емоційному настрою на уроці. Наскільки вам було комфортно?
Капітани команд визначають найактивніших учнів. 
  	На початку уроку клас було розподілено на дві команди конкурентів. Але наш урок підтверджує протилежну думку – ви клас однодумців, які вміють застосовувати набуті знання, а це означає, що кожний із вас (як сьогодні, так і в майбутньому ) буде компетентним у певній галузі.
Обидві команди виставляють оцінки кожному своєму гравцю колегіально. Вчителю здаються оцінювальні відомості, підписані капітанами команд за формою:
	п/п
	Прізвище, ім’я
	Оцінка

	1.
	Пінг-понг                                 1 б
	

	2
	«Відтвори формули»              1 б
	

	
	Тригонометрія у житті            2б
	

	
	Тест                                          1 б
	

	
	Повідомлення про вченого    2 б
	

	
	«Коло ідей»                             1б
	

	
	«Коло ідей» Спростити         3 б
	

	
	«Лови помилку».                  1-5б
	

	
	Доведіть тотожність             5б
	

	
	«Задачі для майбутніх абітурієнтів»                          5 б
	



VII. Домашнє завдання.
Повторити  основні співвідношення між тригонометричними функціями одного аргументу, § 20.
Розв’язати   № 2 (2, 3*),  3 (3, 4,  8,  9*, 10*), 4 (7.8)
 
[bookmark: _GoBack]
image3.wmf
2

2


oleObject3.bin

image4.wmf
2

3


oleObject4.bin

image5.wmf
a

a

2

2

cos

sin

1

+

+


oleObject5.bin

oleObject6.bin

oleObject7.bin

image6.wmf
a

sin


oleObject8.bin

image7.wmf
13

5

cos

=

a


oleObject9.bin

image8.wmf
a


oleObject10.bin

image9.wmf
13

5

-


oleObject11.bin

image10.wmf
5

13


oleObject12.bin

image11.wmf
13

12


oleObject13.bin

image12.wmf
12

13


oleObject14.bin

image13.wmf
13

12

-


oleObject15.bin

image14.wmf
a

a

2

2

cos

sin

1

-

-


oleObject16.bin

oleObject17.bin

oleObject18.bin

oleObject19.bin

image15.wmf
5

3

cos

=

a


oleObject20.bin

oleObject21.bin

image16.wmf
3

5

-


oleObject22.bin

image17.wmf
3

5


oleObject23.bin

image18.wmf
5

4


oleObject24.bin

image19.wmf
4

5


oleObject25.bin

image20.wmf
5

4

-


oleObject26.bin

image21.wmf
)

60

(

sin

60

cos

0

2

0

2

-

+


oleObject27.bin

oleObject28.bin

oleObject29.bin

oleObject30.bin

image22.jpeg




image23.wmf
a


oleObject31.bin

image1.wmf
)

15

(

sin

15

cos

0

2

0

2

-

+


image24.wmf
a


oleObject32.bin

image25.wmf
a


oleObject33.bin

image26.wmf
3

3


oleObject34.bin

image27.wmf
a


oleObject35.bin

image28.wmf
3

5


oleObject36.bin

oleObject1.bin

oleObject37.bin

oleObject38.bin

image29.png
cos a 1+4sin o 2

1+sin a cos « CoS




image30.png
ctg? a — cos?a = ctg?a * cos’a




image31.png
1
BigoMo,mo sina + cosa = R

3HaiiTu: sina + cosa




image2.wmf
2

1


oleObject2.bin

