План заняття
Тип заняття___комбіноване_____________________

Тема: Найпростіші логарифмічні рівняння. Методи розв’язання логарифмічних рівнянь, які зводяться до виду найпростіших.

Мета: 
навчальна: ознайомити студентів із загальною схемою розв’язування логарифмічних рівнянь; формувати вміння і навички розв’язувати логарифмічні рівняння, користуючись означенням та властивостями логарифма; формувати вміння використовувати різні методи розв’язування рівнянь і вибирати раціональніший із них визначаючи тип рівняння.

розвивальна: удосконалювати навички застосовувати властивості логарифмів під час розв’язування рівнянь, удосконалювати розумові здібності, здатності до самостійного мислення, розвивати пам’ять, увагу.

виховна: формувати працьовитість, прищеплювати бажання мати якісні, глибокі знання, виховувати культуру математичних записів та інтерес до вивчення предмету.

Обладнання: Презентація „Логарифмічні рівняння”, друкований «Робочий зошит з математики для І-ІІ курсів»

План заняття
1. Організаційно вступна частина.
2. Пояснення нової теми.
3. Закріплення вивченого на занятті.
4. Підсумки. Домашнє завдання.

1. Організаційно вступна частина.
Взаємне вітання викладача зі студентами. Перевірка якості зв’язку. Визначення відсутніх. 
Перевірка домашнього завдання (10 хв):
· На попередньому занятті ми з вами обчислювали логарифми, використовуючи їх властивості. 
· Чи всі завдання вдалося виконати вдома самостійно?
· Які труднощі у вас виникли при виконанні домашнього завдання? 
Викладач відповідає на запитання, що виникли у студентів під час виконання домашнього завдання або пропонує іншим студентам пояснити необхідне завдання.
На слайді презентації виводяться 6 прикладів із д.з. на обчислення логарифмів (по 2-му з кожного із рівнів). Викликаються по одному студенту для коментування їх розв’язання.
Середній рівень: 
Достатній рівень: 

Високий рівень: 

2. Закріплення вивченого на попередніх заняттях.
Студентам пропонується виконати інтерактивну гру на обчислення логарифмів. https://www.purposegames.com/game/qsCL9cTORz5   (5 хв.)

План.
1) Означення логарифмічного рівняння. (5 хв)
2) Розв’язання логарифмічних рівнянь за означенням логарифма (10хв).
3) Метод потенціювання обох частин рівняння (10 хв).
4) Розв’язання логарифмічних рівнянь методом заміни змінних (10 хв.).

3. Пояснення нової теми.
1) Означення найпростішого логарифмічного рівняння.

Означення: Логарифмічними називають рівняння, які містять змінну під знаком логарифма: .

	Приклади:
        1. Які з поданих рівнянь є логарифмічними?
          а)                         б)                         
     в)                 г)                      
   Відповідь: а); г).

2) Розв’язання логарифмічних рівнянь за означенням логарифма.
1. log2(x–3)=4
   за означенням логарифма маємо: х–3=24;        х–3=16;        х=19.
2. log3(4x+7)=2;      4х+7 = 32;     4х=9–7;  х=2/4=0,5.
       Розв’язати самостійно (завдання середнього рівня складності):
1. log3(5x+4)=2  (Х=1)
2. log5(2x+3)=1  (Х=1)
3. log3(4x+1)=2  (Х=2)
Працюємо з друкованим зошитом (завдання достатнього рівня складності):
Тема 6 “Показникова та логарифмічна функції” тест 14 
[image: ] 
Відповідь: 1-В; 2-Д; 3-А; 4-Г.




3) Метод потенціювання обох частин рівняння.


log a  f(x) = log a  g(x   або
1. log3(4x–5)= log3(7+3x).
 Замінимо рівняння рівносильною системою за схемою :



 .

Виберемо ті корені, які задовольняють умову:.
Відповідь: х=12.
2. log3(х2–4x–5)= log3(7–3x).
 Замінимо рівняння рівносильною системою за схемою :


         
 Розв’яжемо квадратне рівняння: 	х2–x–12=0
				         х1=4, х2= –3.

 Виберемо ті корені, які задовольняють умову:
Відповідь: х=−3.
4) [image: ]Розв’язання логарифмічних рівнянь методом заміни змінних




	

               2. Розв’язати рівняння 
                Відповідь: х=5,04
4. Закріплення вивченого на занятті.(20 хв)
(«Мало знати, слід і застосовувати» Гете)
 Виконати інтерактивні ігри:
https://learningapps.org/8061955 
https://learningapps.org/8194076 
Пройти тестування на сайті Всеосвіта «Логарифмічні рівняння» https://vseosvita.ua/test/start/zrd074 

5. Підсумки. Домашнє завдання.(10 хв)
Аналіз результатів тестування. 
Проведення рефлексії за допомогою онлайн-дошки Padlet. Студентам пропонується написати 3-х хвилинне ессе, у якому вони мають дати відповідь на такі питання: 
1. Що ти дізнався сьогодні?
2. Які питання залишилися без відповіді?
3. Який взаємозв’язок з попереднім матеріалом ти зробив?
4. Оціни свій настрій та враження від заняття за допомогою зірок.
 Виставлення оцінок.
6.Домашнє завдання.
Переглянути відео «Найпростіші логарифмічні рівняння» https://www.youtube.com/watch?v=I89rxqD2gTM 
           Файл «Логарифмічні рівняння» 
Середній рівень №936(1-5), 946(1-2)
Достатній рівень №936 (1-6), 946(1-4)
Високий рівень №936, 946, 952(1-2) 
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936° P03B'A3aTH PiBHAHHA:
1) logsx =2: 2) log, x=-2: 3)log, x=2;
2 3

Hlog(x-7)=2: 3) g, (x+3)=0; 6) logis (H%J: -1
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1) loga(2x = 7) = logs (x + 5): 2) logr (4x — 6) = logs (2x — 4):
3) logs (x>~ x) — logs (x + 8) = 0: 4) logis (- 3x - 2) = logis (x — 2).
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952°. Po3B'A3aTH PIBHAHHA:
1) loggsx —loges x=6: 2) logi(x+2) +3logs(x +2)=4:
3)1g —lgx?+1=0; 4) log2 x+2log, vx —12=0.
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