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Тема уроку:   Задачі з геометрії практичного змісту.

Мета: удосконалити вміння учнів розв’язувати прикладні задачі; розвивати уявлення учнів про математику як прикладну науку; виховувати інтерес до математики. Виховувати в учнів ділові якості, вміння орієнтуватись в умовах ринкових відносин, працювати колективно, бути ініціативними, раціональними, винахідливими, творчими, організаторами, вміти практично застосовувати раніше набуті знання з різних навчальних дисциплін.

Обладнання: Листи паперу, кольорові маркери, гелеві ручки, фото із зображеннями ескізів тату, матеріали ділової гри, відеоматеріали та засоби їх демонстрації, листи оцінювання, калькулятори.
Тип уроку: ділова гра ,,Все починається з крапки’’(узагальнення й систематизація знань).
Хід уроку: 
Ι. Організаційний етап.

Сьогодні наш урок буде проходити у формі гри. Пропоную об’єднатися в групи, члени яких стануть фахівцями з розроблення ескізів тату салону.  
Грає 4 команди по 6 гравців. Гру оцінює журі ( 3-5 осіб). Завданням кожної команди стане створення  ескізу тату використовуючи крапку та геометричні фігури. Після виконання завдань гри, переможе команда, ескіз  якої буде актуальним для кожної людини, а також  матиме гарну рекламу  та вдало реалізується в нашому місті.  

ΙΙ. Мотивація навчальної  діяльності.

Вивчаючи будь-яку тему постає запитання:,,А навіщо це вивчати? Чи знадобляться знання отримані при вивченні цієї теми у подальшому житті, у майбутній професії?’’ Сьогодні на уроці ми спробуємо відповісти на ці запитання, з’ясувати роль і місце математики в практичній діяльності людства.
ΙΙΙ. Актуалізація опорних знань.
Вправа ,,Згадай’’

Запишіть формулу:

1. Площі трикутника за двома сторонами і кутом ;

2. Формулу Герона;

3. Площі трикутника за радіусом описаного кола;

4. Площі паралелограма за двома сторонами і кутом;

5. Площі чотирикутника за діагоналями;

6. Площі трикутника за радіусом вписаного кола;

7. Площі ромба за діагоналями;

8. Площі рівностороннього трикутника.

На інтерактивній дошці відкриваємо завчасно написані правильні відповіді. Діти обмінююються зошитами і здійснюють перевірку. Отримують бали.

Відповіді:

1. [image: image2.png]1 o
S = Eabsm a




2. [image: image4.png]S=Jpp—a)(p—Db)(p—c)




3. [image: image6.png]abc
AR




4. [image: image8.png]S = absin «




5. [image: image10.png]= % dyd,sing




6. [image: image12.png]S =npr




7. [image: image14.png]



8. [image: image16.png]



Тож переходими до гри. Зараз наші команди продемонструють нам своє вміння справляти враження.

1. Презентація.  

Командам за 1-3 хв. Пропонується дати назву команди, а саме назву свого салону, обрати директора та розповісти  про перспективи  на майбутнє.
 (Оцінка 10 балів)

1.Команди відрекомендують свій салон: назву та кадровий склад.

У бізнесі велику роль відіграє враження, яке справляє бізнесмен, Фірма на покупців та ділових партнерів. Для вдалого відкриття салону працівникам потрібно пройти навчання.
2. Навчання персоналу.

       Татуювання – зображення (малюнок) на шкірі людини та процедура його нанесення. Татуювання є виразом самовираження, який дозволяє нам змінити свій зовнішній вигляд і виразити свою індивідуальність.

      3гадаймо біологію.
Майже кожна людина має свої природні крапки на тілі. Це родимки.

Смислове навантаження мають фігури з родимок, а саме крапок. Це може бути трикутник, зигзаг, коло, якесь сузір’я, квадрат або ромб.

Родимки у вигляді ромба говорять про здібності опановувати ази науки.

Відмітка у формі зірки прикрашає людину з лідерськими якостями, вмінням вести за собою натовп.

Трикутник з родимок 
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Трикутник прийнято вважати особливим знаком. Він зустрічається досить рідко, а його власник повинен виконати якусь важливу місію у своєму житті.

Трикутник з родимок на обличчі означає, що  дії людини повинні бути помічені і нести користь для людства.
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Родимки у вигляді трикутника також символізують фінансовий успіх. В залежності від їх розташування ліворуч або праворуч, вони гарантують більший прибуток, кар’єрне зростання, везіння.
Щоб правильно визначитися з вибором професії, потрібно знати, що означає трикутник з родимок на грудях, саме цей знак зможе вказати вірний напрямок. Крапочки родимки у вигляді трикутника на грудях розповідають про наявність або відсутність таланту до підприємницької діяльності. 

Якщо трикутник рівносторонній, вершина якого спрямована вгору, то людина  володіє даром ясновидіння. 
Згадаємо мистецтво:

  Стилів, технік і методів малювання багато, серед них є дуже цікава, трудомістка, але, разом з тим, нескладна в деяких методах – крапкова техніка малювання.  Інакше ця техніка малювання називається “дот-арт”. Великі, об’ємні крапки, сплітаючись в ажурні візерунки  вражають своєю красою, геометрично вивіреним малюнком, гармонічними колірними переходами.
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Отже,  навчання нашого персоналу завершується.
Щоб переконатися, що ви гарно засвоїли матеріал Вам потрібно виконати таке завдання: 

1. Знайти найменшу  висоту трикутника, сторони якого дорівнюють 13мм, 20 мм і 21 мм.

2. Уявіть таку ситуацію: До вас прийшов клієнт і дуже бажає щоб ви замаскували йому три родимки на руках при цьому використовуючи тільки геометричні фігури і крапки. Як ви задовольните його потребу?

Протягом 2 хв. Чекаю макет  тату.

(команди виконують завдання та захищають його)

Ми вирішили розпочати з азів — почали  з крапки. Це найменша графічна одиниця та один із найдавніших знаків.

Крапка символізує джерело життя, «запаковує» у собі ідею сутності (матеріальної чи духовної) у стислому вигляді. Ключова думка ніби вже існує у вигляді крапки і чекає, коли зможе набути потрібної форми, щоб розкритися повним обсягом.

Крапка рідко фігурує сама по собі. Зазвичай вона йде в парі з іншими елементами і наділяє їх змістом.

Наприклад, крапка, обведена колом, показує плин часу. Правильніше навіть сказати — не-плин: ця фігура не має ні початку, ні кінця. Крапка — символ концентрації часу, а коло — нескінченності, і разом вони означають безперервну циклічність.

Ще одна «крапкова» варіація — трикрапка. У такому розумінні, в якому ми знаємо цей символ сьогодні, його почали використовувати у Стародавній Греції. Трикрапкою чи еліпсисом (від грецьк. ellipsis — пропуск) передавали прихований зміст чи паузу, мовчання, спеціальний пропуск слова.

У процесі створення тату салону одним з ключових питань є правильний вибір його географічного розташування Доцільним є розміщення салону в жвавих місцях. Крім того, варто також ретельно продумати його зовнішнє оздоблення - зовнішній вигляд салону повинен привертати увагу потенційних клієнтів. 
3 .«Місце розташування»

Командам пропонується вибрати географічне розташування салону в м. Кропивницький, та пояснити його доцільність, а також розвя’завши задачу дізнатися яку площу буде займати клумба біля їх салону. (Команди отримують карту міста і на ній позначають місце розташування салону та розвязують  задачу)
Кожна команда  отримує картку з задачею. 

Задача. Ландшафтним дизайнерам  на алеї необхідно розбити чотири однакових клумби, кожна з яких має форму рівностороннього трикутника. Сторона кожного трикутника = 2м. Яку площу займатимуть клумби?
Журі оцінюють конкурс за 5-ти бальною системою.

Передбачається, що  тату салон  працюватиме під власним логотипом. Варто зазначити, що старт діяльності в місті - необхідна умова для майбутнього розвитку бізнесу подібного формату.
4.“Наш фірмовий стиль”

Ви вже відкрили свій салон . Він зареєстрований та захищений юридично.

Вам необхідно впродовж 5 хвилин розробити свій логотип. Це завдання для дизайнера та спеціаліста з маркетингу.

(По два учасники від кожної команди отримують все необхідне для роботи та починають виконання завдання не забуваючи про те що в дизайні ми обов’язково використовуємо крапку та геометричні фігури.)Поки дизайнери виконують завдання інші учасники команди розв’язують задачу
Задача. Знайти площу трикутника, периметр якого становить  12 см, а радіус кола, вписаного в цей трикутник, = 5см. 
5. Реклама салону.

(публікація в пресі, виготовлення і розповсюдження рекламних листівок)
Журі оцінюють конкурс за 5-ти бальною системою.

6.«Переваги мого салону та надання спектру послуг»
Наприклад:

· широкий асортимент ескізів;

· оригінальне оформлення;
· висококваліфіковані фахівці і т. д.
Цей конкурс журі оцінює за 10 ти бальною системою.
7.  « «Цінова політика»
Ваше завдання – отримання максимального прибутку із врахуванням того, щоб ціна за ваші  послуги була прийнятною для клієнтів, і вони не перейшли б від вас до конкурентів. Ваше завдання встановити ціну на послуги  і порахувати максимальний прибуток за місяць вашого салону.

(Врахувавши, що кожного місяця вас будуть відвідувати принаймні 40 відвідувачів. Враховуйте те, що ціна  залежить від площі малюнку та стилю його виконання. Також сюди ж врахуйте комунальні послуги та зарплатню працівникам ). 

Кількість основних працівників команди обирають самі.

А також виконайте практичну роботу:

Практична робота в групах.

Визначте вартість (у грн) споживчої за місяць користувачем пільгової категорії електроенергії.
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Урахуйте те, що тариф (вартість однієї кВт∙год) становить 0,28 грн. Надана цьому користувачеві пільга полягає в тому, що за 75 кВт∙год зі спожитих за місяць користувач сплачує на 25% менше від їхньої вартості за тарифом.
Арбітри оцінюють конкурс за 5-ти бальною системою.

Поки команди думають як оцінити свої послуги, ми надаємо слово нашим дизайнерам і просимо їх прокоментувати свої логотипи.

Цей конкурс журі оцінить за 5-ти бальною системою.

8. Презентація готової роботи.
Кожна команда створює і презентує ескізи тату в яких обов’язковим елементом є крапка та  геометричні фігури.
А також економісти виконують завдання на картках
Картка-завдання для економістів.

Задача. Товар коштував 340 грн. Через деякий час його ціна знизилась (зменшилась) на 40 %. Визначити нову ціну товару. 
Арбітри оцінюють конкурс за 15-ти бальною системою.

VΙ. Узагальнення і оцінювання знань учнів. Підбиття підсумків конкурсу.
Наша гра дійшла до фіналу. Журі оголосить результати.

Я вважаю, що ваші сучасні салони тату, які ви нам сьогодні відрекомендували, мають право на існування, і не маю сумніву, що ми ще почуємо про них.

Я вітаю переможців і тих, кому сьогодні не дуже пощастило. Не сумуйте, бізнес –це фортуна. Якщо сьогодні вона вам не посміхнулася, то наступного разу обов’язково опиниться у ваших руках.

Учні заповнюють картки для самоконтролю, оцінюючи свою роботу від 0 до 2 балів за кожним із критеріїв  і бланки для заповнення результатів гри.
Картка для самоконтролю

1.Активність роботи в групі: 

2. Внесення вдалих пропозицій, які були використані під час розв’язання:
3. Допомога членам групи:

VΙΙ. Домашнє завдання

Пов’язати матеріал уроку з своєю майбутньою професією. Знайти і розв’язати декілька виробничих ситуаційних завдань.
Використані джерела:
1. http://vidpoviday.com/znachennia-fihur-z-rodymok-na-tili-liudyny-znaky-doli-z-rodymykh-pliam-u-vyhliadi-trykutnyka-romba-suziria-ta-inshykh
2. https://barb.ua/uk/blog/semicolon-tattoo
3. https://gwaramedia.com/dot-art-vse-pochynayetsya-z-krapky/
4. https://life.pravda.com.ua/culture/2021/06/21/245239/
5. https://lifehacker.org.ua/eskizi-taty-na-ryky-klasni-ideyi-dlia-divchat/
