Урок:       Дата:       Клас: 5
Тема: Додавання і віднімання звичайних дробів з однаковими знаменниками
Мета: 
Навчальна – відпрацьовувати навички й прийоми додавання та віднімання дробів з однаковими знаменниками;
Розвивальна -  розвивати творчу та розумову активність;
Виховна – виховувати впевненість у своїх силах, колективізм та самостійність
Тип  уроку: урок-подорож
Обладнання: презентація, картки – завдань, ребус-пазл
Хід уроку
І. Організаційний момент
Привітання, налаштування на роботу, перевірка присутності
ІІ. Вступ
Учні об’єднуються у дві команди «Чисельники» та «Знаменники» методом жеребкування.
Учитель: В одній казковій країні Математичних Знань мешкають Дроби. Але нам до цієї країни неможливо потрапити, якщо не прочитаємо закодований вислів. 
Щоб його прочитати, потрібно виконати математичні дії, а потім за одержаними результатами скласти вислів, рухаючись від меншого числа до більшого.  
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Код для розшифрування:
1 –  «мате»                  6 – «для»
2 – «ма»                       7 – «тика»
3 – «тика»                    8 – «ро»
4 – «гім»                       9 – «зу»
5 – «нас»                      10 – «му»
Закодований вислів: «Математика – гімнастика для розуму».
Учні усно називають результати математичних дій. Потім, називають відповіді від меншого числа до більшого, послідовно утворюють вислів.
Учитель: Цей закодований вислів і є девізом нашого уроку «Математика – гімнастика для розуму»! 
Отже, ми опинилися в країні Математичних Знань і сьогодні помандруємо нею.
Сьогодні на уроці будемо відпрацьовувати прийоми і навички додавання і віднімання дробів з однаковими знаменниками, розв’язуючи різні вправи.
ІІ. Актуалізація опорних знань
Учитель: Отже, помандруємо країною Математичних Знань. Проведемо змагання між командами.
Учасники команд почергово відповідають на запитання, які з’являються  на презентації.
Запитання:
1.Результат дії додавання (Сума)
2.Результат дії віднімання (Різниця)
3.Число, від якого віднімають (Зменшуване)
4.Число, яке віднімають (Від’ємник)
5.Закон для двох доданків (Переставний)
6.Закон для трьох доданків (Сполучний)
7.Одна з дій першого ступеня (Віднімання)
8. Одна з дій першого ступеня (Додавання)
Підводимо підсумки за два конкурси. (У кого більше правильних відповідей)
Учитель: Командам потрібно розв’язати математичний ребус на швидкість (пазл)
[image: Презентація &quot;Математичні ребуси&quot;] (Множення)
[image: C:\Users\User\Desktop\57.jpeg] (Квадрат)
Учитель: Пропоную вам зіграти в гру «Хто швидше?»
Інтерактивне завдання за посиланням  (виконання по черзі) https://learningapps.org/3111626
                                                                                                                 https://learningapps.org/3165122
ІІІ. Розв’язування  вправ і виконання самостійної роботи
Учитель: Далі будете працювати самостійно. Кожна команда отримає завдання на картках.
Картка-завдань 1
1. 

Виконати дії: ; ; .
2. 
Розв'язати рівняння: .
3. 

У магазин привезли яблука та груші, причому яблук було  т, а груш — на  т менше, ніж яблук. Скільки яблук і груш привезли до магазину
Картка-завдань 2


1. Виконати дії: ; ; .

2. Розв'язати рівняння: .


3. Першого дня було використано  т палива, а другого дня — на   т менше, ніж першого. Скільки палива було використано за два дні? 
ІV. Підсумок уроку
· Діти чи сподобалась,  вам наша подорож?
Учитель підводить підсумки конкурсів.
V.Домашнє завдання
Придумати задачу та ілюстрацію до неї,  на дії з звичайними дробами з однаковими знаменниками
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