План – конспект уроку

Тема. Функція , її графік та властивості. (слайд 1)
Мета уроку: сформувати знання учнів про означення, вид графіка та     алгоритм побудови графіка квадратичної функції. Сформувати первинні вміння розпізнавати квадратичну функцію серед інших елементарних функцій, знаходити координати вершин та напрям віток графіка квадратичної функції, виконувати побудову графіка квадратичної функції за вивченими алгоритмами. Домогтися засвоєння властивостей квадратичної функції.
Тип уроку: засвоєння нових знань, умінь, навичок.
Обладнання та наочність: проектор, мультимедійна дошка
Хід уроку
I. Організаційний етап
Учитель перевіряє готовність учнів до уроку, налаштовує їх на роботу.
II. Перевірка домашнього завдання
Учитель збирає зошити з виконаним домашнім завданням на перевірку. На уроці озвучує найскладніші моменти домашнього завдання.
III. Актуалізація опорних знань
Усні вправи (слайд 2)
1. Виділіть повний квадрат у виразі:



1) ;               2)  ;             3)  
2. Розв’яжіть рівняння:


1)  ;                                       2)  ;


3)  ;                               4)  .
3. Назвіть коефіцієнти квадратного тричлена:





1)  ;    2) ;   3)  ;   4)  ;     5)  .
IV. Вивчення нового матеріалу 
План вивчення нового матеріалу (слайд 3)
1. Означення квадратичної функції.
2. Графік квадратичної функції.
3. 
Властивості функції .
4. 
Способи побудови графіка функції  :
1) 
за допомогою відповідних перетворень графіка функції  ;
2) за координатами вершини параболи та координатами ще декількох точок параболи.
Опорний конспект:
1. Означення квадратичної функції: (слайд 4)


Квадратичною функцією називають функцію, яку можна задати формулою , де х – незалежна змінна, a,b і c – деякі числа, причому . 

Наприклад:   - квадратичні функції
Завдання (слайд 5). З функцій виберіть квадратичну: 


                      
2. Графік квадратичної функції. (слайд 6)


Графік квадратичної функції — парабола, вітки якої напрямлені вгору,  якщо , і вниз — якщо .	

Координати вершини (x0; y0) параболи графіка  обчислюються за формулами:



   ;                        або         .




Наприклад (слайд 7): у функції , яка є квадратичною, графік – парабола. Вітки параболи напрямлені вгору (), а координати вершини:  ;   2
1
0
x
-1
-2
-3
-4
-3
-2
-1
y
1
2
3


або   
Тобто вершина параболи (-1; -4).




3. 
Властивості функції  (слайд 8)
	
	a > 0
	a < 0

	1.
	Область визначення функції :  D(y) = R

	2.
	Область значень функції :

	
	
E(y) = [)
	
E(y) = (]

	
	(у0 – ордината вершини параболи)

	3.
	

Координати вершини параболи: ;  

	4. a)
	Проміжки зростання та спадання функції (слайд 9)

	
	Функція зростає, якщо:

	
	

	


	4. б)
	Функція спадає, якщо:

	
	

	


	
	(х0 – абсциса вершини параболи)

	5. а) 
	Нулі функції – ті значення х, при яких функція приймає значення рівне 0 (слайд 10)

	
	
Якщо D > 0, то 
	
Якщо D > 0, то 

	5. б)
	
Якщо D = 0, то 
	
Якщо D = 0, то 

	5. в)
	Якщо D < 0, то функція нулів не має
	Якщо D < 0, то функція нулів не має

	6.
	Найбільше та найменше значення функції

	
	ymin  = у0 
	ymax  = у0

	7. а)
	Проміжки знакосталості функції (слайд 11)

	
	Якщо D > 0, то 

у > 0 при ,

у < 0 при 
	Якщо D > 0, то 

у > 0 при , 

у < 0 при 

	7. б)
	
Якщо D = 0, то у > 0 при 
	
Якщо D = 0, то у < 0 при 

	7. в)
	
Якщо D < 0, то у > 0 при 
	
Якщо D < 0, то у < 0  при 




Приклад. (слайд 12)  На рисунку зображено параболу, яка є графіком деякої квадратичної  функції  . Вкажіть:
a) знак коефіцієнта а;
b) координати вершини параболи;
c) вісь симетрії параболи;
d) нулі квадратичної функції;
e) проміжки, на яких квадратична функція набуває додатних значень; від’ємних значень;
f) проміжок, на якому квадратична функція зростає; спадає;
g) найменше значення квадратичної функції і значення х, при якому функція набуває найменшого значення; 
4. 
Способи побудови графіка функції  :

1. За допомогою відповідних перетворень графіка функції  (слайд13)


Виділимо із тричлена  квадрат двочлена: 




Отже, графік функції  можна одержати із графіка функції , потім її розтягнення (або стягнення) до параболи , а потім виконати паралельне перенесення  вздовж осі Ох на –m і вздовж осі Оу на n. 

Приклад (слайд 14). Побудувати графік функції: .
Виділимо квадрат двочлена із квадратного тричлена:



Отже, .



Будуємо графік функції , а потім паралельним перенесенням на три одиниці праворуч і на чотири одиниці вниз отримаємо графік функції , тобто .
2. За координатами вершини параболи та координатами ще декількох точок параболи. (слайд 15)
1. Визначити напрям віток параболи. Якщо а > 0 вітки параболи напрямлені вгору, якщо а < 0 – вниз. 


2. Знайти координати вершини параболи . Обчислити абсцису вершини . Підставити х0 у рівняння і знайти у0. Провести вісь симетрії через точку х0 паралельно осі Оу. (слайд 14)


3. Визначити точки перетину графіка функції з віссю Ох, тобто знайти нулі функції у = 0, .
4. Відмічаємо знайдені точки на координатній площині, й сполучаємо їх плавною лінією. (слайд 16)
Зауваження. Якщо квадратична функція не має нулів, то для побудови її графіка складаємо таблицю значень функції для кількох значень х, близьких до абсциси вершини.

Приклад 1. (слайд 17) Побудувати графік функції  
1. Оскільки а = 1 > 0, то вітки параболи напрямлені вгору.
2. Знаходимо координати вершини параболи: 


;  .	
3. 

Знаходимо нулі функції: у = 0;  ;  Знайдемо точку перетину параболи з віссю Оу: х = 0; тоді у = 3.
4. Відмічаємо знайдені точки на координатній площині, й сполучаємо їх плавною лінією. Одержуємо шукану параболу.
4
3
2
1
0
-1
-4
-3
-2
-1
y
1
2


Приклад 2. (слайд 18) Побудувати графік функції  
1. Оскільки а = 1 > 0, то вітки параболи напрямлені вгору.
2. Знаходимо координати вершини параболи: 


;  .	
3. 

Знаходимо нулі функції: у = 0;  ;  Знайдемо точку перетину параболи з віссю Оу: х = 0; тоді у = 3.
4. Відмічаємо знайдені точки на координатній площині, й сполучаємо їх плавною лінією. Одержуємо шукану параболу.
4
3
2
1
0
x
-1
-2
-3
-4
-4
-3
-2
-1
y
1
2
3
4

V. Засвоєння нових знань і вмінь.
Усні вправи.
1. Знайти нулі функції: 




1).  ;   2).  ;    3).  ;   4). .
2. Вгору чи вниз напрямлені вітки параболи, що є графіком функції:



2


1). ;  

2). ; 

3). ;  

4).;
5).  y = x2 – 10x + 20;
6).  y = - x2 + 3x – 4;
7).  y = 0,6x2 + 7,2x + 22,6;

3. Визначте координати точок перетину з осями Ох і Оу графіка функції:



1).       2).      3).  
Письмові вправи.
Підручник [1]: колективно - № 440 (б, г, д), 446 (б, г);
самостійно - № 440 (а, в, г), 446 (а, в).
VI. Підсумки уроку.
Клас відповідає на запитання з рубрики «перевірте себе» за підручником [1].
VII. Домашнє завдання.
1. Вивчити означення квадратичної функції, алгоритм побудови графіка квадратичної функції та його властивості за конспектом.
2.  Роз’язати вправи за підручником [1]: № 441, 442, 445.




















Список використаної літератури.
1. Алгебра: підручник для 9 кл. загально освіт. навч. закл./ Г.П.Бевз, В.Г.Бевз. – К.: Зодіак-ЕКО, 2009. – 288 с.
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