ГРА 
«МАТЕМАТИЧНИЙ ФЕЄРВЕРК»

[bookmark: _GoBack]МЕТА: перевірити  вміння учнів застосовувати здобути знання у нестандартних ситуаціях; активізувати та стимулювати розумову та пізнавальну діяльність учнів; розвивати через гру інтерес до математики, логічне мислення, пам'ять, увагу учнів, кмітливість; виховувати цілеспрямованість, упевненість у собі, розширювати кругозір, згуртованість, повагу до товаришів та їхньої думки, прагнення до перемоги.
ОБЛАДНАННЯ: малюнки, ребуси, завдання до конкурсів, пісочний годинник, вказівка, призи, феєрверк.

ВСТУПНЕ СЛОВО ВЧИТЕЛЯ:
         Доброго дня, дорогі друзі! Я рада вас вітати на сьогоднішній грі              «Математичний феєрверк», яка присвячена математиці. Не всі ви в майбутньому станете математиками, але математика потрібна і в науці, і в техніці, і в повсякденному житті. Астроному вона допомагає означити шляхи далеких зірок. Інженер за допомогою математики розраховує реактивний літак, корабель або нову електростанцію. Вченому-фізику математика відкриває закони атомного ядра. Отже, математика може все або майже все там, де потрібно що-небудь рахувати.  
Нехай ті учні, яким математика досі здавалася нудною та нецікавою наукою сьогодні переконаються, що вона весела та захоплююча.
 ВЕДУЧА         
               Тим, хто вчить математику,
               Тим, хто любить математику,
               Тим, хто знає математику,
               Тим, хто ще не знає, що він любить математику,
                Ця гра  присвячується…
ВЕДУЧИЙ    Сьогодні ви зможете показати не тільки знання з математики, але й уміння міркувати, зіставляти, знаходити вихід із складних ситуацій. Нехай під час змагання пануватимуть кмітливість, наполегливість, впевненість, довіра та повага один до одного. Усі ці складові допоможуть отримати вам перемогу. Хай щастить!
ВЕДУЧА
     Жодне змагання не можна уявити без поважного і компетентного журі, яке вирішуватиме долю команд. Для винесення справедливого рішення і чіткого дотримання регламенту гри представляємо журі:
Голова журі ___________________________________________
Члени журі __________________________________________________

_______________________________________________________________

ВЕДУЧИЙ Сьогодні перед вами розгорнеться цікава і запекла боротьба серед самих кмітливих, допитливих, спритних математиків 6-х класів – команд 6 – А та 6 – Б класів.  Команда ______________________ учні 6 – А класу
Команда ______________________ учні 6 – Б класу
ВЕДУЧА   Заповзятими  гравцями будуть і вболівальники, бо без їх підтримки жодна із команд не здобуде перемогу.
ВЕДУЧИЙ Доводимо до вашої уваги правила гри: 
· Говорити по черзі, а не всі водночас
· Не перебивати того, хто говорить
· Критикувати ідею, а не особу, яка її висловила
· Дотримуватися правила піднятої руки
· Пропонувати власні варіанти
· Поважати всі висловлені думки
· Не змінювати запропоновану тему
ВЕДУЧА Шановні  учні, присутні гості! Сьогодні змагатимуться дві команди, які покажуть математичні знання, ерудицію, вміння логічно міркувати, знаходити вихід із складних ситуацій.
ВЕДУЧИЙ
Перше традиційне конкурсне завдання – привітання команд. Конкурс 
Оцінюється у 5 балів. Члени  журі будуть оцінювати зовнішній вигляд гравців, девіз, представлення команди, привітання суперникам, вболівальникам і журі.
Оцінюється: оригінальність ідеї, гумор, кількість використаних математичних понять.   
ВЕДУЧА Команди вам слово (Йде привітання команд)
ВЕДУЧИЙ
Вельмишановне журі! Оголосіть, будь ласка, результати конкурсу «Привітання» (на дошці записати рахунок)

 ВЕДУЧА
Змагання команд лише розпочалося. Попереду ще багато труднощів і хвилювань. Щоб підготувати гравців до важких випробувань, ми проведемо розумову розминку. 
ВЕДУЧИЙ
Розминка – це початок гри, проба ваших сил. 
Питання є серйозні,
А є і жартівливі.
Тож будьте ви уважні,
І будьте ви кмітливі.
ВЕДУЧА  Увага! Я буду пропонувати командам запитання, на які кожна команда має право відповісти після обдумування протягом 1 хвилини. Якщо правильної відповіді немає, то відповідає  друга команда. За правильну відповідь – 1 бал. Не викрикувати. Будьте уважні, почали!
Запитання:
1. Два в квадраті – 4, три в квадраті – 9. Чому дорівнює кут у квадраті? (90◦)
2. Величина кута 30о. Чому дорівнює цей кут, якщо на нього подивитися під лупою з двократним збільшенням?  ( 30о).
3. Що спільного між рівнянням, яке має розв’язування  та деревом ? 
           ( В них є корінь).
4. Який знак треба поставити між записаними цифрами 2 і 3, щоб мати число більше за 2, але менше за 3? (Кому)
5. Швачка має кусок сукна 18 м і щодня відрізає по 3 м. На який день вона це зробить останній раз? (На 5 день)
6. Яке число дорівнює кількості букв у його назві? (три)
7. 5 кіп і 7 кіп сіна склали разом. Скільки вийшло кіп? (1)
8. На протязі доби ¼ часу кішка їсть, залишок часу – вона спить. Скільки годин на добу кішка спить? ( 18 годин).
9. Один учень писав про себе: «...Пальців у мене двадцять п'ять на одній руці, стільки ж на другій, на ногах десять...» Чому він такий потворний? (Він не поставив знак «:» після слова двадцять)
10.  Щука важить стільки, скільки важить кілограм та півщуки. Яка вага щуки? (2кг)
11.  Назвати три числа сума і добуток яких рівні (1,2,3)
12. У будинку п’ять кімнат. Із однієї зробили дві. Скільки стало кімнат? (6) 
13.  Скільки  буде, коли 10 поділити на десяту частину? (100)
14.  Як правильно сказати 2/3+3/4 дорівнює 17/12 чи дорівнюють 17/12?
(2/3+3/4=15/12)


ВЕДУЧИЙ 
Оцінюючи розминку , журі враховує кількість, якість, швидкість, дотепність правильних відповідей. Вельмишановне журі! Оголосіть, будь ласка, результати конкурсу «Розминка» (на дошці записати рахунок)
ВЕДУЧА Третій конкурс «Малювалки»    
 Зараз ми перевіримо художні  здібності наших учасників. А малювати учасникам гри доведеться казку. 
ВЕДУЧИЙ  
Один учасник отримує назву відомої казки та малює на плакаті її зміст. Головне, щоб інші учасники його команди змогли назвати назву цієї казки. Ніяких слів та чисел писати не можна.
ВЕДУЧА Одна підказка – у назвах кожної казки  є числа. На малювання відводиться 3 хв.  
· "Вовк і семеро козенят" 
· "Білосніжка та семеро гномів" 
За вгадану казку– 5 балів. Будь ласка, по одному члену з команд до дошки.
ВЕДУЧИЙ   Вельмишановне журі! Оголосіть, будь ласка, результати конкурсу «Малюванки»  (на дошці записати рахунок)
ВЕДУЧИЙ   Конкурс капітанів «Кросворд»
На дошці прикріплений  аркуш зі словом «математика» для кожного капітана. Капітани повинні придумати і записати на аркуші  слова математичного змісту, в кожному з яких буде одна буква слова «математика». Конкурс закінчується, коли один з капітанів виконає завдання. Команді нараховується стільки балів, скільки слів склав капітан. За однакові слова обидві  команди  балів не отримують.
                  М І Н У С
           К В А Д Р А Т
                   Т Е О Р Е М А 
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       Г Е О М Е Т Р І Я
  П Л О Щ А
                    Т Р И К У Т Н И К
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         П Р И К Л А Д
                     А Л Г Е Б Р А
ВЕДУЧА Вельмишановне журі! Оголосіть, будь ласка, результати конкурсу «КРОСВОРД»  (на дошці записати рахунок)
ВЕДУЧИЙ  Конкурс «РЕБУС»
Команди по черзі розгадують ребуси. За правильно розгаданий ребус 1 бал.
ВЕДУЧА Вельмишановне журі! Оголосіть, будь ласка, результати конкурсу «Ребус»  (на дошці записати рахунок) 
ВЕДУЧА Наступний  конкурс «Утвори число»
Для цього кожен учень тримає в руках цифру від 1 до 7. Я називаю багатоцифрове число і та команда, учні якої правильно і швидко побудують назване число, ставши в ряд, виграє і отримає:
за 1 завдання – 4 бали;
за 2 завдання – 2 бали;
за 3 завдання – 1 бал.
ВЕДУЧИЙ
1) Утворіть числа 12537, 34572, 6721, 426517.
2) Складіть трицифрове число, яке ділиться на 5.
3) Складіть найбільше число, використовуючи всі ваші цифри.
ВЕДУЧА Вельмишановне журі! Оголосіть, будь ласка, результати конкурсу «Утвори число»  (на дошці записати рахунок) 
ВЕДУЧА Наступний КОНКУРС «Доганялки»
Кожній команді необхідно відповісти на 20 запитань. За кожну правильну відповідь команда отримує по 1 балу.
Якщо команда не знає відповіді, говорить «далі» і вчитель зачитує наступне питання. Отже, почали!!!
Вчитель  Запитання 1 команді:
1. Яке найбільше натуральне число? (Не існує.)
2. Скільки кілограмів має 1 центнер?(100 )
3. Чому дорівнює 10 у квадраті? (100 )
4. Скільки діб має рік? (365 або 366)
5. Як називається  результат дії множення? (добуток )
6. Як називається промінь, що ділить кут навпіл? (бісектриса)
7. Як називається фігура, що складається з чотирьох точок, що послідовно сполучені відрізками? (чотирикутник )
8. Як називається число, яке ділять? (ділене )
9. Що отримаємо, якщо від зменшуваного віднімемо різницю? (від'ємник )
10. Як називається результат дії ділення? (частка )
11. Яка градусна міра розгорнутого кута? (180°.)
12. На яке число не можна ділити? (На 0.) 
13. Яку частину години становлять 20 хв? ()
14. Чим розділяються частини десяткового дробу? (комою)
15. За допомогою якого інструменту вимірюють кут? (транспортир)
16. Як називають число, записане над дробовою рискою? (чисельник)
17. Як називається  дія, обернена до додавання? (віднімання)
18. Як називається  значення невідомого, при якому рівняння перетворюється на правильну рівність? (корінь рівняння) 
19. Як називаються  знаки, за допомогою яких записують числа? (цифри)
20. Як називається  добуток трьох рівних чисел? (куб числа)
21. Як називається  сума довжин сторін многокутника? (периметр)
Запитання 2 команді:
1. Яке найменше натуральне число? (1.)
2. Скільки центнерів має 1 тонна? (10 )
3. Чому дорівнює 5 у квадраті? (25)
4. Скільки годин має доба?(24)
5. Як називається результат дії  додавання? (сума )
6. Як називається фігура, що складається з двох променів, які виходять  з однієї вершини? (кут )
7. Як називається фігура, що має три сторони? (трикутник )
8. Як називається число, на яке ділять? (дільник)
9. Що ми знаходимо, коли до різниці додаємо від'ємник? (зменшуване )
10. Як називається результат дії віднімання? (різниця )
11. Яке число при множенні на будь- яке число залишається без змін?  (нуль)
12. Чому дорівнює прямий кут? (90°.)
13. Яку частину години становлять 10 хв? ()
14. Чим розділяються частини звичайного дробу?(дробовою рискою)
15. За допомогою якого інструменту креслять коло? (циркуль)
16. Як називають число, записане під дробовою рискою? (знаменник)
17. Як називається  дія, обернена до множення?  (ділення)
18. Як називається  рівність, яка містить невідоме число, позначене буквою? (рівняння)
19. Скільки  існує цифр? (10)
20. Як називається  добуток двох рівних чисел? (квадрат числа)
ВЕДУЧИЙ 
Вельмишановне журі! Оголосіть, будь ласка, результати конкурсу «Доганялки»  (на дошці записати рахунок) 
ВЕДУЧА Наступний конкурс « Показуха»
Мабуть, у кожної групі є багато гарних друзів. А де ви бачили, щоб друг залишив друга у біді? Цього ніхто не допустить. А що є справжньою бідою, як не те, коли тебе викликають відповідати, а в голові немає жодної розумної думки!
ВЕДУЧИЙ Друзі поспішають на допомогу і хто жестами, а хто мімікою намагається допомогти і щось підказати. І, деколи, їм це зовсім непогано вдається.
ВЕДУЧА Сьогодні ми подивимось, яких успіхів досягли наші учасники у цьому жанрі учнівського мистецтва.  
На листочку написано по 5 слів для кожної команди. Один учасник команди їх бачить, інші – ні. Він повинен показати за 2 хв. ці слова своїй команді, а вони – назвати їх. За кожне назване слово – 1 бал.
Слова для показу:
 1 команда:     промінь, транспортир, відсоток , рівняння , коло 
 2 команда:     пряма, лінійка ,кут, задача, прямокутник
ВЕДУЧИЙ Вельмишановне журі! Оголосіть, будь ласка, результати конкурсу «Показуха»  (на дошці записати рахунок) 
КОНКУРС для вболівальників, який має назву 
«Лічи не помилися». Мабудь  кожен з вас уміє лічити до 20. Ваше завдання – перелічити цих півників, зайчиків, метеликів, зображених на малюнку, але не кожного окремо, а одночасно і тих, і других, і третіх. Наприклад, перший зайчик, другий півник, перший метелик і т.д. Виграє той, хто назве   найбільшу кількість квадратиків правильно. (10 – півників, 12 – зайчиків, 14 – метеликів)
ВЕДУЧА Наступний конкурс « Весела лічба»
Назвати послідовно всі числа, які записані в таблиці на листку. Час максимум 5 хв. Якщо ви зробите це за 3 хв, то ви дуже уважні, за 4 хв – увага задовільна,  а за 5хв – вона ослаблена, і її необхідно тренувати. Час пішов. 
ВЕДУЧИЙ Вельмишановне журі! Оголосіть, будь ласка, результати конкурсу «Весела лічба». Цей конкурс оцінюється в 3 бали .
ВЕДУЧА Наступний конкурс « Пісні, в текстах яких є числівники» Пропонується командам по черзі співати пісні, в текстах яких є будь-які числівники. Змагання відбувається приблизно так. 
ВЕДУЧИЙ Одна з команд співає куплет пісні, в якому є числівник. Як тільки вона закінчить своє виконання , повинна розпочати співати  друга команда і так далі. Якщо якісь команді не вдалося розпочати пісню, їй зараховується поразка.
ВЕДУЧА Вельмишановне журі! Оголосіть, будь ласка, результати конкурсу «Пісня». За кожну пісню – 1 бал.
ВЕДУЧИЙ На сьогоднішню гру вболівальники команд підготували загадки, які вони зададуть команді суперниці. Якщо команда дає правильну відповідь на запропоновану загадку, їй зараховується 1 бал . Почали!!! Максимум 7 загадок.

ВЕДУЧА Вельмишановне журі! Оголосіть, будь ласка, результати конкурсу «Загадки». За кожну правильну відповідь – 1 бал.
ВЕДУЧА Наступний конкурс « Прислів’я, в яких є числівники» Пропонується командам по черзі називати прислів’я,  в яких є будь-які числівники. Змагання відбувається приблизно так. 
ВЕДУЧИЙ Одна з команд зачитує прислів’я,  в якому є числівник. Як тільки вона закінчить читати , повинна розпочати читати  друга команда і так далі. Якщо якісь команді не вдалося прочитати прислів’я, їй зараховується поразка.
ВЕДУЧА Вельмишановне журі! Оголосіть, будь ласка, результати конкурсу «Прислів’я». За кожне прислів’я – 1 бал.
ВЕДУЧА Наступний  конкурс  « Урок математики в 2025 році»
Потрібно виступити з промовою з теми: « Яким ти уявляєш собі урок математики у 2025 році?». Максимальна оцінка – 10 балів.
ВЕДУЧИЙ Вельмишановне журі! Оголосіть, будь ласка, результати конкурсу «Урок  у 2025 році». 

ВЕДУЧИЙ Настав час істини. Ви добре змагалися сьогодні, були уважними і кмітливими, спритними і зосередженими, доброзичливими  і веселими. Ми переконалися, що кожен із вас зможе вистояти в найсуворіших випробуваннях.
Журі підводить підсумки конкурсів та оголошуються результати гри.
Переможців нагороджують подарунком і дозволяють запалити феєрверк.
(Відбувається  феєрверк) 
ВЕДУЧА
		Гра була цікава в нас,
І знання міцні у вас.
Тож в житті, як не крутись, 
Без математики не обійтись!
ЗАКЛЮЧНЕ СЛОВО ВЧИТЕЛЯ :
Ми щиро вітаємо учасників гри. Учасники команд відзначилися знанням математики, логічним мисленням, винахідливістю, чіткістю у висловлюваннях.
1

Сподіваємося, що наша гра не пройшла безслідно. Можливо, збільшилася кількість учнів, яких зацікавила математика і вони всерйоз займуться її вивченням.  Всім дуже дякую. До наступних зустрічей. 

























