Игра «Счастливый случай»

Цель: Развивать мышление, творческие способности. Сплочение коллектива.

Воспитывать товарищество, дружбу, доброту.

- Я хочу поприветствовать всех, кто собрался сегодня в этом классе, поздравить детей и родителей с новым учебным годом, пожелать нашим детям хорошей учебы, взрослым – терпения и радости за детей.

Это было небольшое вступление, а сейчас я объясню, для чего же мы здесь собрались. Сегодня мы проводим игру «Счастливый случай», в которой померяются силами две команды. Команда №1 – это команда именинников, т.е. те дети, у которых день рождения был летом. Это:…,…,

Прошу этих игроков занять место справа от меня. И поскольку ваш день рождения уже прошел, разрешите с небольшим опозданием поздравить вас. От всего нашего класса я вас поздравляю. Желаю здоровья, успехов в учебе, растите и радуйте своих родителей. Мы дарим вам …

Состав команды №2 определяют игроки именинников следующим образом. Сейчас вам поднесут поднос с листами. На обратной стороне листа написаны фамилии и имена детей нашего класса. Вы по очереди вытаскиваете лист и зачитываете имя вслух. Чьи имена будут названы, те дети и будут участниками команды №2. Остальные дети будут зрителями и болельщиками.

Итак, ученик №1,2,3…

Игроки в сборе. Пришла пора, ребята выбрать вам капитанов команды. Я даю вам 30 секунд для того, чтобы вы посоветовались и сказали мне имя вашего капитана. Время пошло …

Итак, капитан команды именинников …

капитан команды №2 …

Команды готовы? Можно начинать игру?

Мы начинаем 1-й гейм, который называется «Дальше». Вам дается 2 минуты для того, чтобы ответить на максимальное количество вопросов. Чем больше я задам вам вопросов, тем больше у вас возможностей ответить на них и, соответственно, получить большее количество очей. Если вы не знаете ответа на вопрос, вы можете не отвечать на него, сказав «дальше» и я задам вам новый вопрос. В подсчете очей это учитываться не будет. Отвечать могут все участники, высказывая свое личное мнение. Условия ясны?

Первой вступает в бой команда именинников.

1 команда

1. Это изменяема часть слова, которая служит для связи слов в предложении. /окончание/

2. Под лежачий камень и вода … /не течет/

3. Операция прибавления обратна операции …/вычитания/

4. Значимая часть слова, которая находится после корня и служит для образов новых слов.     /суффикс/
5. Слово – не воробей, вылетит -      /не поймаешь/

6. Сколько в 1 дм сантиметров?       /10/

7. Это часть речи, которая отвечает на вопросы кто?, что?     /имя существ/

8. Нет друга – ищи, а нашел -     /береги/

9. При умножении числа на 100, надо к числу приписать …   /2 нуля/

10. Это часть речи, которая обозначает признак предмета. /имя прилагат./

11. За двумя зайцами погонишься…    /ни одного не поймаешь/

12. Высказывания, в записи которых используются знак «=», называются /равенствами/

13. Это слова, имеющие противоположные значения /антонимы/

14. Без труда, не выловишь и … /рыбку из пруда/

15. Наибольшая единица измерения длины /км/

16. Слова, которые отвечают на вопрос что делает? в предложении являются … /сказуемым/

17. Правда в огне не горит … /и в воде не тонет/

18. Большую сторону называют /длиной/

19. ЖИ-Ши пиши с буквой … /И/

20. Кто хочет много знать, тому надо … /меньше спать/

2 команда

1. Это главная значимая часть слова,  в которой заключено общее значение всех однокоренных слов. /корень/

2. В гостях хорошо, … /а дома лучше/

3.Операция деления обратна операции /умножения/

4. Значимая часть слова, которая стоит перед корнем и служит для образования новых слов.

5. Поспешишь - /людей насмешишь/

6. Сколько в одном дм миллиметров?  /100/

7. Это часть речи, которая обозначает предмет.   /имя существительное/

8. Не имей сто рублей, … /а имей сто друзей/

9. При делении числа на 100 надо отбросить справа  /2 нуля/

10.Это часть речи, которая отвечает на вопросы какой? какая? какое? какие?

11. Любишь кататься -  /люби и саночки возить/

12. Высказывания, в записи которых используют знаки «больше» или «меньше», называются … /неравенствами/

13. Это слова близкие по значению    /синонимы/

14. Не откладывай на завтра то, … /что можно сделать сегодня/

15. Наименьшая единица измерения массы.   /г/

16. Слова, которые отвечают на вопросы кто?что? в предложении являются           /подлежащим/ 

17. Друг познается …    /в беде/

18. Меньшую сторону называют     /шириной/

19. ЧА-ЩА пишется с буквой     /А/

20. Дело мастера …      /боится/       

Закончился 1-й гейм со четом …

Время отдохнуть. Музыкальная пауза.

Мы начинаем 2-й гейм «Заморочки».

Ваша задача в этом гейме заключается в следующем. К вам подносят бочечку. Оттуда вы достаете маленький бочонок с номером вашего вопроса (вы должны произнести это номер вслух). Заданиями будут юмористические загадки. Это загадки особенные потому, что разгадать вы их сможете с помощью смеха и юмора. Ответ обсуждается 15 сек. После этого капитан команды дает правильный ответ. Если ответа нет или он не правильный, ответить могут зрители.

Начинает команда, у которой меньше очей.

Итак, начали!

10 – Какой малыш рождается с усами?

26 – Как перечислить 5 дней недели, не называя их по именам?

6 – Что есть у слонов и больше ни у каких животных?

20 – Какая порода рыб самая ценная?

7 – Как написать «мышеловка» пятью буквами?

16 – Чем кончается «ВСЁ»

31 – Почему львы едят мясо?

13 – Где находятся города без домов, реки без воды, леса без деревьев?

На этом гейм «Заморочки» завершен и завершен он со счетом… в пользу…

Командам и зрителям надо расслабиться.

Музыкальная пауза.

Мы начинаем 3-й гейм «Тёмная лошадка».

Вы должны угадать имя отчество человека, о котором я вам расскажу. Наш неоценимый помощник в музыкальном и художественном оформлении утренников. Это человек, который приносит в наш класс радость, улыбки, хорошее настроение со звуками музыки.

Ну да, конечно, это наш учитель музыки, и сегодня она гость нашей игры.

… будет задавать вам вопросы. Чья команда быстрее и правильно ответит получает очко. Если у команды нет ответа, отвечает зал.

… … … … … … … … … … … … … … … … … … … … … … 

Мы благодарим  … … за участие в нашей игре и надеемся, что с ёё помощью мы узнаем много нового о музыкальной жизни.

Спасибо Вам! Всего доброго. А счет нашей игры… Ведет команда….

Начинаем последний, решающий гейм сегодняшнее игры «Гонка за лидером»
Условия этого гейма такие: за 1 минуту дать как можно больше правильных ответов. Пропускать вопросы нельзя. Если команда сразу, не думая, не дает правильный ответ, ответ даю я. Отвечать может сразу вся команда.

Начинает команда у которой меньше очей. Приготовились , начали!

1 команда                                                       2 команда

1)54:9(6)              11)81:9(9)       21)49:7(7)    1)27:9(3)    11)72:9(8)     21)16:4(4)

2)19-4(15)            12)30:3(10)     22)9*7(63)   2)26-5(21)  12)6*8(48)   22)6*9(54)

3)8*7(56)             13)3*4(12)      23)18-5(13)  3)6*7(42)   13)7:7(1)     23)20-6(14)

4)8+5(13)             14)6*3(18)      24)6*6(36)   4)7+8(15)   14)50:10(5)  24)5*5(25)

5)4*4(16)             15)40:8(5)       25)17-6(11)  5)7*7(49)   15)28:4(7)   25)18-5(13)

6)20-6(14)            16)63:9(7)       26)24:4(6)    6)15-5(7)   16)36:4(9)     26)48:6(8)

7)9:9(1)                17)9*4(36)      27)2+9(11)   7)10:2(5)   17)8*7(56)    27)3+9(12)

8)6+8(14)             18)7+9(16)     28)28:7(4)     8)7+6(13)  18)9+9(18)     28)20:4(5)

                        1 команда                                                        2 команда

9)3*7(21)        19)13-7(6)        29)5+5(10)         9)5*4(20)     19)14-9(5)  29)4+4(8)

10)17-8(9)       20)12-6(6)        30)60:6(10)        10)15-6(9)    20)16-8(8)  

Мы заканчиваем нашу игру со счетом…

Победила команда  (…) Это значит, что вторая команда не должна падать духом, просто сегодня удача отвернулась от этих ребят.

   Но я думаю, что многие после сегодняшней игры сделают для себя определенные выводы, подтянут свои знания и в процессе учебного года все трудности, с которыми они столкнулись сегодня, нипочем.

    А в качестве подарков для всех – праздничны стол. Я вас приглашаю отметить победу и проигрыш сегодняшней игры.

Всем спасибо за внимание!
