Позакласний захід  з математики  для  учнів 5-х класів
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Мета:

- активізувати пізнавальну діяльність учнів;

- развивати логічне мислення;

- підвишити зацікавленість до  математики.

Форма проведения:

дидактическая игра.
Обладнання: мультимедійна дошка; проектор; презентація набори для гри (у кількості учнів) обо листи кольрової бумаги для їх виготовлення; два набори для гри в командах.

План проведення заходу:
I. Історія виникнення гри та огляд схожих сучасних ігор

II. Виготовлення фігур для гри

III. Знайомство з правилами гри

IV. Тренувальні вправи

V. Командна гра

VI. Підсумок гри, нагородження переможців

VII. Парадокс гри
VIII. Цікаве застосування принципів гри у сучасному світі
I. Історія виникнення гри та огляд схожих сучасних ігор

(слайд 2,4)

II. Виготовлення фігур для гри
(слайд 5)

Танграм - одна з ігор в основу яких покладено розв’язання логічних геометричних задач на розрізання. Початковий квадрат або інша фігура розрізається на певне число елементів. Вони створюють вихідний матеріал, з якого потрібно скласти ту чи іншу фігуру. Різниця в комбінації вихідних базових елементів породжує цілий клас головоломок, як у випадку плоских фігур, так і об'ємних.
Учні розрізають квадрат по вже нанесеним лініям ябо їм роздаються готові набори для гри.

III. Знайомство з правилами гри
(слайд 5)

Правила гри:

Суть гри полягає в складанні силуетів різноманітних по формі. Всі фігури, що складаються  з однакових елементів, що є частинами одного квадрата. Схема для розрізання фігур приведена у додатку 1. Обовязкове виконання наступних правил:
· В кожну фігуру, що складається мають входити всі сім елементів.

· Елементи не повинні перекривати один одного. 

· Елементи фігур мають примикати один до одного.
IV. Тренувальні вправи
(слайди 6-13)

Учням по черзі пропонується скласти силуети різних тварин. Учні допомагають один одному на цьому етапі.
V. Командна гра
(слайди 14-16)

Учні ділять на 2 групи. Кожна група отримує великій набір для гри. Виграє та комада, що набрала більше очок. Гра проходить в три етапи. На першому та другому етапі команди складають один і той самий силует. 1 очко заробляє команда, що  першою склала силует згідно всіх правил гри. Третій тур для капітанів(один учень з кожної команди). Фігури на слайдах 14-15 пропонуються для командної гри, а на 16 слайді для конкурсу капітанів.
VI. Підсумок гри, нагородження переможців
VII. Парадокс гри
(слайди 17)

Парадокс танграма полягає в наступному: кожного разу повністю використовуючи весь набір, можна скласти дві фігури, одна з яких буде підмножиною інший. Один такий випадок приписується Дьюдні: дві схожі фігури змальовують ченців, але в однієї з них при цьому є нога, а в іншої фігури її немає. 

VIII. Цікаве застосування принципів гри у сучасному світі

(слайди 18-19)

Учні діляться своїми враженнями про гру. Та висловлюють свою думку про можливість використання принципів гри. 
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